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RESUMO

A transformacado digital da educac&o tem ampliado o uso de tecnologias nos
processos de alfabetizagdo, especialmente por meio de aplicativos, jogos
educativos, plataformas digitais, recursos multimodais e ferramentas de apoio a
leitura e a escrita. Diante desse cenario, este estudo teve como objetivo geral
analisar de que maneira as politicas publicas e os recursos tecnologicos tém
contribuido para a transformacgao digital dos processos de alfabetizacdo e para o
enfrentamento das dificuldades de aprendizagem no contexto educacional. A
pesquisa justifica-se pela necessidade de compreender como essas tecnologias
podem ser integradas as praticas pedagodgicas de forma critica, inclusiva e
intencional, considerando que a presenga de recursos digitais, por si sO, ndo
garante avangos na aprendizagem. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa
bibliografica e documental, de abordagem qualitativa, desenvolvida a partir da
analise de produgdes cientificas recentes e de documentos oficiais relacionados a
alfabetizacdo, a educacdo digital, a conectividade, a formagdo docente e as
politicas publicas educacionais. Os resultados evidenciaram que as tecnologias
digitais podem contribuir para o fortalecimento da leitura e da escrita, para a
personalizacdo das atividades, para a ampliagao do feedback e para o apoio a
estudantes com dificuldades de aprendizagem. Contudo, tais contribui¢gdes
dependem de condi¢gdes como formagdo docente, infraestrutura, acessibilidade,
planejamento e mediagdo pedagdgica. Conclui-se que a transformagao digital da
alfabetizacdo apresenta potencial para ampliar oportunidades de aprendizagem e
intervencdo, desde que os recursos tecnologicos sejam utilizados como suporte
complementar as praticas pedagogicas e estejam articulados as necessidades dos
estudantes, ao direito a alfabetizagao e as condi¢cdes concretas das escolas.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Tecnologias digitais. Dificuldades de
aprendizagem.

Relgion Posscondsy Intitusion

2025 Geowrwe Ohvd, Soe 204 M2GIO2 » Mawrd Flords 0107 < USA
Eredty |DcVOGO0000NRGD » Tol: +1 52 729 ol
Accredited by DOME — Accrediation Na T0MILL9D




ABSTRACT

The digital transformation of education has expanded the use of technologies in
literacy processes, especially through applications, educational games, digital
platforms, multimodal resources, and tools that support reading and writing. In this
context, the general objective of this study was to analyze how public policies and
technological resources have contributed to the digital transformation of literacy
processes and to addressing learning difficulties in educational settings. The study
is justified by the need to understand how these technologies can be integrated into
pedagogical practices in a critical, inclusive, and intentional manner, considering
that the mere presence of digital resources does not guarantee improvements in
learning. Methodologically, this is a bibliographic and documentary research study
with a qualitative approach, developed through the analysis of recent scientific
publications and official documents related to literacy, digital education,
connectivity, teacher education, and public educational policies. The results showed
that digital technologies can contribute to strengthening reading and writing skills,
personalizing activities, expanding feedback, and supporting students with learning
difficulties. However, these contributions depend on conditions such as teacher
education, infrastructure, accessibility, planning, and pedagogical mediation. It is
concluded that the digital transformation of literacy has the potential to expand
learning and intervention opportunities, provided that technological resources are
used as complementary support to pedagogical practices and are aligned with
students’ needs, the right to literacy, and the concrete conditions of schools.

Keywords: Literacy. Digital Technologies. Learning difficulties.
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INTRODUCAO

A alfabetizagao constitui uma das etapas mais importantes da formacgao
escolar, uma vez que o dominio da leitura e da escrita influencia diretamente a
participacdo do estudante nas demais areas do conhecimento e em diferentes
praticas sociais. No contexto contemporaneo, esse processo passou a conviver
de maneira cada vez mais intensa com recursos tecnoldgicos, plataformas
digitais, aplicativos educativos, jogos e ferramentas multimodais. Essa presenca
modifica ndo apenas os suportes utilizados para ensinar, mas também as formas
de interagdo, acompanhamento, producgao e circulagédo da linguagem escrita.

A transformacédo digital da educagcdo tem provocado mudancgas
significativas nas praticas pedagogicas e nas politicas publicas destinadas a
educacéo basica. No Brasil, iniciativas relacionadas a conectividade, a educagéo
digital e a alfabetizagdo demonstram crescente preocupagao com a incorporagéo
das tecnologias ao ensino. Entretanto, a existéncia de equipamentos, internet ou
plataformas ndo garante, isoladamente, melhorias na aprendizagem. A
efetividade desses recursos depende de planejamento, formacdo docente,
acessibilidade, infraestrutura e adequacéao as necessidades dos estudantes.

Essa discussdo ganha ainda mais relevancia quando sdo consideradas
as dificuldades de aprendizagem presentes durante a alfabetizagdo. Algumas
criangas apresentam obstaculos relacionados a aquisicéo da leitura, a escrita, a
fluéncia, a compreensao ou a ortografia, exigindo estratégias diversificadas de
intervencdo. Nesse cenario, as tecnologias digitais podem ampliar o repertorio
pedagogico por meio de atividades graduadas, recursos sonoros, jogos,
feedback imediato, ferramentas multimodais e possibilidades de personalizagao.
Contudo, sua utilizagdo precisa estar vinculada a objetivos educacionais
claramente definidos e a mediagao do professor.

Outro aspecto importante envolve as politicas publicas responsaveis por
criar condi¢cdes para essa transformacao. A ampliagao da conectividade escolar,
o fortalecimento da educagao digital e as agbes direcionadas a garantia da

alfabetizacdo demonstram que tecnologia e aprendizagem vém ocupando
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espago crescente na agenda educacional brasileira. Todavia, ainda existem
desigualdades entre redes, escolas e estudantes, especialmente relacionadas
ao acesso aos equipamentos, a qualidade da conexdo, a formacado dos
profissionais e a disponibilidade de recursos adequados as diferentes
necessidades educacionais.

Diante desse contexto, tornou-se pertinente investigar de maneira
integrada politicas publicas e recursos tecnologicos, evitando compreender a
transformacgao digital apenas como aquisigdo de equipamentos ou utilizagdo
eventual de aplicativos. O interesse desta pesquisa concentra-se em analisar de
gue maneira essas iniciativas podem efetivamente colaborar com os processos
de alfabetizagdo e, sobretudo, com o enfrentamento das dificuldades de
aprendizagem. Tal perspectiva permite reconhecer tanto as potencialidades
quanto os limites envolvidos na utilizagdo pedagogica das tecnologias digitais.

Metodologicamente, a pesquisa caracteriza-se como bibliografica e
documental, de abordagem qualitativa. Foram analisadas produgdes cientificas
recentes relacionadas a alfabetizagdo, as dificuldades de aprendizagem, aos
recursos tecnoldgicos, a formagao docente e as praticas pedagogicas, além de
documentos oficiais brasileiros relacionados as politicas de alfabetizacao,
conectividade e educacéo digital. Essa articulagao possibilitou aproximar aquilo
que esta estabelecido nas politicas educacionais das contribuicbes e dos
desafios identificados na literatura cientifica.

A relevancia deste estudo encontra-se, portanto, na necessidade de
compreender a transformacdo digital da alfabetizagdo a partir de uma
perspectiva critica e educacional. Ndo se trata de defender a tecnologia como
solugdo automatica para os problemas de aprendizagem, tampouco de
desconsiderar suas contribuicbes. Busca-se compreender sob quais condi¢des
esses recursos podem ampliar oportunidades, favorecer intervengdes
pedagogicas, apoiar professores e contribuir para que um numero maior de

criangas tenha acesso efetivo a leitura e a escrita.
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Problema

A expansao das tecnologias digitais no contexto educacional tem
produzido novas possibilidades para o processo de alfabetizacao, especialmente
por meio de aplicativos, jogos, plataformas, recursos multimodais e ferramentas
de acompanhamento da aprendizagem. Paralelamente, politicas publicas
recentes passaram a incorporar questdes relacionadas a conectividade,
educacéo digital, formagao docente e garantia do direito a alfabetizagdo. Apesar
desses avancgos, ainda persistem dificuldades relacionadas ao acesso, a
infraestrutura, a preparagao dos professores e a utilizagdo pedagogica dos
recursos tecnoldgicos, principalmente no atendimento aos estudantes que
apresentam dificuldades de aprendizagem.

Nesse sentido, o problema da pesquisa esta relacionado a necessidade
de compreender se a presenga crescente das tecnologias e das politicas
destinadas a transformacgao digital tem sido acompanhada por possibilidades
efetivas de fortalecimento da alfabetizacdo. E necessario analisar ndo somente
aquilo que essas ferramentas oferecem, mas também as condigdes pedagogicas
e institucionais necessarias para que sua utilizagado contribua para a leitura, a
escrita, a inclusdo e o enfrentamento das dificuldades apresentadas pelos

estudantes.
Diante disso, estabeleceu-se como problema central de pesquisa:
De que maneira as politicas publicas e os recursos tecnologicos tém

contribuido para a transformacgéo digital da alfabetizagao e para o enfrentamento

das dificuldades de aprendizagem no contexto educacional?
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Perguntas de investigagao

1. Quais sao as principais politicas publicas brasileiras voltadas a insercao das
tecnologias digitais na alfabetizacdo e ao apoio aos estudantes com
dificuldades de aprendizagem?

2. Quais recursos tecnologicos tém sido utilizados no processo de alfabetizag&o
e quais possibilidades pedagdgicas apresentam para o desenvolvimento da
leitura e da escrita?

3. De que maneira as tecnologias digitais podem contribuir como estratégias de
intervencao pedagogica no enfrentamento das dificuldades de aprendizagem
durante a alfabetizagéo?

4. Quais sao os principais desafios relacionados a formacédo docente, a
infraestrutura, a acessibilidade e a utilizagdo pedagogica das tecnologias
digitais no processo de alfabetizagdo?

5. Como pode ser estruturada uma proposta de intervengdo pedagdgica
mediada por tecnologias digitais para apoiar o desenvolvimento da leitura e
da escrita de estudantes com dificuldades de aprendizagem no processo de
alfabetizagao?

Objetivo geral

Analisar de que maneira as politicas publicas e os recursos tecnologicos
tém contribuido para a transformacéo digital dos processos de alfabetizagao e
para o enfrentamento das dificuldades de aprendizagem no contexto

educacional.
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Objetivos especificos

Identificar as principais politicas publicas voltadas a inser¢ao das tecnologias
digitais nos processos de alfabetizacdo e de apoio aos estudantes com

dificuldades de aprendizagem.

Investigar os principais recursos tecnoldgicos utilizados no processo de
alfabetizacdo, destacando suas possibilidades pedagogicas para o

desenvolvimento da leitura e da escrita.

Compreender os desafios e as possibilidades relacionados a utilizagado das
tecnologias digitais como estratégias de intervengdo pedagogica no
enfrentamento das dificuldades de aprendizagem durante o processo de

alfabetizacao.

Desenvolver uma proposta de intervencdo pedagogica mediada por
tecnologias digitais, direcionada ao fortalecimento das habilidades de leitura
e escrita e ao apoio de estudantes que apresentam dificuldades de
aprendizagem no processo de alfabetizagao.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

O presente capitulo reune os fundamentos tedricos que sustentam a
pesquisa, articulando conceitos relacionados a alfabetizacao, as dificuldades de
aprendizagem, a transformagao digital da educagado, as politicas publicas
educacionais, aos recursos tecnoldgicos e a formagdo docente. A construgéo
desse marco tedrico busca compreender de que maneira essas diferentes
dimensdes se relacionam no contexto contemporaneo, especialmente diante da
crescente presenga das tecnologias digitais nos processos de ensino e
aprendizagem. Para isso, s&o discutidas concepg¢des de alfabetizagdo e
letramento, politicas de inclusdo e educacgéo digital, possibilidades pedagogicas
oferecidas por aplicativos, jogos, plataformas e recursos multimodais, bem como
os desafios envolvidos na mediacdo docente e no atendimento as necessidades
dos estudantes. A abordagem adotada procura ultrapassar uma viséo
meramente instrumental da tecnologia, considerando que sua contribuicdo para
a alfabetizacdo depende de planejamento, intencionalidade pedagdgica,
acessibilidade, infraestrutura e formacao profissional. Nesse sentido, o capitulo
oferece a base conceitual necessaria para a analise do problema de pesquisa e
para a compreensao das possibilidades e limites da transformacé&o digital no
enfrentamento das dificuldades de aprendizagem.

1.1 ALFABETIZAQAQ, DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM E
TRANSFORMACAO DIGITAL

A alfabetizagdo ocupa posig¢ao decisiva no percurso educacional porque
interfere diretamente na maneira como o sujeito acessa conhecimentos,
interpreta informacdes e participa das diferentes praticas sociais. De acordo com
Araujo et al. (2024), alfabetizacdo e letramento precisam ser compreendidos
como processos relacionados, porém distintos, cuja articulagdo repercute
diretamente sobre as praticas pedagogicas e sobre as formas de organizagao do

ensino da leitura e da escrita. Por isso, restringir a alfabetizagdo ao
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reconhecimento de letras, silabas ou palavras reduz um fenbmeno que envolve
linguagem, compreensdo, produgdo de sentidos e participagdo social. No
cotidiano escolar, a crianga ndo aprende apenas um codigo. Aprende, pouco a
pouco, a utiliza-lo para comunicar, interpretar, registrar ideias e relacionar-se
com diferentes formas de conhecimento.

A sociedade contemporanea ampliou consideravelmente os espagos em
que a leitura e a escrita acontecem, modificando suportes, linguagens e modos
de circulagdo textual. Amaral (2022) observa que a presencga intensa das
tecnologias no cotidiano das novas geragdes n&o significa, automaticamente,
que criangas e adolescentes possuam competéncias digitais suficientemente
desenvolvidas para utilizar esses recursos de maneira critica e educativa. E
necessario distinguir familiaridade tecnologica de letramento digital. Uma crianca
pode manejar aplicativos, navegar por videos ou compreender icones com
rapidez e, mesmo assim, encontrar dificuldades para localizar uma informacao
explicita em um texto, organizar uma ideia por escrito ou compreender a
finalidade comunicativa de determinada mensagem.

Os processos de alfabetizagdo, portanto, passaram a coexistir com
ambientes cada vez mais multimodais e tecnologicamente mediados. Segundo
Ribeiro (2021), os textos digitais apresentam combinag¢des de linguagens que
integram elementos verbais, visuais, sonoros e espaciais, exigindo do leitor
estratégias especificas para produzir sentidos. Essa caracteristica possui
repercussdes importantes para o trabalho pedagdgico porque o estudante
alfabetizado na atualidade encontrara, além do livro impresso, telas, hiperlinks,
videos, audios, menus, imagens e diferentes mecanismos de navegagao. A
escola precisa considerar essa realidade sem abandonar os conhecimentos
fundamentais ligados ao sistema de escrita alfabética.

Uma compreensido contemporanea da alfabetizacdo também precisa
reconhecer que os estudantes ndo aprendem de maneira homogénea. Fritsch et
al. (2021) destacam que a identificac&o precoce de dificuldades relacionadas a
leitura e a escrita pode favorecer intervencbes mais adequadas antes que

determinadas lacunas se consolidem ao longo da escolarizagdo. Essa
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constatagdo desloca o olhar pedagodgico para a trajetoria do aluno. Em vez de
esperar que o fracasso se acumule para entao buscar explicagdes, torna-se mais
produtivo acompanhar como a crianga |&, escreve, formula hipoteses, responde
as atividades e reage as intervengdes que lhe sdo propostas.

A transformacao digital acrescenta novas possibilidades a esse processo,
mas nado elimina a necessidade de uma mediacdo pedagodgica intencional.
Conforme Aureliano et al. (2023), as tecnologias digitais podem ampliar os
recursos disponiveis ao professor alfabetizador, porém seus resultados
dependem da maneira como sao incorporadas ao planejamento e articuladas
aos objetivos de aprendizagem. Isso significa que a inovagdo n&o esta
necessariamente no aparelho. Um recurso visualmente sofisticado pode
reproduzir uma pratica mecanica, enquanto uma ferramenta simples pode gerar
uma experiéncia rica quando utilizada para leitura compartilhada, producao
textual, revis&o, registro de oralidade ou acompanhamento de uma habilidade
especifica.

O debate sobre alfabetizagao digital ndo deve ser organizado a partir de
uma oposicado entre recursos impressos e digitais. Lima Neto et al. (2022)
explicam que o letramento digital envolve praticas sociais, cognitivas e
comunicativas que vao muito além do simples dominio operacional dos
dispositivos tecnoldgicos. A questdo, nesse sentido, ndo é escolher entre
caderno e tablet. E compreender quais experiéncias de aprendizagem cada
suporte pode favorecer e como combina-las de forma coerente. Uma crianca
pode escrever manualmente, ler um livro fisico, ouvir uma narrativa, produzir
uma legenda digital e gravar sua propria leitura no mesmo percurso didatico.

As dificuldades de aprendizagem tornam esse debate ainda mais
relevante, sobretudo quando o professor dispde de poucos recursos para
acompanhar trajetérias muito diferentes dentro da mesma turma. Guidugli et al.
(2021) demonstraram que intervengdes estruturadas em pequenos passos
podem favorecer significativamente a aquisi¢do de repertorios de leitura e escrita
entre criangas que ainda ndo haviam se alfabetizado. O estudo evidencia um

principio importante: nem sempre a dificuldade esta associada a uma
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incapacidade do estudante. Em muitas situagdes, a reorganizagao do ensino, a
progressao das tarefas e a oferta de novas formas de mediagdo podem produzir
respostas diferentes.

A tecnologia pode apoiar essa reorganizagdo ao permitir atividades
graduadas, repeticdo orientada, diferentes formas de feedback e
acompanhamento mais detalhado dos erros cometidos. Gongalves et al. (2021)
ressaltam que recursos digitais podem contribuir para praticas educacionais
inclusivas quando est&o vinculados a objetivos especificos e acompanhados por
intervencao docente. Essa condicdo é decisiva. Um aplicativo ndo interpreta
sozinho a histéria escolar da crianga, ndo compreende seu repertorio
sociocultural e tampouco identifica todas as razbes que explicam determinado
erro. O professor continua sendo o profissional responsavel por interpretar,
contextualizar e transformar os dados produzidos pela ferramenta em deciséo
pedagogica.

No campo da alfabetizagdo, tecnologia e inclusdo encontram-se
precisamente nessa possibilidade de diversificar os caminhos de acesso ao

conhecimento.

O letramento digital pode ampliar formas de participagéo e autoria ao
inserir 0s sujeitos em praticas contemporaneas de comunicagéo e
producdo de conhecimento. O que importa, contudo, é que o0 acesso a
tecnologia seja acompanhado de condigbes reais para utiliza-la. Ter
um dispositivo disponivel ndo garante aprendizagem. E necessario
acesso a internet, orientagcdo, acompanhamento, tempo pedagégico e
materiais compativeis com as necessidades do estudante (Santos et
al. 2021, p. 11).

A discussdo também possui forte dimensdo social, uma vez que a
transformacao digital ocorre de forma desigual entre regides, escolas e familias.
Velloso et al. (2022) mostram que as praticas de escrita mediadas por
computadores e internet estdo relacionadas as condi¢des sociais e culturais dos
sujeitos, revelando que a inclusao digital precisa ser compreendida para além da
posse material dos equipamentos. Uma familia pode possuir um smartphone e
ainda assim enfrentar dificuldades de conexdo, compartilhamento do aparelho,
armazenamento ou acesso a plataformas especificas. Essas condigdes
interferem diretamente na possibilidade de participacdo em propostas

pedagogicas digitais.
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Por esse motivo, pensar a transformacgéao digital da alfabetizagdo requer
uma leitura critica e n&o apenas entusiasmada das tecnologias educacionais.
Amaral (2022) alerta que discursos excessivamente otimistas podem criar a falsa
impressao de que novas geragdes aprendem melhor apenas porque cresceram
cercadas por dispositivos eletronicos. A aprendizagem n&o acontece por
contagio tecnologico. Ela exige esforgo cognitivo, experiéncias organizadas,
interagdo, continuidade e mediagao. A tecnologia amplia possibilidades, mas n&o
substitui os fundamentos pedagdgicos que sustentam o processo de

alfabetizacao.

1.1.1 Concepg¢oes de alfabetizagao e letramento no contexto educacional
contemporéaneo

A alfabetizagdo passou por profundas transformagdes teoricas ao longo
das ultimas décadas, acompanhando mudangas nas concepgdes de linguagem,
aprendizagem e ensino. De acordo com Araujo et al. (2024), compreender as
diferengas e aproximagdes entre alfabetizagao e letramento é fundamental para
evitar redugbes conceituais que acabam interferindo na pratica pedagdgica.
Alfabetizar envolve a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de suas
convengdes, enquanto o letramento remete ao uso social da leitura e da escrita.
Os dois processos nao precisam ocorrer de maneira separada. Ao contrario,
podem desenvolver-se de forma articulada desde os primeiros contatos da
crianga com a linguagem escrita.

Durante muito tempo, determinadas praticas escolares concentraram-se
principalmente no dominio do codigo e na repeticdo de unidades linguisticas
isoladas. Marcomini et al. (2021), ao discutirem debates contemporéneos sobre
politicas de alfabetizagdo e métodos de ensino, observam que a defesa de
solugbes metodoldgicas unicas pode simplificar excessivamente um processo

educacional marcado por multiplas dimensdes.

O método possui importancia, mas nao responde sozinho a todas as
condigdes que interferem na aprendizagem. A experiéncia do aluno, a
formagdo do professor, o planejamento, o contexto social e as
oportunidades de uso da linguagem também exercem papel
significativo (Marcomini et al. 2021, p. 2).

10

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




A alfabetizagcdo n&o ocorre num vazio social. Silva et al. (2021) mostram
que os estudos sobre letramento no Brasil se diversificaram justamente porque
a leitura e a escrita assumem caracteristicas distintas conforme os contextos em
que sao utilizadas. Ha praticas escolares, académicas, digitais, literarias,
cientificas e comunitarias, entre outras. Para a crianga, essa variedade significa
que aprender a ler ndo corresponde apenas a pronunciar corretamente palavras;
significa compreender por que os textos existem, quem os produz, para quem
sdo destinados e quais agdes podem ser realizadas por meio deles.

Uma crianca pode decodificar um pequeno bilhete e ainda néao
compreender a intengcdo de quem o escreveu. Cerdas (2022) defende uma
concepcao de alfabetizacdo que incorpore autoria, discurso e participacdo do
sujeito na construgéo da linguagem escrita. Essa perspectiva rompe com a ideia
de aluno como simples reprodutor de formas corretas. Ao escrever, a crianga
mobiliza hipoteses, conhecimentos linguisticos, experiéncias e intengdes
comunicativas. Mesmo quando sua produgdo ainda nao corresponde
plenamente as convengdes ortograficas, ha uma construgdo de sentidos
acontecendo.

Essa compreensdo modifica a maneira pela qual o professor observa o
erro. Segundo Cerdas (2022), a produgdo infantil pode revelar aspectos
importantes do percurso cognitivo e discursivo do estudante, sendo insuficiente
trata-la apenas como uma sequéncia de inadequagbes que precisam ser
corrigidas. O erro oferece informagdes. Ele mostra o que ja foi compreendido,
quais relagdes ainda estdo instaveis e que tipo de intervencédo pode favorecer
novos avancgos. O ensino deixa de ser um processo de correcdo permanente e
passa a incluir investigagcao sobre o pensamento do aprendiz.

No contexto contemporéaneo, a nog¢ao de letramento também foi ampliada
pela disseminag&o das tecnologias digitais. Lima Neto et al. (2022) argumentam
que o letramento digital envolve conhecimentos relacionados a navegacéo,
interpretacao, avaliacdo, producao e circulagdo de informacdes em ambientes
tecnologicamente mediados. Isso significa que saber clicar ndo equivale a saber

ler. Um estudante pode dominar comandos de um aplicativo e, ao mesmo tempo,
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nao compreender o texto apresentado em uma atividade. O dominio operacional
constitui apenas uma camada do processo.

Os textos digitais modificam a experiéncia de leitura por apresentarem
diferentes modos de organizagcdo e combinagdo de linguagens. Ribeiro (2021)
destaca que a multimodalidade integra palavras, imagens, recursos graficos,
audio e outros elementos, produzindo textos que exigem do leitor formas
especificas de interacdo. Na alfabetizacdo, essa realidade pode ser explorada
pedagogicamente. Uma histéria digital, por exemplo, pode combinar narrativa
escrita, imagens e narragao oral. O recurso pode favorecer a compreensao e a
participagdo, mas é preciso garantir que a crianga também tenha oportunidades
de concentrar-se no funcionamento da escrita.

A presenca de recursos multimodais n&o elimina a importancia do texto
verbal. De acordo com Ribeiro (2021), diferentes modos de linguagem podem
atuar de forma complementar na producédo de sentidos, mas cada um possui
caracteristicas proprias que precisam ser compreendidas pelo leitor. Isso
representa um cuidado pedagdgico relevante. Quando ha excesso de estimulos,
a crianga pode prestar atengdo a animagao e ignorar a palavra. O professor
precisa selecionar materiais nos quais 0S recursos visuais ou SOnoros
contribuam para a aprendizagem, em vez de competirem com ela.

A oralidade também continua ocupando lugar central no processo de
alfabetizacdo. Feitoza et al. (2022) ressaltam a importancia da leitura e da
contagao de histérias na formacao de professores alfabetizadores, indicando que
essas praticas favorecem experiéncias linguisticas ricas e contribuem para
ampliar repertérios. Uma crianga que escuta narrativas entra em contato com
estruturas sintaticas, vocabulario, sequéncias temporais e diferentes modos de
organizar acontecimentos. Esses conhecimentos influenciam a compreenséo e,
posteriormente, a producéo escrita.

A transformacéo digital pode ampliar esse repert6rio narrativo sem tornar
dispensavel a interagdo humana. Conforme Feitoza et al. (2022), as praticas de
leitura precisam ser compreendidas como experiéncias culturais e formativas, e

nao apenas como atividades destinadas ao treinamento de habilidades. Uma
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historia gravada pode ser util, mas ndo produz exatamente o mesmo tipo de
interacdo que a leitura realizada pelo professor, acompanhada de perguntas,
comentarios, pausas e reacdes da turma. Cada formato oferece possibilidades
distintas.

O letramento contemporaneo envolve ainda o reconhecimento da
diversidade cultural dos sujeitos. Gesser (2021) evidencia que projetos de
letramento podem articular conhecimentos locais e globais, valorizando a cultura
dos estudantes ao mesmo tempo em que ampliam seus repertérios. Essa
perspectiva é especialmente relevante para a alfabetizagdo porque aproxima a
escrita das experiéncias reais da crianca. Narrativas familiares, histérias da
comunidade, cantigas, nomes de lugares e registros do cotidiano podem
transformar-se em materiais de leitura e producéo.

As tecnologias digitais ampliam a possibilidade de registrar essas
experiéncias. Segundo Gesser (2021), praticas de letramento contextualizadas
favorecem uma participacdo mais ativa dos estudantes quando estabelecem
relagdes com os contextos culturais que eles conhecem. Uma turma pode
entrevistar moradores, registrar histérias por audio, produzir pequenas legendas
e organizar um arquivo digital da comunidade. Nesse caso, a tecnologia n&o
aparece como ornamento. Ela possibilita uma forma de autoria e preservacao
cultural.

A alfabetizagdo contemporanea, desse modo, deve equilibrar
sistematizacao e significado. Araujo et al. (2024) defendem a necessidade de
compreender alfabetizagao e letramento de maneira integrada, evitando tanto a
reducdo do processo ao ensino mecanico do cédigo quanto a auséncia de
trabalho sistematico com o sistema de escrita. Essa articulagdo é central. A
crianga precisa aprender como a lingua escrita funciona, mas também precisa
perceber por que vale a pena domina-la.

Um dos desafios esta justamente em transformar essa articulagdo em
pratica cotidiana. Silva et al. (2021) mostram que o campo dos letramentos se
tornou diversificado, o que amplia as possibilidades de atuagdo da escola. O

professor pode trabalhar com livros, noticias, convites, receitas, cartazes,
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mensagens digitais, mapas, videos legendados e outros géneros. Isso n&o
significa acumular formatos sem critério. Cada género precisa estar relacionado
a uma finalidade pedagdgica e ao nivel de desenvolvimento dos estudantes.

Na fase inicial da alfabetizagao, a crianca ainda necessita de experiéncias
intensas com relagdes entre fala e escrita. Marcomini et al. (2021) apontam que
o debate metodolégico precisa ser tratado com cautela, reconhecendo a
importancia do ensino sistematizado sem transformar uma unica abordagem em
resposta universal. O trabalho com consciéncia fonoldgica, relagées fonema-
grafema e reconhecimento de padrdes pode ser fundamental, mas deve dialogar
com atividades de compreensado, producdo de textos e participacdo em
situagdes reais de leitura.

Essa visao torna inadequada a dicotomia entre ensinar o sistema e
trabalhar textos. Cerdas (2022) argumenta que a alfabetizagdo pode articular
conhecimentos linguisticos e autoria, permitindo que as criangas aprendam
convengdes ao mesmo tempo em que produzem sentidos. Uma atividade de
escrita coletiva, por exemplo, pode ser utilizada para discutir segmentacao de
palavras, escolha de letras, pontuagdo e construcdo de frases, sem perder a
finalidade comunicativa do texto.

Ha também uma mudancga importante no papel do professor. De acordo
com Aureliano et al. (2023), as tecnologias digitais exigem que o docente atue
como mediador capaz de selecionar recursos, avaliar possibilidades e organizar
experiéncias de aprendizagem, em vez de apenas disponibilizar ferramentas.
Essa mediagcdo é particularmente decisiva durante a alfabetizagdo. Criangas
pequenas ndo devem ser deixadas sozinhas para descobrir como aprender por
meio de uma plataforma.

Um aplicativo pode oferecer exercicios bem estruturados e, ainda assim,
necessitar da intervencao do professor. Lima Neto et al. (2022) lembram que o
letramento digital envolve praticas criticas e sociais que ndo s&o desenvolvidas
apenas pelo contato técnico com dispositivos. O professor precisa conversar
sobre o que aparece na tela, explicar comandos, ajudar na interpretagdo e
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relacionar a atividade digital a outros conhecimentos trabalhados em sala. A
ferramenta passa a fazer parte de uma sequéncia pedagogica mais ampla.

Essa mediagcdo também serve para evitar que a escola reproduza o
consumo passivo de conteudos digitais. Santos et al. (2021) destacam que
praticas de letramento digital podem favorecer autoria e participagdo quando os
estudantes nao ficam restritos a condicédo de receptores. Produzir € diferente de
apenas consumir. Na alfabetizagdo, criar uma legenda, registrar uma frase,
gravar uma leitura ou participar da constru¢do de um pequeno livro digital pode
favorecer uma relagdo mais ativa com a linguagem.

O conceito de alfabetizagao, portanto, precisa dialogar com um cenario
em que as praticas sociais de leitura e escrita mudaram substancialmente.
Velloso et al. (2022) demonstram que o uso da escrita em ambientes mediados
por computador e internet assume caracteristicas relacionadas as culturas e
condigbes concretas dos sujeitos. Isso impede que a escola adote um modelo
abstrato de inclus&o digital. Alfabetizar para o mundo contemporaneo significa
reconhecer que diferentes estudantes terdo diferentes formas de acesso e
participacao.

A escola possui responsabilidade importante nessa equalizacdo de
oportunidades. Amaral (2022) chama ateng¢ao para o fato de que familiaridade
cotidiana com tecnologias ndo deve ser confundida com dominio educativo ou
critico dos meios digitais. Alunos que possuem dispositivos em casa ainda
precisam aprender a pesquisar, interpretar, selecionar, escrever e comunicar-se
de maneira responsavel. Aqueles que possuem pouco acesso precisam
encontrar na escola oportunidades que reduzam a desigualdade.

Assim, alfabetizacdo e letramento no contexto educacional
contemporaneo precisam ser compreendidos como processos complexos,
articulados e culturalmente situados. De acordo com Araujo et al. (2024), as
escolhas conceituais realizadas pelo professor produzem consequéncias sobre
o modo de ensinar. Uma concepgdo ampla ndo significa abandonar a

sistematizagdo. Significa reconhecer que aprender a ler e escrever envolve
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simultaneamente dominio do sistema, compreensao, autoria, uso social e

capacidade de circular por diferentes ambientes comunicativos.

1.1.2 Dificuldades de aprendizagem no processo de aquisi¢ao da leitura e
da escrita

As dificuldades de aprendizagem na alfabetizagdo constituem um
fendbmeno heterogéneo e ndo podem ser explicadas por uma unica causa.
Fritsch et al. (2021) destacam que mecanismos de identificacdo precoce podem
contribuir para reconhecer estudantes que apresentam sinais de dificuldade
antes que os problemas se tornem mais persistentes. Essa identificacdo deve
possuir finalidade pedagodgica, e nao rotuladora. Observar uma dificuldade
significa abrir espago para intervengao, investigagdo e acompanhamento, e n&o
concluir antecipadamente que a crianga apresenta incapacidade.

E comum que estudantes de uma mesma turma apresentem ritmos muito
diferentes no desenvolvimento da leitura e da escrita. De acordo com Guidugli et
al. (2021), intervencbes sistematicas e graduadas podem favorecer a
aprendizagem de criangas que ainda ndo desenvolveram repertorios basicos de
leitura e escrita. A constatagdo ajuda a desfazer uma interpretagéo recorrente
segundo a qual a auséncia de aprendizagem decorre necessariamente de
limitagdes individuais. Em determinadas circunstancias, modificar as condigdes
de ensino pode modificar também o desempenho.

As dificuldades podem manifestar-se na identificacdo das letras, nas
relagcbes entre fonemas e grafemas, na leitura de palavras, na fluéncia ou na
compreensao.

A avaliagao precisa considerar indicadores especificos da leitura e da
escrita para possibilitar intervengdes mais direcionadas. Dizer que uma
crianga “ndo sabe ler” é pouco informativo. O professor necessita
perceber se ela reconhece palavras frequentes, se decodifica
lentamente, se compreende frases simples ou se consegue localizar
informacgdes em textos curtos (Fritsch et al. 2021, p. 23).

Na escrita, a diversidade de dificuldades € igualmente ampla. Cerdas
(2022) ressalta que produgdes infantis precisam ser compreendidas como
manifestagdes de um sujeito em processo de apropriagdo da linguagem, o que

permite interpretar erros como pistas do percurso de aprendizagem. Uma crianga
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pode omitir letras, unir palavras, segmentar inadequadamente ou utilizar grafias
nao convencionais. Cada ocorréncia exige analise. Nem todos os erros possuem
a mesma origem nem demandam a mesma intervencgao.

O risco de transformar dificuldades pedagogicas em diagndsticos
precipitados € consideravel. Guidugli et al. (2021) demonstram que estudantes
inicialmente nao alfabetizados podem responder positivamente quando
submetidos a condi¢cdes de ensino sistematicas e individualizadas. Isso reforga
a necessidade de explorar possibilidades pedagdgicas antes de atribuir
exclusivamente ao aluno a responsabilidade pela dificuldade. Em alguns casos,
0 que se apresenta como obstaculo persistente pode estar relacionado a
auséncia de oportunidades adequadas de aprendizagem.

O contexto escolar também exerce influéncia sobre os resultados. Oliveira
et al. (2022) discutem como politicas de alfabetizacdo e avaliagbes de
desempenho acabam repercutindo na organizagao do trabalho pedagogico e nas
estratégias adotadas pelas escolas para responder aos baixos indices de
aprendizagem. Turmas numerosas, descontinuidade docente, escassez de
materiais e pouco tempo para acompanhamento individual podem intensificar
dificuldades que ja estavam presentes.

A pandemia de COVID-19 tornou parte dessas desigualdades ainda mais
visivel. Fonseca et al. (2021) analisam o uso das tecnologias durante o periodo
de ensino remoto e observam que elas produziram tanto oportunidades quanto
limitagbes para o desenvolvimento da leitura e da escrita. Muitas criangas
iniciaram ou continuaram a alfabetizacdo longe do espago escolar. O
acompanhamento passou a depender, em diferentes graus, da conectividade,
da presencga da familia e dos recursos disponiveis em casa.

A distancia fisica também tornou mais dificil compreender como a crianga
realizava determinadas atividades. Segundo Fonseca et al. (2021), o uso das
TICs pode favorecer interagdo e autonomia, porém nem sempre permite ao
professor acompanhar com precisdo 0 processo cognitivo envolvido na

resolucdo de uma tarefa. Uma atividade entregue corretamente podia ter sido
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realizada com intensa ajuda de um adulto. Um exercicio incompleto podia
esconder dificuldade de acesso, e ndo necessariamente de aprendizagem.

Essa experiéncia revela a importancia de distinguir desempenho
registrado de aprendizagem efetivamente construida. Aureliano et al. (2023)
indicam que o uso pedagodgico das tecnologias requer formagédo docente para
que as ferramentas sejam compreendidas criticamente e integradas de maneira
coerente ao ensino. Uma plataforma pode informar quantas questdes foram
acertadas, mas dificilmente consegue, sozinha, explicar por que a crianga errou.
O dado precisa ser interpretado.

A personalizagéo oferecida por ferramentas digitais pode ser util diante da
diversidade da turma. Gongalves et al. (2021) destacam que determinados
recursos tecnoldgicos podem apoiar estudantes com necessidades especificas
desde que utilizados mediante planejamento e acompanhamento adequado. O
professor pode selecionar atividades com diferentes niveis de complexidade,
reorganizar estimulos e oferecer outras formas de apresentagao da informacéo.
Essa flexibilidade pode favorecer alunos que nao respondem tdo bem a uma
unica modalidade de ensino.

Contudo, personalizar ndo significa isolar a crianga. Santos et al. (2021)
defendem que praticas digitais podem ampliar interagcéo, autoria e participagéo
quando inseridas em processos educativos significativos. Uma crianga que
realiza atividades diferenciadas ainda precisa pertencer ao grupo, compartilhar
experiéncias, ouvir colegas e participar de produgdes coletivas. A diferenciagcéo
pedagogica deve funcionar como estratégia de equidade e ndo como separagéo
permanente.

A dimensao emocional também nao pode ser negligenciada. Cerdas
(2022) permite compreender que reconhecer autoria e participagao do estudante
pode modificar sua relacdo com a escrita, sobretudo quando as experiéncias
escolares anteriores foram marcadas por corregcdes e fracassos. Uma crianca
que se percebe constantemente como aquela que “erra tudo” tende a evitar
situagdes de leitura e escrita. A intervengao pedagodgica precisa criar condigdes

para que ela perceba seus avangos.
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Ferramentas digitais podem oferecer pequenas oportunidades de sucesso
progressivo. De acordo com Guidugli et al. (2021), a organizagdo do ensino em
etapas menores e controladas favorece o avango gradual de repertérios ainda
nao consolidados. Um recurso que aumenta a dificuldade de maneira
progressiva pode evitar que o estudante seja colocado diante de tarefas muito
superiores ao que consegue realizar. Ainda assim, o professor precisa
acompanhar para impedir que o recurso reduza a aprendizagem a repeticéo
automatica.

A gamificagdo também merece atencgao critica. Amaral (2022) adverte que
a tecnologia ndo possui efeitos educacionais positivos apenas por despertar
interesse imediato entre estudantes. Jogos podem favorecer motivagdo, mas
também podem deslocar o foco para recompensas, pontuagdes e estimulos
visuais. Na alfabetizacao, a crianga precisa saber por que determinada atividade
esta sendo realizada e o que esta aprendendo com ela.

Em alunos que apresentam maior dificuldade de concentragdo, ambientes
digitais muito carregados podem produzir efeito contrario ao desejado.
Gongalves et al. (2021), ao tratarem da relag&o entre tecnologias e estudantes
com TDAH, mostram que o uso de recursos digitais precisa considerar
caracteristicas especificas dos usuarios. Sons, animagbdes e elementos
interativos podem ajudar em uma situacédo e distrair em outra. Ndo existe
desenho pedagogico universal.

A identificacédo de dificuldades também deve considerar fatores sociais e
culturais. Velloso et al. (2022) evidenciam que praticas de escrita mediadas por
tecnologias dependem das condi¢des concretas de participagdo dos sujeitos. A
crianga que teve pouco contato com livros ou dispositivos ndo deve ser
considerada menos capaz. Ela teve experiéncias diferentes. A responsabilidade
da escola é ampliar oportunidades e criar condi¢des para que essas diferencas
nao se transformem em desigualdades permanentes.

O acesso aos recursos digitais pode funcionar como apoio ou como nova
barreira. Segundo Santos et al. (2021), o letramento digital implica participacéo

efetiva em praticas mediadas pelas tecnologias, e ndo apenas presenga formal
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de equipamentos. Se uma atividade exige internet rapida, um aparelho recente
e acompanhamento constante de adultos, estudantes de familias com menos
recursos podem ser prejudicados. A tecnologia precisa ser analisada também
em termos de acessibilidade social.

As dificuldades de aprendizagem, portanto, n&o podem ser
compreendidas isoladamente do contexto em que o ensino ocorre. Oliveira et al.
(2022) mostram que politicas e avaliacbes de alfabetizacédo interferem nas
praticas escolares, indicando que resultados de aprendizagem devem ser lidos
a luz das condi¢des institucionais e pedagdgicas. Um baixo desempenho
apresenta um problema, mas nao fornece sozinho sua explicagao.

A avaliagdo formativa torna-se um instrumento indispensavel nesse
cenario. Fritsch et al. (2021) reforgam a relevancia do acompanhamento precoce
para que intervengdes possam ser realizadas antes que as dificuldades se
ampliem. Avaliar precisa significar observar padrdes, comparar momentos,
identificar avangos e decidir quais agdes serao realizadas em seguida. Quando
a avaliagao apenas classifica, perde uma parte essencial de sua funcao
pedagogica.

A tecnologia pode tornar esse acompanhamento mais detalhado.
Aureliano et al. (2023) destacam que recursos digitais passaram a produzir
novos modos de acompanhamento das atividades, exigindo do professor
conhecimentos para interpretar informacdes e utiliza-las pedagogicamente. Um
sistema pode indicar que um estudante erra repetidamente determinado tipo de
tarefa. Essa informacdo pode ajudar o docente a organizar uma intervengao
especifica.

Entretanto, numeros ndo devem converter-se em rotulos. Amaral (2022)
alerta para a necessidade de examinar criticamente as expectativas colocadas
sobre tecnologias educacionais, evitando atribuir a sistemas digitais capacidades
que ultrapassam aquilo que realmente oferecem. Um algoritmo identifica
padroes de resposta. O professor conhece a crianga, suas interagdes, suas
reacoes e as situagdes em que consegue demonstrar conhecimentos que talvez

nao aparegam no sistema.
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As dificuldades de aprendizagem requerem, por isso, uma atuagao
pedagodgica flexivel. Guidugli et al. (2021) evidenciam que procedimentos
sistematicos podem produzir mudangas importantes quando respondem ao
repertorio efetivamente apresentado pela crianga. Em vez de repetir a mesma
explicacado diversas vezes, o professor pode alterar o caminho. Pode utilizar
material concreto, linguagem oral, escrita manual, imagem, jogo ou um recurso
digital.

A diversidade de estratégias é particularmente relevante numa turma de
alfabetizacdo. Feitoza et al. (2022) lembram a importancia das experiéncias de
leitura e contacdo de histérias como componentes formativos capazes de
ampliar o repertorio linguistico. Uma crianga que encontra dificuldades na
decodificacdo ainda pode participar de discussdes sobre narrativas, antecipar
acontecimentos e construir sentidos oralmente. Sua dificuldade em uma
dimens&o n&o precisa limitar todas as outras.

Dessa maneira, enfrentar dificuldades de aprendizagem exige equilibrio
entre avaliagcdo, intervencdo e expectativas positivas. Fritsch et al. (2021)
demonstram que identificar riscos precocemente permite ao professor agir em
momento mais oportuno. A crianga nao precisa esperar fracassar repetidamente
para receber apoio. Quanto mais cedo as necessidades pedagdgicas forem
compreendidas, maiores sao as possibilidades de reorganizar o percurso de

aprendizagem.

1.1.3 Transformacao digital na educagao e seus impactos sobre os
processos de ensino e aprendizagem

A transformacao digital na educacdo ndo pode ser reduzida a simples
presenca de computadores, tablets ou plataformas no ambiente escolar.
Aureliano et al. (2023) assinalam que as tecnologias digitais, quando utilizadas
pedagogicamente, produzem implicagbes sobre as praticas docentes, a
formagdo dos professores e as formas de organizar o ensino. A mudanca
relevante ocorre quando o recurso modifica possibilidades de interagao,

produgdo, acompanhamento ou acesso ao conhecimento. Trocar uma folha
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impressa por uma versao em PDF, por exemplo, representa digitalizagcdo, mas

nao necessariamente inovagao.

Figura 1. Tecnologia e educagéo
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Fonte: https://portalconteudoaberto.com.br/colunista/tecnologia-e-
educacao/

O periodo de ensino remoto tornou essa distingao particularmente visivel.
Fonseca et al. (2021) mostram que as tecnologias foram fundamentais para
manter algum nivel de continuidade educacional durante a pandemia, embora
tenham revelado dificuldades de acesso e limitagbes pedagogicas significativas.
Professores aprenderam a utilizar plataformas em pouco tempo. Familias
assumiram fungdes que antes estavam concentradas na escola. Criangas
passaram a realizar atividades em condi¢cdes domésticas bastante diversas.

A experiéncia mostrou que a tecnologia consegue aproximar pessoas
geograficamente distantes, mas n&o elimina automaticamente as distancias
pedagogicas. De acordo com Fonseca et al. (2021), o ensino remoto apresentou
desafios importantes para a mediacdo e para o acompanhamento da
aprendizagem, principalmente entre estudantes em fase de aquisi¢cao da leitura
e da escrita. Uma videochamada pode estabelecer contato, porém nao substitui
todas as interagdes que acontecem numa sala de alfabetizagao.
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O retorno as atividades presenciais ndo encerrou a presenca das
tecnologias na educacdo. Aureliano et al. (2023) observam que experiéncias
desenvolvidas durante o periodo remoto contribuiram para ampliar repertérios
tecnologicos entre professores, embora tenham também evidenciado a
necessidade de formagado continuada. Muitos recursos incorporados naquele
periodo permaneceram nas praticas escolares. O desafio passou a ser utiliza-
los com maior intencionalidade.

A transformacgéo digital implica compreender que os ambientes de leitura
mudaram. Ribeiro (2021) explica que textos multimodais combinam diferentes
sistemas de representacgao, fazendo com que o leitor precise integrar elementos
verbais e ndo verbais na construgdo do sentido. Isso altera parcialmente a
prépria experiéncia de alfabetizagdo. Criangas encontram textos digitais desde
cedo, porém precisam aprender a lidar com as formas de organizagao desses
materiais.

Navegar também €& uma pratica de leitura. Lima Neto et al. (2022)
destacam que o letramento digital envolve habilidades que ultrapassam o uso
técnico do dispositivo, incluindo selegdo, interpretacdo e produgao de
informagdes em ambientes digitais. Saber onde clicar pode ser necessario, mas
nao suficiente. A crianga precisa interpretar simbolos, compreender instrugdes e
reconhecer relacdes entre diferentes partes da interface.

Essa nova configuragéo exige formacéo cuidadosa. Amaral (2022) alerta
contra a crenga de que criangas aprenderiam naturalmente a utilizar tecnologias
apenas porque convivem com elas desde pequenas. Elas aprendem certos usos
cotidianos, sobretudo aqueles ligados ao entretenimento e a comunicagéo
familiar. Usos académicos e criticos precisam ser ensinados.

No processo de alfabetizagdo, os recursos digitais podem ser
incorporados de muitas formas. Segundo Aureliano et al. (2023), a escolha das
ferramentas precisa estar vinculada ao planejamento e aos objetivos
pedagogicos, evitando a utilizagdo da tecnologia como fim em si mesma. Um
professor pode trabalhar gravacdo da leitura, atividades de correspondéncia
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entre som e grafia, produgéo coletiva ou revisao de textos utilizando diferentes

ferramentas.

A gravacgao da leitura constitui um exemplo simples, diferentes modos
de linguagem podem ser combinados NnO mMesSMO processo
comunicativo. O professor pode pedir que uma crianga leia
determinado texto e grave sua voz. Semanas depois, uma nova
gravagao pode permitir comparagao da fluéncia e tornar perceptiveis
progressos que o estudante talvez ndo reconhecesse (Ribeiro, 2021,
p. 22).

Outra possibilidade encontra-se na producéao textual colaborativa. Cerdas

(2022) defende a valorizagdo da autoria no processo de alfabetizacéo,
permitindo compreender como recursos digitais podem ampliar situagdes reais
de escrita. Um texto produzido coletivamente e projetado na tela pode ser
revisado diante da turma. Palavras podem ser deslocadas, substituidas e
reorganizadas, tornando algumas operagdes de revisdo bastante visiveis.

Os recursos digitais também podem favorecer acessibilidade. Gongalves
et al. (2021) destacam que ferramentas tecnoldgicas podem ser utilizadas para
apoiar estudantes com necessidades especificas, desde que sua selecao
considere objetivos, caracteristicas dos alunos e mediagao docente. Ampliagcéo
de fonte, leitura em audio e diferentes modos de resposta sdo exemplos de
recursos que podem reduzir determinadas barreiras.

A transformacéo digital pode, portanto, colaborar para uma escola mais
flexivel. Santos et al. (2021) mostram que praticas de letramento digital
possibilitam formas de autoria, comunicacdo e construcdo colaborativa do
conhecimento. Estudantes deixam de ocupar exclusivamente a posi¢cao de
consumidores e podem tornar-se produtores de materiais. Na alfabetizacéo,
essa producio pode comecar com atividades muito simples.

Uma crianga pode elaborar uma legenda para uma fotografia da turma.
De acordo com Cerdas (2022), situagdes reais de escrita favorecem a percepg¢ao
de que a linguagem possui destinatarios, intengbes e fungdes sociais. Se a
legenda sera apresentada a outras pessoas, a revisdo ganha um sentido
diferente daquele presente em uma atividade feita apenas para obter uma nota.
O estudante comega a compreender que escrever envolve tornar a mensagem

compreensivel.
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Contudo, a transformagédo digital também gera novos desafios de
concentracdo e organizagdo. Amaral (2022) observa que a presenga de
tecnologias n&o deve ser automaticamente associada a melhores resultados
cognitivos ou educacionais. Ambientes digitais oferecem multiplos estimulos e
podem fragmentar a ateng&o. Criangas em processo de alfabetizagdo precisam
de interfaces claras, tarefas objetivas e mediagédo constante.

O excesso de elementos visuais pode dificultar a aprendizagem em vez
de facilita-la. Ribeiro (2021) demonstra que a multimodalidade envolve
integracao de diferentes elementos para a produ¢ao de sentidos, mas isso n&o
significa que qualquer combinagdo seja pedagogicamente adequada. Uma
atividade precisa apresentar os estimulos necessarios ao objetivo. Elementos
decorativos sem funcdo podem disputar a atencao da crianga.

Outro impacto relevante esta relacionado a personalizacdo da
aprendizagem. Guidugli et al. (2021) mostram que programas de ensino
organizados em pequenos passos podem favorecer a aquisigdo de repertorios
de leitura e escrita por criangas nao alfabetizadas. Plataformas digitais permitem
adaptar niveis de dificuldade e oferecer repeticdo sem que toda a turma precise
realizar exatamente o mesmo conjunto de tarefas.

A personalizagao, porém, precisa permanecer sob controle pedagdgico.
Aureliano et al. (2023) reforcam a importéncia da formagéao docente para que a
tecnologia seja utilizada criticamente e integrada ao planejamento. Um sistema
pode sugerir determinada atividade, mas o professor precisa decidir se ela
corresponde realmente as necessidades daquele aluno. O algoritmo n&o
conhece todo o contexto.

A transformacado digital também produz grande quantidade de dados
educacionais. Fritsch et al. (2021) demonstram a importancia da identificagdo de
padrées de dificuldade para orientar intervengbes precoces, o que ajuda a
compreender o potencial dos registros digitais. Plataformas podem organizar
informacdes sobre respostas, tempo de execucgdo e habilidades que aparecem
como fragilizadas. Esses registros podem complementar a observagao docente.
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O risco surge quando a métrica passa a ser tratada como verdade
completa. Amaral (2022) sugere uma postura critica diante das promessas
associadas as tecnologias, principalmente quando elas s&o apresentadas como
capazes de solucionar problemas complexos sem considerar os fatores
pedagogicos e sociais. Um dado precisa ser interpretado. Um estudante que
abandonou uma atividade pode ter encontrado dificuldade, perdido a conexao
ou simplesmente sido interrompido.

Os dados nao substituem a conversa com o aluno. Cerdas (2022) destaca
a importéancia de reconhecer o sujeito e sua autoria na relagcédo com a linguagem,
lembrando que processos de aprendizagem nao podem ser reduzidos a
respostas corretas ou incorretas. Perguntar a crianga como pensou continua
sendo uma das ferramentas mais sofisticadas disponiveis ao professor.

Outra questdo estd na desigualdade digital. Velloso et al. (2022)
demonstram que as praticas de escrita mediadas pela tecnologia est&o
profundamente relacionadas as condi¢cbes de acesso, uso e participacdo dos
sujeitos em seus contextos sociais. N&o existe transformacao digital homogénea
no Brasil. Redes de ensino apresentam infraestruturas muito distintas, e essa
diversidade interfere diretamente nas possibilidades pedagogicas.

Politicas educacionais precisam considerar essas condi¢gdes para evitar
ampliar desigualdades. Santos et al. (2021) evidenciam que o letramento digital
pressupde efetiva participagdo em praticas tecnoldgicas, ndo apenas a presenga
nominal de recursos. Uma proposta que depende de aparelhos individuais e
conexao continua pode funcionar em determinada escola e tornar-se inviavel em
outra.

A sustentabilidade tecnologica também precisa ser considerada.
Aureliano et al. (2023) apontam que o desenvolvimento de competéncias
docentes para utilizagdo de tecnologias precisa acompanhar as mudancgas
constantes das ferramentas. Comprar equipamentos € apenas o comeco. Eles
necessitam de manutengao, atualizag&o, suporte e integragao ao curriculo.

A formacdo n&o deveria concentrar-se apenas em ensinar o

funcionamento de determinado aplicativo. Lima Neto et al. (2022) indicam que o
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letramento digital € um campo dindmico, sujeito a mudangas constantes nas
tecnologias e praticas sociais. Uma formagédo centrada exclusivamente em
ferramentas especificas envelhece rapidamente. O professor precisa
desenvolver critérios para avaliar novos recursos.

Esses critérios podem incluir adequacédo a faixa etaria, acessibilidade,
protecdo de dados e relagdo com objetivos curriculares. Gongalves et al. (2021)
reforgam que recursos tecnologicos necessitam ser selecionados com atencéo
as caracteristicas e necessidades dos estudantes. A ferramenta “mais moderna”
nao € necessariamente a mais adequada. Em determinados casos, simplicidade
pode produzir melhor resultado.

Na alfabetizacdo, essa prudéncia é especialmente necessaria. Feitoza et
al. (2022) lembram que praticas como leitura e contacdo de histérias
permanecem fundamentais para o desenvolvimento linguistico e para a
formagdo do leitor. A transformacdo digital ndo torna essas experiéncias
ultrapassadas. Pode, no maximo, amplia-las ou oferecer outros suportes.

Um livro impresso e um livro digital ndo precisam ocupar posi¢coes
concorrentes. Ribeiro (2021) permite compreender que diferentes suportes
produzem possibilidades distintas de interagao e organizagao textual. A crianga
pode experimentar ambos. O mais importante é que a escolha do recurso esteja
relacionada ao tipo de experiéncia que o professor deseja proporcionar.

A transformacédo digital da educacdo, portanto, exige equilibrio entre
inovacao e fundamentos pedagogicos. De acordo com Aureliano et al. (2023), a
tecnologia ganha sentido educacional quando articulada as praticas docentes e
as necessidades de aprendizagem. Nao ha transformacéo significativa quando
0s equipamentos mudam, mas o modo de ensinar permanece exclusivamente

repetitivo.

1.1.4 Relago6es entre alfabetizagao, inclusao, inovagao pedagogica e uso
de tecnologias digitais

A alfabetizacdo possui relagdo direta com inclusdo porque o dominio da
leitura e da escrita amplia as possibilidades de participacdo escolar, social e
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cultural. Gongalves et al. (2021) mostram que recursos tecnolégicos podem
colaborar para praticas inclusivas quando utilizados de maneira planejada e
adaptados as caracteristicas dos estudantes. A matricula de uma crianga na
escola ndo garante, por si sO, inclusdo. Ela precisa ter condi¢gdes reais de
participar e aprender.

Essa compreensdo exige uma visdo de equidade. Guidugli et al. (2021)
demonstram que estudantes com repertdrios distintos podem beneficiar-se de
intervengcdes organizadas em niveis graduais e compativeis com suas
necessidades. Tratar todos exatamente da mesma maneira nem sempre produz
igualdade de oportunidades. Em determinadas situa¢des, € necessario oferecer
caminhos diferentes para que todos possam alcangar objetivos comuns.

A tecnologia pode ampliar a variedade desses caminhos. De acordo com
Gongalves et al. (2021), ferramentas digitais oferecem possibilidades de
adaptacao de estimulos e modos de apresentacdo que podem beneficiar alunos
com diferentes perfis. Texto pode ser acompanhado de audio. Uma atividade
pode permitir maior tempo de resposta. Determinados elementos podem ser
ampliados ou reduzidos.

Essas possibilidades ndo transformam automaticamente uma ferramenta
em recurso inclusivo. Amaral (2022) alerta para o risco de atribuir a tecnologia
capacidades educacionais sem considerar as condi¢gdes concretas de uso. Uma
plataforma pode anunciar personalizacdo e ainda apresentar barreiras de
linguagem, navegacéo ou excesso de estimulos. Inclusdo precisa ser avaliada
na pratica.

O principio fundamental € que a tecnologia esteja subordinada ao
estudante e ndo o contrario. Aureliano et al. (2023) reforczam que o professor
precisa desenvolver competéncias para analisar recursos digitais e integra-los a
objetivos educacionais. Se um aluno ndo consegue utilizar determinado
aplicativo, a primeira pergunta ndo deveria ser por que ele falhou, mas se a
ferramenta € adequada as suas necessidades.

A inovagao pedagogica também n&o pode ser confundida com novidade

tecnologica. Cerdas (2022) mostra que praticas de alfabetizagéo voltadas a
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autoria e ao discurso podem transformar profundamente a posigéo do estudante,
mesmo quando empregam recursos simples. Uma atividade é inovadora quando
modifica de maneira produtiva a experiéncia de aprender. Um tablet utilizado
exclusivamente para copiar exercicios nao representa necessariamente avanco
metodoldgico.

A inovacao pode estar na possibilidade de dar voz ao estudante. Santos
et al. (2021) destacam que praticas de letramento digital favorecem autoria e
participagdo quando os sujeitos produzem e compartilham conhecimentos. Na
alfabetizacdo, uma crianga pode escrever poucas palavras e ainda participar de
um projeto coletivo. Ela pode gravar sua voz, selecionar imagens, produzir uma
legenda e contribuir para uma narrativa.

Esse tipo de experiéncia dialoga com uma concepg¢do inclusiva de
alfabetizacdo. Cerdas (2022) ressalta que o processo de apropriagao da escrita
envolve autoria e participagao discursiva, permitindo considerar produ¢des ainda
nao convencionais como parte de um percurso legitimo. O aluno nédo precisa
esperar dominar completamente a ortografia para ter algo a dizer. A intervencéo
pedagogica pode apoiar sua expressdo enquanto os conhecimentos formais
continuam sendo construidos.

A multimodalidade amplia ainda mais essas possibilidades. Ribeiro (2021)
explica que diferentes linguagens podem atuar conjuntamente na produgéo de
sentidos, o que permite ao estudante recorrer a recursos visuais, sonoros e
verbais. Para criangas que enfrentam dificuldades de escrita, essa combinagao
pode funcionar como apoio temporario sem abandonar a meta de ampliar o
dominio da linguagem escrita.

Uma crianga pode, por exemplo, produzir uma pequena histoéria utilizando
desenhos, palavras e gravagao oral. De acordo com Ribeiro (2021), textos
multimodais articulam diferentes formas de representacdo que precisam ser
interpretadas em conjunto. O professor pode utilizar essa caracteristica para
favorecer participacéo e, ao mesmo tempo, estimular o avango da escrita. A
crianga registra inicialmente uma palavra, depois uma frase, posteriormente um

texto mais elaborado.
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Aincluséo digital também precisa considerar desigualdades de acesso,
praticas de escrita mediadas pela tecnologia estdo relacionadas as
condigbes sociais, culturais e materiais disponiveis aos sujeitos.
Distribuir uma tarefa por plataforma ndo garante que todos consigam
realiza-la. O aparelho pode ser compartilhado; a internet pode ser
limitada; o ambiente doméstico pode nao favorecer concentragdo
(Velloso et al. 2022, p. 45).

A escola precisa funcionar como espago de compensacido dessas
desigualdades, e ndo de reprodugao. Santos et al. (2021) apontam que participar
de praticas de letramento digital requer oportunidades concretas de uso,
interagcdo e producdo. Criangas com menor acesso doméstico precisam
encontrar na escola condigbes para desenvolver competéncias digitais. Caso
contrario, a transformagédo tecnoldgica pode criar uma nova camada de
exclusao.

O debate sobre inclusdo também envolve estudantes que apresentam
dificuldades persistentes de aprendizagem. Fritsch et al. (2021) defendem a
identificac&o precoce de sinais relacionados a leitura e a escrita para favorecer
intervencdes oportunas. Recursos tecnologicos podem contribuir para esse
acompanhamento, mas a identificagao precisa ser tratada com responsabilidade.
Um resultado ndo deve converter-se imediatamente em rétulo.

A finalidade da avaliagdo é orientar o ensino. Guidugli et al. (2021)
mostram que intervencgdes sistematicas podem produzir avangos em estudantes
que ainda ndo haviam adquirido repertérios esperados. Isso evidencia que a
resposta pedagogica pode modificar trajetorias. Detectar dificuldade sem
reorganizar o ensino possui utilidade limitada.

A tecnologia pode facilitar a repeticdo sem expor publicamente o
estudante. Gongalves et al. (2021) indicam que recursos digitais podem
favorecer ritmos diferenciados de aprendizagem, permitindo que determinadas
tarefas sejam retomadas de maneira individualizada. Para uma crianga que se
sente constrangida ao ler diante da turma, praticar inicialmente com apoio de um
recurso pode reduzir ansiedade.

Por outro lado, a dimensao relacional ndo deve desaparecer. Feitoza et
al. (2022) reforcam a importancia da leitura mediada e da contag&o de histérias

como experiéncias interativas e formativas. A crianga precisa ouvir, conversar,
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perguntar e compartilhar interpretagdes. Nenhuma plataforma substitui
integralmente a riqueza dessas relagoes.

A inovacgéao pedagdgica deve ampliar relagdes em vez de empobrecé-las.
Aureliano et al. (2023) observam que tecnologias digitais precisam ser
incorporadas as praticas docentes de forma reflexiva, considerando seus efeitos
sobre interagao e aprendizagem. Em determinados momentos, a melhor escolha
pode ser desligar a tela e promover uma conversa coletiva. Tecnologia adequada
inclui saber quando n&o utiliza-la.

A relagéo entre alfabetizagdo e diversidade cultural também deve fazer
parte das praticas inclusivas. Gesser (2021) mostra que projetos de letramento
podem aproximar conhecimentos locais e globais, valorizando os repert6rios
culturais presentes nas comunidades. Uma crianca aprende de maneira
diferente quando reconhece sua realidade nos textos e projetos escolares. A
escrita deixa de parecer um universo distante.

Ferramentas digitais podem facilitar o registro de historias e
conhecimentos locais. Segundo Gesser (2021), projetos contextualizados
permitem integrar cultura, linguagem e aprendizagem, favorecendo participagéo
mais significativa dos estudantes. Fotografias, gravacdes e produgdes digitais
podem compor materiais de alfabetizacdo que valorizem o territério e as
experiéncias da turma.

A inovagao, nesse caso, encontra-se menos na ferramenta do que na
mudanga de posigdo do aluno. Santos et al. (2021) destacam o potencial das
tecnologias para transformar sujeitos em produtores e participantes ativos de
praticas letradas. Em vez de apenas consumir conteudos prontos, as criangas
podem construir materiais que tenham circulagao real dentro ou fora da escola.

Essa autoria gera também novas possibilidades de revisdo textual.
Cerdas (2022) mostra que a escrita ganha significado quando associada a uma
situacao discursiva concreta, permitindo compreender a revisdo como parte do
processo de comunicagdo. Se outras pessoas irdo ler um texto, corrigir deixa de
ser uma obrigacdo exclusivamente escolar. Torna-se uma necessidade

comunicativa.
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Ha, contudo, uma questdo ética relevante na utilizagdo de ambientes
digitais com criangas. Amaral (2022) sustenta uma perspectiva critica em relagéo
a incorporagao indiscriminada de tecnologias, lembrando que sua presenga
envolve consequéncias que precisam ser examinadas para além do entusiasmo
inicial. Plataformas coletam dados, criam perfis e estabelecem regras de uso.
Escolas precisam avaliar essas dimensdes antes de adotar determinados
recursos.

A protecédo de dados, embora muitas vezes parega um tema distante da
alfabetizacao, tornou-se parte da responsabilidade educacional. Aureliano et al.
(2023) demonstram que a expansdo do uso de plataformas exige novas
competéncias profissionais e institucionais, ja que o professor passa a lidar com
ambientes cujas implicagdes ultrapassam a atividade pedagogica imediata.
Criangas pequenas nao possuem condi¢cdes de avaliar sozinhas termos de uso
e politicas de privacidade.

As escolas também precisam evitar dependéncia excessiva de solugdes
comerciais. Lima Neto et al. (2022) lembram que praticas de letramento digital
mudam rapidamente e estdo relacionadas a ambientes tecnoldgicos em
constante transformag&do. Se todo o planejamento depende de uma unica
plataforma, alteragdes de preco, acesso ou funcionamento podem comprometer
a continuidade do trabalho.

Recursos abertos e estratégias que possam migrar entre diferentes
ferramentas tendem a oferecer maior autonomia pedagdgica. Ribeiro (2021)
permite compreender que a multimodalidade nao pertence a uma plataforma
especifica, mas constitui caracteristica mais ampla dos textos contemporaneos.
O professor pode trabalhar texto, audio, imagem e video utilizando diferentes
recursos. O foco precisa permanecer na linguagem e na aprendizagem.

A formagao continuada dos professores assume papel central nesse
processo. Aureliano et al. (2023) evidenciam que a incorporagdo tecnologica
produz novas demandas de formagado, especialmente quando se deseja
ultrapassar usos superficiais das ferramentas. O docente precisa ter tempo para
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experimentar, discutir, avaliar e adaptar. Cursos rapidos centrados apenas em
comandos operacionais tendem a produzir efeitos limitados.

A formagdo também precisa articular tecnologia e conhecimentos
especificos sobre alfabetizag&o. Araujo et al. (2024) ressaltam a importancia de
fundamentos conceituais claros sobre alfabetizagdo e letramento, enquanto
Aureliano et al. (2023) chamam atencgéo para as competéncias necessarias ao
uso pedagodgico das tecnologias. A integracdo desses campos € essencial.
Conhecer aplicativos sem compreender o processo de aquisicdo da escrita é
insuficiente.

O mesmo vale para a situacdo oposta. Lima Neto et al. (2022)
demonstram que praticas de letramento digital ja fazem parte do contexto
contemporaneo, exigindo que professores compreendam novas formas de
leitura e producgdo. Ignorar essas mudangas pode limitar o repertorio de
experiéncias oferecidas aos alunos.

A inovagao deve surgir do encontro entre conhecimento pedagogico e
leitura critica das tecnologias. Amaral (2022) ajuda a compreender que
entusiasmo e resisténcia absoluta s&o posi¢des igualmente insuficientes. Uma
escola ndo precisa adotar toda novidade. Também n&o deveria rejeitar recursos
potencialmente uteis apenas porque sdo digitais.

O critério principal precisa ser o impacto sobre a aprendizagem. Guidugli
et al. (2021) demonstram que resultados positivos dependem da organizagéo
sistematica das condicbes de ensino e nao simplesmente do recurso
empregado. Essa ideia oferece uma espécie de filtro. Se a tecnologia n&o
melhora a oportunidade de aprender, sua presencga precisa ser reconsiderada.

As praticas inclusivas também exigem colaboragédo entre profissionais.
Gongalves et al. (2021) indicam que a utilizagdo de tecnologias com estudantes
que apresentam necessidades especificas precisa ser orientada por
compreensao adequada de suas caracteristicas e necessidades. Professores
regentes, profissionais do atendimento educacional especializado e equipes
pedagogicas podem compartilhar observagdes e construir adaptagdes

conjuntamente.
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Essa colaboracio evita que cada professor tente resolver isoladamente
problemas complexos. Fritsch et al. (2021) mostram a relevancia da identificacéo
organizada das dificuldades, sugerindo que acompanhamento sistematico pode
orientar decisbes mais consistentes. Registros digitais podem contribuir para
esse dialogo, desde que utilizados com cuidado e responsabilidade.

A familia também precisa ser considerada, mas sem transferéncia
indevida da fungao escolar. Fonseca et al. (2021) mostraram durante o ensino
remoto como o envolvimento familiar se tornou determinante para muitas
atividades mediadas por tecnologia. Essa experiéncia revelou diferencas
significativas entre familias em termos de disponibilidade, escolarizagdo e
recursos. A escola nao pode criar propostas que so6 funcionem quando existe um
adulto permanentemente disponivel em casa.

A participagao familiar deve fortalecer o processo, nao tornar-se condigéao
indispensavel para que ele acontecga. Aureliano et al. (2023) destacam que as
tecnologias alteraram formas de comunicagdo entre escola, estudantes e
familias, criando possibilidades que podem ser mantidas de maneira equilibrada.
Compartilhar orientacbes e avangos pode ser positivo. Transferir a
responsabilidade pelo ensino sistematico da alfabetizagcado nao é.

A relacao entre inclus&o e tecnologia também envolve o direito de ndo ser
reduzido a um conjunto de indicadores. Cerdas (2022) coloca autoria e sujeito
no centro da alfabetizagdo, lembrando que aprender a escrever envolve
experiéncias que ndo cabem integralmente em métricas. Uma crianga é mais do
que a porcentagem de acertos registrada numa plataforma. Ela possui
repertorios, interesses, insegurangas e formas particulares de participar.

O professor precisa preservar essa dimensdo humana mesmo quando
utiliza sistemas altamente automatizados. Amaral (2022) adverte que
tecnologias educacionais precisam ser examinadas criticamente, evitando a
crenga de que sistemas automatizados possam substituir integralmente
julgamentos humanos complexos. O dado pode informar. A decisao pedagogica
exige interpretagao.
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A transformacéo digital da alfabetizag&o, assim, ndo pode ser considerada
apenas um processo técnico. Velloso et al. (2022) mostram que as tecnologias
estdo inseridas em praticas culturais e sociais concretas, enquanto Santos et al.
(2021) destacam sua relagado com autoria e participagédo. Essas duas dimensdes
evidenciam que a tecnologia educacional possui consequéncias sociais e
politicas.

Uma escola tecnologicamente equipada pode continuar produzindo
exclusao. De acordo com Gongalves et al. (2021), recursos somente favorecem
inclusdo quando respondem as necessidades dos estudantes e sao integrados
a intervencgdes adequadas. Se as ferramentas sdo inacessiveis, excessivamente
padronizadas ou desconectadas das dificuldades reais, a modernizagdo do
ambiente ndo se traduz em aprendizagem.

O contrario também é possivel. Guidugli et al. (2021) demonstram que
intervengdes cuidadosamente estruturadas podem favorecer estudantes que
apresentam dificuldades significativas. Uma escola com recursos tecnoldgicos
simples, mas com planejamento consistente e professores preparados, pode
construir experiéncias mais inclusivas do que outra equipada com dispositivos
sofisticados usados sem propdsito claro.

A principal transformacao precisa acontecer na capacidade de responder
a diversidade. Araujo et al. (2024) indicam que compreender alfabetizagéo e
letramento em suas multiplas dimensdes amplia o olhar sobre o processo de
aprendizagem. Quando essa compreensao se articula as tecnologias, o
professor ganha novos meios para ensinar, mas continua responsavel por decidir
como e por que utiliza-los.

O futuro da alfabetizag&o ndo sera exclusivamente digital. Feitoza et al.
(2022) lembram que praticas de leitura, narrativa e interagdo humana continuam
essenciais a formacdo do leitor. A criangca continuara necessitando de
conversas, historias, escrita manual, livros, brincadeiras e contato com outras
pessoas. As tecnologias serdo parte desse ecossistema, ndo seu substituto
integral.
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A questdo mais relevante, portanto, ndo € determinar quanto de
tecnologia deve existir na alfabetizagdo. Aureliano et al. (2023) permitem concluir
que a discussao precisa concentrar-se na qualidade da integracdo entre
recursos digitais, formac&o docente, planejamento e objetivos de aprendizagem.
Em algumas situagdes, a tecnologia podera ocupar papel central; em outras,
sera apenas complementar.

Essa perspectiva evita tanto a rejeigcdo quanto o fascinio acritico. Amaral
(2022) contribui justamente para uma compreensao mais equilibrada ao mostrar
que o simples contato com tecnologias n&o garante capacidades mais
avangadas de aprendizagem. A escola precisa escolher recursos porque eles
fazem sentido pedagogicamente, e n&o porque representam novidade.

A alfabetizagao inclusiva e digitalmente conectada exige compromisso
com aprendizagem, equidade e participagdo. Santos et al. (2021) mostram que
praticas de letramento digital podem ampliar possibilidades de autoria, enquanto
Velloso et al. (2022) demonstram que essas possibilidades dependem das
condi¢cdes concretas de acesso e participacdo. As duas perspectivas precisam
caminhar juntas.

O ponto central aqui é relativamente simples, embora suas implicagdes
sejam extensas. De acordo com Cerdas (2022), alfabetizar envolve formar
sujeitos capazes de utilizar a linguagem escrita para participar de praticas
discursivas e produzir sentidos. A tecnologia deve ampliar essa capacidade.
Quando passa a ocupar o centro do processo, perde-se de vista justamente
aquilo que deveria justificar sua presencga.

Dessa forma, alfabetizagéo, incluséo, inovagao pedagdgica e tecnologias
digitais constituem dimensbes profundamente relacionadas no cenario
educacional contemporaneo. Araujo et al. (2024) destacam que concepgdes de
alfabetizacdo repercutem diretamente sobre escolhas pedagogicas, e esse
principio torna-se ainda mais importante diante da expansdo dos recursos
digitais. Uma concepgao restrita tende a utilizar tecnologias para repetir
exercicios. Uma concepcédo ampla pode transforma-las em meios de autoria,

investigacdo, comunicagao, intervengao e participagao.
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A transformacgado digital que realmente interessa a alfabetizagdo nao é
aquela que apenas modifica equipamentos. Segundo Aureliano et al. (2023), as
tecnologias produzem mudangas educacionais significativas quando se
articulam a formagao docente e a reorganizagao das praticas pedagdgicas. O
objetivo final continua sendo a aprendizagem. Recursos, plataformas e
dispositivos precisam ser avaliados por sua capacidade de contribuir para que
mais criangcas leiam, escrevam, compreendam e participem de maneira

autbnoma.

1.2 POLITICAS PUBLIQAS EDUCACIONAIS E TRANSFORMAGCAO DIGITAL
DA ALFABETIZACAO

As politicas publicas educacionais ocupam papel decisivo na configuragao
das condi¢cdes em que a alfabetizagdo acontece, pois interferem na organizagéo
curricular, na formagao de professores, na distribuicdo de materiais, nos
processos avaliativos e, mais recentemente, na incorporagdo de tecnologias
digitais ao cotidiano escolar. Oliveira et al. (2022) destacam que a trajetéria
brasileira de politicas voltadas a alfabetizagado tem sido construida, em grande
medida, como resposta a resultados considerados insatisfatérios nas avaliacbes
educacionais. Esse movimento revela uma preocupagao legitima com a
aprendizagem, mas também produz uma questao delicada: quando a politica se
organiza excessivamente em funcdo dos indicadores, corre-se o0 risco de
enxergar a alfabetizagdo principalmente por aquilo que pode ser medido,
deixando em segundo plano elementos culturais, sociais e pedagogicos que n&o
cabem facilmente em uma escala de desempenho.

A alfabetizagdo, como direito educacional, exige ag¢do articulada do
Estado. Souza et al. (2021) ressaltam que a trajetoria brasileira nesse campo é
marcada por disputas conceituais, descontinuidades e mudancgas de orientagao
associadas as diferentes conjunturas politicas. N&do € uma historia linear.
Programas sao criados, reformulados, substituidos e, muitas vezes,
interrompidos antes que seus resultados de longo prazo possam ser avaliados
adequadamente. Para professores e escolas, isso produz uma espécie de
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instabilidade institucional: materiais mudam, formagdes assumem novos
referenciais, sistemas de acompanhamento sdo reorganizados e novas
terminologias passam a orientar praticas que ainda estavam em processo de

consolidagéo.

Essa descontinuidade torna-se ainda mais sensivel quando se fala em
alfabetizagdo, porque os resultados de uma politica educacional nao
aparecem de maneira instantanea, diferentes programas de formagao
de professores alfabetizadores adotados no Brasil foram construidos
sobre concepgbes também distintas de alfabetizagdo, ensino e
formagdo docente. Uma politica pode privilegiar determinadas
metodologias, enquanto outra modifica substancialmente os
fundamentos que sustentavam a anterior. O professor recebe essas
alteragdes no espacgo mais concreto da politica publica: a sala de aula.
E ali que textos normativos precisam tornar-se praticas (Teixeira et al.
(2021, p. 33).

O desafio da implementagao talvez seja, por isso, tdo importante quanto
o da formulac&o. Queiroz (2023), ao analisar o Programa Mais Alfabetizagao a
partir dos atores que executaram a politica nas escolas, mostra que os
programas nédo chegam aos contextos educacionais como estruturas intactas.
S&o interpretados, negociados e adaptados pelos profissionais responsaveis por
sua execugao. A escola ndo funciona como uma engrenagem obediente que
apenas aplica aquilo que foi desenhado em nivel central. Diretores,
coordenadores e professores tomam decisdes concretas diante de condi¢des
especificas, e essas decisbes podem modificar bastante 0 modo como uma
politica produz resultados.

No cenario contemporaneo, uma nova camada foi adicionada a essa
complexidade: a transformacgdo digital. Melo et al. (2022), ao analisarem o
Programa de Inovacgéo Educagédo Conectada no Amazonas, evidenciaram limites
expressivos relacionados a adesao e a infraestrutura, indicando que politicas
nacionais de tecnologia podem encontrar barreiras muito diferentes conforme o
territério em que sdo implementadas. Essa constatacdo tem peso especial em
um pais continental. Falar em transformac&o digital da alfabetizagdo numa
escola urbana com banda larga estavel é muito diferente de fazé-lo em uma
unidade situada em territorio rural ou regido remota, onde o sinal de internet pode

ser instavel ou inexistente.
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A politica digital, portanto, ndo pode comecgar pelo aplicativo. Precisa
comegcar pelas condi¢des materiais que tornam o uso pedagogico possivel. Alves
et al. (2024) analisam criticamente o Programa de Inovacdo Educagéo
Conectada e chamam atengédo para concepgdes instrumentais de tecnologia
presentes em determinadas politicas. Essa critica oferece uma chave importante
para o presente estudo: equipamentos e conectividade sao condigcdes
necessarias, mas ndo constituem, sozinhos, transformacéo pedagdgica. Uma
escola conectada pode continuar ensinando da mesma maneira. Da mesma
forma, uma plataforma sofisticada pode ser utilizada para repetir exercicios
mecanizados que ja eram realizados no papel.

A institucionalizagdo da Politica Nacional de Educagao Digital produziu
um novo marco para essa discussdo. Neves et al. (2025) destacam que a politica
organiza agdes em torno de dimensdes como inclusdo digital, educacéo digital
escolar, capacitagado e desenvolvimento tecnoldgico, indicando uma tentativa de
articular infraestrutura, formacdo e competéncias digitais. E um avango
importante do ponto de vista normativo. Contudo, sua eficacia depende da
capacidade de chegar as redes e escolas de maneira suficientemente concreta.
Uma lei pode reconhecer a educagao digital como prioridade; fazer com que
professores alfabetizadores disponham de equipamentos, internet, suporte e
formagao exige outro nivel de organizagéo.

O ponto central aqui € a articulagdo. Politicas de alfabetizac&o e politicas
de educagao digital ndo deveriam caminhar como trilhas paralelas. A crianga que
esta aprendendo a ler hoje vive numa sociedade em que textos circulam
simultaneamente em livros, celulares, plataformas, jogos, aplicativos, cartazes,
videos e redes. Souza et al. (2024) mostram que mudangas recentes nas
politicas de alfabetizagcdo brasileiras produziram disputas importantes sobre
curriculo, concepgbes de aprendizagem e formacdo de professores. A
transformacao digital acrescenta outra pergunta a esse debate: alfabetizar para
qual realidade comunicacional?

Responder a essa questdo exige evitar dois extremos. Um deles é

imaginar que todas as dificuldades de alfabetizagdo podem ser solucionadas por
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tecnologia. O outro é considerar a tecnologia irrelevante para criangas pequenas.
Silva et al. (2021), ao discutirem o Programa Mais Alfabetizacao, evidenciam que
politicas centradas em respostas simplificadas para problemas complexos
correm o risco de reduzir o processo de aprendizagem. Algo semelhante pode
ocorrer no campo digital. Um jogo educativo ndo corrige, por existéncia prépria,
dificuldades de leitura; uma plataforma n&o elimina desigualdades; uma tela n&o
produz motivagao permanente.

As politicas publicas precisam criar condigdes para que a tecnologia seja
transformada em recurso pedagodgico e ndo apenas em presenga material.
Santos et al. (2021) destacam que a formacdo vinculada aos programas de
alfabetizacdo interfere diretamente na profissionalidade docente. Essa
observacdo pode ser ampliada para o digital: quando professores recebem
ferramentas sem compreender suas possibilidades didaticas, tendem a
reproduzir os usos que ja conhecem. A formag&o precisa ajudar o docente a
perguntar o que determinado recurso acrescenta ao processo de aprendizagem,
em que momento pode ser utilizado e para quais estudantes faz sentido.

O papel do professor permanece central, mesmo em politicas fortemente
orientadas por tecnologia. Almeida et al. (2021), ao analisarem as implicagdes
de politicas recentes de alfabetizacdo sobre a formagao dos professores dos
anos iniciais, mostram como os discursos oficiais podem produzir modelos de
docéncia que tentam prescrever métodos e praticas. Essa tensdo precisa ser
observada com cautela. Politicas publicas necessitam definir objetivos e oferecer
diretrizes, mas nao podem ignorar que o professor interpreta situagdes
singulares que nenhum documento nacional consegue antecipar
completamente.

A transformacgédo digital amplia ainda as demandas sobre esse
profissional. Espera-se que o alfabetizador conhega conteudos linguisticos,
processos de aprendizagem, estratégias de intervencgéo, avaliagdo formativa,
praticas inclusivas e, agora, ferramentas digitais, seguranca de dados, recursos
multimodais e ambientes virtuais. Nao é pouco. Figueiredo (2024 ) problematiza

politicas que localizam no déficit de conhecimento docente a explicagdo central
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para os problemas da alfabetizacéo. Essa critica é particularmente pertinente na
agenda tecnoldgica. Se a escola ndo possui internet adequada, néo faz sentido
responsabilizar o professor por ndo implementar uma pratica digital sofisticada.

Do mesmo modo, se as formacdes sao rapidas e instrumentais, ndo se
pode exigir integragao pedagogica madura. Bruns et al. (2021) demonstram que
a implementacdo do Programa Mais Alfabetizagdo produziu implicagdes
importantes para a gestao escolar, revelando que as politicas afetam diferentes
niveis da organizagao institucional. A transformagéo digital também exige
participacdo da gestdo. Cabe as escolas organizar equipamentos, horarios,
conectividade, formacéo interna, protegdo dos recursos e integracdo das
tecnologias ao projeto pedagogico. Nao € uma questdo restrita ao professor
diante da turma.

Politicas eficazes precisam, portanto, combinar cinco dimensdes: direito
a alfabetizacdo, formacao docente, condicbes de trabalho, infraestrutura e
acompanhamento pedagogico. Prado et al. (2022), ao examinarem o Programa
Mais Alfabetizacdo, defendem que investimentos destinados as classes de
alfabetizacdo precisam integrar politicas permanentes e organicamente
articuladas. A palavra permanéncia é especialmente importante. Projetos
pontuais podem produzir experiéncias interessantes, mas dificiimente alteram
estruturas se desaparecem com a mudanga de gestdo ou com o encerramento
de determinado financiamento.

E precisamente nesse encontro entre permanéncia e inovagdo que a
transformacgao digital da alfabetizagdo precisa ser situada. Galvao et al. (2024)
evidenciam que professores ressignificam politicas de alfabetizac&o a partir de
experiéncias anteriores, combinando elementos novos com praticas ja
consolidadas. Isso revela que nenhuma politica comega numa pagina em
branco. Quando uma nova plataforma, programa ou orientagdo chega a escola,
encontra professores que possuem memodrias profissionais, conhecimentos,
resisténcias e critérios proprios. A implementacéo sera sempre atravessada por

essas experiéncias.
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Consequentemente, a politica publica mais consistente ndo é aquela que
tenta apagar tudo o que existia e comegar novamente. E aquela capaz de
reconhecer conhecimentos construidos, avaliar resultados e corrigir rumos sem
produzir rupturas desnecessarias. Teixeira et al. (2021) permitem perceber que
as sucessivas politicas de formagédo de alfabetizadores no Brasil carregaram
diferentes concepgbes de aprendizagem. Cada mudanga deixa marcas.
Construir uma agenda digital duradoura exige aprender também com essas

continuidades e descontinuidades.

1.2.1 Politicas publicas voltadas a alfabetizagao e a garantia do direito a
aprendizagem

O direito a alfabetizagdo ocupa posigéo estratégica dentro do direito mais
amplo a educagdo. Uma crianga pode estar matriculada, frequentar
regularmente a escola e, ainda assim, n&o usufruir plenamente desse direito
caso permanega sem aprender a ler e escrever. Oliveira et al. (2022) destacam
que os resultados historicamente insatisfatérios da alfabetizagdo no Brasil
estimularam a formulagcédo de diferentes politicas destinadas a modificar esse
cenario. A existéncia recorrente desses programas revela duas realidades
simultaneas: ha reconhecimento publico da gravidade do problema, mas as
respostas adotadas nem sempre conseguem produzir continuidade suficiente
para alterar suas causas estruturais.

A politica de alfabetizagdo precisa comecgar reconhecendo que
aprendizagem e acesso sdo dimensdes inseparaveis. Souza et al. (2021)
observam que a historia das politicas brasileiras de alfabetizacéo € atravessada
por avangos e recuos, muitas vezes relacionados a mudangas de governo e de
concepgao educacional. Uma geracdo de estudantes n&o pode esperar que
disputas institucionais sejam resolvidas. Para a crianga que esta no 1° ou no 2°
ano, dois anos de descontinuidade representam uma parcela enorme de sua
trajetdria escolar inicial.

Por isso, a alfabetizagdo exige politicas de Estado, e ndo somente
politicas de governo. Essa distingdo € mais do que terminolégica. Uma politica
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de Estado precisa possuir capacidade de sobreviver a transi¢des
administrativas, preservar objetivos socialmente reconhecidos e incorporar
avaliagdes sem ser inteiramente desmontada a cada novo ciclo politico. Prado
et al. (2022) reforcam essa perspectiva ao defenderem investimentos
permanentes e organicamente articulados as condicbes de ensino e
aprendizagem nas classes de alfabetizag&o.

A continuidade ndo significa imobilidade. Politicas publicas precisam ser
avaliadas, corrigidas e aperfeicoadas. Queiroz (2023) mostra que a
implementagdo do Programa Mais Alfabetizacdo apresentou problemas e
variagdes significativas entre as escolas, justamente porque os profissionais que
atuavam na linha de frente adaptavam a proposta as circunstancias locais. Esse
tipo de evidéncia é valioso. Em vez de concluir simplesmente que os
profissionais “ndao aplicaram corretamente” a politica, uma analise mais
sofisticada pergunta porque determinadas adaptagdes foram necessarias.

Uma politica formulada em nivel nacional encontra escolas muito
diferentes. Ha redes com equipes técnicas estruturadas e outras com poucos
profissionais para acompanhar centenas de turmas. Existem escolas com
bibliotecas, salas de recursos e acesso estavel a internet; outras operam em
condigdes bastante restritas. Oliveira et al. (2022) demonstram como as politicas
de alfabetizagdo acabam articulando avaliagdo, formagéo, acompanhamento e
gestdo, mas esses mecanismos dependem da capacidade institucional existente
em cada contexto.

Quando a politica desconsidera essa heterogeneidade, a igualdade formal
pode produzir desigualdade pratica. Determinar a mesma estratégia para todos
parece democratico, mas pode favorecer exatamente aqueles que ja possuem
melhores condigdes. A equidade exige reconhecer diferengas. Essa logica vale
para recursos humanos, materiais e digitais.

O Programa Mais Alfabetizacdo fornece um exemplo expressivo das
tensdes entre formulacdo e execugédo. Silva et al. (2021) analisam o programa e
apontam uma compreensdo considerada reducionista da aprendizagem da

leitura e da escrita, além de discutirem problemas relacionados a precarizagao
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das condigdes de trabalho. A critica chama atengao para um aspecto importante:
adicionar um profissional de apoio a sala de aula pode ser util, mas a medida
nao substitui politicas mais amplas relacionadas a formagao, carreira,
infraestrutura e organizagédo pedagogica.

Bruns et al. (2021), ao examinarem o programa sob a perspectiva da
gestdo escolar, mostram que a implementagdo exigiu reorganizagdes
institucionais e decisdes locais. E nesse nivel que as politicas ganham corpo.
Uma diretriz nacional precisa ser traduzida em horarios, responsabilidades,
acompanhamento e divisdo do trabalho. A gestao escolar atua, portanto, como
uma espécie de zona de traducdo entre o texto politico e a experiéncia concreta
da crianga.

A formacdo de professores € outro eixo recorrente nas politicas de
alfabetizacdo. Teixeira et al. (2021) analisam diferentes programas destinados
aos alfabetizadores e mostram que mudangas nas politicas também
correspondem a mudancgas tedricas. Em determinados momentos, enfatiza-se
uma concepg¢ao mais ampla de alfabetizagdo e letramento; em outros,
determinadas habilidades especificas recebem centralidade maior. O professor
precisa lidar com essas oscilagbes sem abandonar a responsabilidade cotidiana
de ensinar.

As politicas de formagao podem contribuir quando estabelecem dialogo
real com os problemas da sala de aula. Santos et al. (2021) destacam
contribuigbes do Programa Mais Alfabetizacdo para a formagdo e a
profissionalidade docente, indicando que experiéncias vinculadas a pratica
podem produzir aprendizagens profissionais. Esse aspecto ndo deve ser
desprezado. Quando uma politica cria espacos de estudo, planejamento
conjunto e analise das dificuldades dos estudantes, ela consegue ultrapassar o
nivel meramente prescritivo.

Entretanto, formagdo n&o pode transformar-se em mecanismo de
responsabiliza¢ao unilateral. Figueiredo (2024) questiona discursos politicos que
localizam na insuficiéncia dos conhecimentos do professor a causa principal das

dificuldades de alfabetizagdo. Uma turma numerosa, com estudantes em niveis
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muito distintos e acesso limitado a recursos, apresenta problemas que nao
desaparecem apenas porque o docente participou de determinado curso. A
formagao é fundamental, mas precisa caminhar com condi¢gbes objetivas para
aplicar aquilo que foi estudado.

Também existe uma tensao entre autonomia docente e padronizacgao.
Almeida et al. (2021) analisam criticamente as implicacées da Politica Nacional
de Alfabetizacao para a formacao dos professores e problematizam perspectivas
que procuram reorganizar a docéncia a partir de referenciais centralizados. A
politica publica precisa estabelecer um horizonte comum, mas ha risco quando
transforma a orientagdo em script rigido. Criangas concretas ndo respondem
sempre da mesma forma a mesma atividade.

A avaliacdo em larga escala constitui outra dimens&o central desse
cenario. Oliveira et al. (2022) demonstram que resultados avaliativos tém sido
utilizados para justificar e orientar programas de alfabetizagdo, vinculando
metas, formag&o e monitoramento. Esses dados sao importantes porque ajudam
a tornar visiveis desigualdades e dificuldades que poderiam ser minimizadas no
discurso institucional. O problema n&o esta na avaliagdo. Esta na maneira como
seus resultados sao interpretados.

Uma avaliagdo indica tendéncias e padroes. Nao explica todas as causas.
Se determinado municipio apresenta baixo desempenho em leitura, a resposta
politica precisa investigar formacéo, frequéncia escolar, infraestrutura, condigdes
socioeconOmicas, praticas pedagogicas, materiais e inumeros outros fatores.

Reduzir o problema a atuacao individual do professor seria analiticamente fragil.

Os professores alfabetizadores interpretam politicas novas a partir de
suas experiéncias e dos repertérios construidos em politicas
anteriores. Isso reforgca que a implementagdo é sempre um processo
de significagédo. Professores ndo apagam suas praticas no dia em que
um novo decreto € publicado. Eles comparam, selecionam, combinam
e, algumas vezes, resistem. (Galvao et al. 2024, p. 33).

Essa resisténcia nem sempre significa rejeicdo a mudanca. Pode
representar julgamento profissional. Um alfabetizador experiente pode perceber
que determinada orientagao funciona bem para parte da turma, mas nao para
outra. A politica que reconhece a existéncia desse julgamento tende a construir
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relagdes mais produtivas com os profissionais do que aquela baseada apenas
em controle.

O Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada recolocou a alfabetizagao
no centro da agenda publica a partir de 2023. Souza et al. (2024) analisam as
herangas deixadas por politicas anteriores e discutem criticamente os desafios
que chegam ao novo compromisso. A importéncia dessa perspectiva esta em
impedir que a politica recente seja observada isoladamente. Ela recebe uma
rede escolar marcada pela pandemia, por politicas anteriores, por mudancas
curriculares e por desigualdades que se agravaram durante periodos de ensino
nao presencial.

A recuperagdo das aprendizagens tornou-se, assim, uma dimensao
inseparavel da politica de alfabetizacdo. Criangas que viveram interrupcdes ou
experiéncias precarias nos primeiros anos podem chegar a etapas posteriores
sem habilidades que deveriam ter sido consolidadas. Uma politica centrada
exclusivamente nos estudantes que estdo entrando agora no ciclo de
alfabetizacdo pode deixar uma parcela significativa para tras.

A garantia do direito a aprendizagem exige olhar também para esses
estudantes. O principio deve ser simples: idade escolar esperada ndo pode
funcionar como mecanismo de exclusdo pedagogica. Se uma crianga chega ao
3°, 4° ou 5° ano com dificuldades expressivas, a escola precisa ter instrumentos
para intervir.

A transformagao digital pode auxiliar, especialmente no acompanhamento
individual e na diversificagdo de atividades. Contudo, a tecnologia deve ser
incorporada dentro dessa politica de garantia de direitos, e ndo como programa
paralelo. O aluno que mais necessita de apoio ndo pode ser justamente aquele
que fica de fora porque nao dispde de aparelho, conectividade ou familiaridade
digital.

E por isso que alfabetizagdo e incluséo digital comegam a tocar o mesmo
problema. Garantir aprendizagem implica garantir condigcbes de acesso as
linguagens contemporaneas. Neves et al. (2025) destacam que a Politica

Nacional de Educagdo Digital procura articular inclusdo e educagao digital,
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criando um marco importante para essa aproximacao. O desafio esta em fazer
com que essa agenda chegue aos anos iniciais sem transformar a infancia em
experiéncia permanentemente mediada por telas.

O equilibrio sera fundamental. A crianga precisa desenvolver leitura,
escrita, oralidade, interagao, experiéncias corporais e conhecimento do mundo.
A politica digital precisa ampliar essas experiéncias, ndo comprimi-las dentro de
plataformas.

Quando alfabetizagao é tratada como direito, a pergunta sobre tecnologia
muda. Nao se pergunta simplesmente quantos dispositivos foram entregues,
mas quantas oportunidades de aprendizagem foram ampliadas. Nao se pergunta
apenas quantas escolas possuem internet, mas se a conexao permite que
professores e estudantes utilizem recursos de forma pedagdgica.

Essa diferenca entre indicador de infraestrutura e experiéncia educacional
concreta sera decisiva nos proximos anos. O acesso € mensuravel. A qualidade
do uso € muito mais dificil de captar. Politicas publicas precisardo aprender a

avaliar ambos.

1.2.2 Programas e iniciativas governamentais para a insercao das
tecnologias digitais na educacao basica

A insergéo das tecnologias digitais na educagao brasileira ndo comegou
recentemente, mas ganhou intensidade e novas formas de institucionalizag&o
durante as ultimas décadas. Melo et al. (2022) analisam o Programa de Inovagéo
Educacao Conectada como uma politica destinada a ampliar o acesso a internet
e promover o uso pedagodgico das tecnologias nas escolas publicas. A proposta
representa um deslocamento importante: conectividade passa a ser entendida
nao somente como recurso administrativo ou complementar, mas como
infraestrutura necessaria ao trabalho educacional contemporaneo.

O problema aparece quando se observa a implementacdo. Melo et al.
(2022) verificaram que, no contexto do Amazonas analisado pelos autores,
apenas uma parcela reduzida das escolas publicas conseguiu aderir ao

programa. Esse dado evidencia algo que documentos nacionais nem sempre
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conseguem mostrar com suficiente nitidez: politicas desenhadas a partir de uma
l6gica uniforme encontram territérios profundamente desiguais.

A regido amazobnica torna essa tens&do especialmente visivel, mas o
problema nao esta restrito a ela. Ha escolas rurais, indigenas, quilombolas e
periféricas em diferentes estados que enfrentam limitagcdes de infraestrutura. A
transformacgéao digital, portanto, ndo pode assumir como ponto de partida uma
escola idealizada.

Uma politica que exige conectividade para adeséo a determinadas agdes
pode produzir um paradoxo: justamente as escolas mais desconectadas podem
encontrar maiores dificuldades para acessar programas destinados a promover
conexao. Esse tipo de barreira precisa ser identificado no desenho da politica.

Alves et al. (2024), ao examinarem os fundamentos do Programa de
Inovagcdo Educacdo Conectada, apresentam uma critica as concepgoes
instrumentais e deterministas associadas a tecnologia. O estudo é relevante
porque mostra que o debate n&o termina quando a internet chega a escola. A
politica precisa definir que tipo de relagdo pedagdgica pretende construir com os
recursos digitais.

Existe uma diferenga significativa entre “levar tecnologia” e desenvolver
educacéo digital. A primeira expressao tende a destacar objetos: computadores,
tablets, roteadores, plataformas. A segunda exige discutir curriculo, formacgéo,
ética, autoria, comunicagao, seguranga e pensamento critico.

Neves et al. (2025) mostram que a Politica Nacional de Educacao Digital
amplia essa abordagem ao incluir diferentes eixos, entre eles inclusdo, educagao
digital escolar e capacitacdo. Trata-se de uma mudanga conceitualmente
relevante. A tecnologia deixa de aparecer somente como infraestrutura e passa
a integrar uma agenda formativa mais abrangente.

Na alfabetizagdo, essa mudanca pode produzir consequéncias
importantes. Criangas ndo devem aprender apenas a utilizar dispositivos.
Precisam desenvolver gradualmente capacidades de leitura e produgcdo em
ambientes digitais. Uma interface possui palavras, simbolos, menus e comandos

que também demandam compreenséao.
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Ao mesmo tempo, € necessario observar a faixa etaria. Educacéo digital
para criangas em processo de alfabetizacdo ndo pode ser uma versao reduzida
de programas destinados a adolescentes ou adultos. O uso precisa considerar
desenvolvimento, tempo de exposi¢cdo, necessidade de interacdo concreta e
mediagao adulta.

O professor alfabetizador precisa estar presente em todo esse processo.
Uma politica que coloca dispositivos nas maos das criangas e pressupoe
aprendizagem autébnoma desconhece a complexidade dessa etapa escolar.

A experiéncia da pandemia tornou esse ponto incontornavel. Durante a
suspensdo das atividades presenciais, as redes recorreram amplamente as
tecnologias, mas muitas criangas ficaram dependentes de materiais impressos
ou de dispositivos compartilhados. A crise mostrou, de maneira bastante
concreta, que conexdo e equipamento fazem diferenga na continuidade
educacional.

Essa memodria institucional ndo deveria desaparecer. A pandemia expds
fragilidades que ja existam. O fato de as escolas terem retornado a
presencialidade ndo elimina a necessidade de infraestrutura digital.

A conexdo pode apoiar formagao de professores, acesso a acervos,
planejamento, avaliagdo e comunicagdo com familias, mesmo quando a
atividade da crianga n&o é realizada diretamente numa tela. Essa compreensé&o
€ importante porque evita reduzir politica digital a quantidade de horas que
estudantes passam diante de dispositivos.

Uma escola conectada beneficia também o trabalho docente. Professores
podem acessar bibliotecas digitais, materiais de referéncia, plataformas de
formacgao e instrumentos de planejamento. A transformagao pode acontecer nos
bastidores da aula e ainda produzir efeitos sobre a aprendizagem.

O risco esta em programas excessivamente dependentes de plataformas
proprietarias. Alves et al. (2024) ajudam a problematizar as relagdes entre
politicas publicas, tecnologia e interesses econémicos. A medida que sistemas
educacionais se digitalizam, empresas privadas passam a desempenhar papel

crescente na oferta de plataformas, conteudos e servigos.
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Essa participagdo n&o € necessariamente negativa, mas exige
governanca publica. O Estado precisa saber que dados sao coletados, como s&o
utilizados e quais dependéncias tecnoldgicas estdo sendo criadas. Escolas n&o
podem perder autonomia curricular porque determinada plataforma organiza o
ensino segundo um percurso fechado.

Na alfabetizacdo, o cuidado é ainda maior. Criangas pequenas produzem
dados sobre desempenho, erros e tempo de resposta. Esses registros podem
ser pedagogicamente uteis, mas devem ser protegidos. A politica digital também
precisa considerar manutengcdo. Um equipamento entregue hoje pode tornar-se
inutilizavel em poucos anos. Baterias degradam, sistemas deixam de receber
atualizagdes e pegas quebram. Um programa responsavel precisa prever ciclo
de vida tecnologico.

Outro aspecto esta na conectividade interna. Ter internet chegando ao
prédio n&o significa que o sinal alcance todas as salas. Uma escola pode ser
contabilizada como conectada e continuar enfrentando dificuldade para utilizar
recursos durante as aulas.

E ai que os indicadores precisam tornar-se mais refinados. A politica deve
observar qualidade, estabilidade e capacidade da conexd&o, nao apenas
presenca nominal do servigo.

Melo et al. (2022) evidenciam como as condigbes concretas da
conectividade podem limitar a implementagcdo de politicas nacionais. Esse
achado permanece atual porque infraestrutura digital é profundamente
dependente do territério. A mesma politica pode funcionar de maneira muito

diferente em dois municipios.

A colaboragdo entre Unido, estados e municipios torna-se
indispensavel. Politicas nacionais podem oferecer financiamento,
coordenagao e padrbes, enquanto redes locais precisam adaptar
estratégias as suas condigbes. Essa cooperagdo também precisa
evitar a transferéncia silenciosa de responsabilidades. Se determinada
politica depende de recursos que municipios pequenos ndo possuem,
a desigualdade federativa pode reproduzir-se dentro do proprio
programa (Alves et al. 2024, p.67).

Neves et al. (2025) apresentam a PNED como possibilidade de
fortalecimento do letramento e da cidadania digital. Para que essa promessa se
concretize, sera preciso observar as diferengas entre redes. Uma politica
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nacional s6 sera verdadeiramente nacional quando conseguir alcangar também
0s espagos que historicamente permanecem nas margens das inovagoes.

A alfabetizacdo € um excelente teste para essa capacidade. Se
tecnologias digitais chegarem apenas as escolas com melhores condi¢des, elas
poderdao ampliar diferengas de aprendizagem.

Se, ao contrario, forem utilizadas prioritariamente para fortalecer
contextos vulneraveis, podem contribuir para reduzir barreiras. A direcéo politica
dessa escolha importa. A tecnologia tem, portanto, uma natureza ambivalente.
Pode democratizar acesso ou aprofundar desigualdades. Tudo depende de

como é distribuida, mediada e integrada ao ensino.

1.2.3 Diretrizes nacionais para alfabetizagao, inclusao digital e
desenvolvimento de competéncias digitais

As diretrizes nacionais cumprem a funcdo de estabelecer referéncias
comuns para sistemas educacionais marcados por grande diversidade. No
campo da alfabetizagcdo, essa funcdo € necessaria porque o direito a
aprendizagem n&o pode depender inteiramente do territorio em que a crianga
nasceu. Galvédo et al. (2024) mostram, contudo, que politicas nacionais s&o
ressignificadas pelos professores e redes locais, evidenciando que nenhuma
diretriz se converte automaticamente em pratica.

Essa distancia entre prescricdo e acdo nao deve ser interpretada apenas
como problema. Parte dela € inerente a educagdo. Um documento nacional
precisa ser suficientemente amplo para orientar o pais e, simultaneamente,

permitir adaptacédo ao contexto.
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Figura 2. Diretrizes nacionais para alfabetizagdo, inclusdo digital e

desenvolvimento de competéncias digitais
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Fonte: Autora, 2026.

A tensdo aparece quando diretrizes sdo excessivamente fechadas.
Almeida et al. (2021) problematizam a maneira como determinadas politicas de
alfabetizacao tentaram estabelecer forte controle sobre concepgdes de formacao
e docéncia. A padronizagao pode facilitar acompanhamento, mas pode também
reduzir a capacidade do professor de responder as necessidades da turma.

Figueiredo (2024) aprofunda essa critica ao mostrar como discursos
politicos podem associar resultados insatisfatéorios a suposta insuficiéncia
formativa dos professores e, a partir dai, justificar maior padronizagéo. O risco &
produzir um circulo estranho: quanto mais os resultados s&o considerados ruins,
mais se restringe a autonomia; quanto mais se restringe a autonomia, mais dificil

pode tornar-se responder as diferencas reais dos estudantes.
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Diretrizes precisam garantir um nucleo comum sem destruir a capacidade
de adaptacao. Esse principio também vale para competéncias digitais. Neves et
al. (2025) assinalam que a Politica Nacional de Educacéo Digital estabelece um
horizonte mais amplo para inclusdo e formagéo digital. Isso significa que
competéncias tecnoldgicas passam a ocupar posigao mais explicita na politica
educacional.

Todavia, competéncia digital precisa ser compreendida de forma
abrangente. Saber abrir um aplicativo € uma habilidade operacional. Entender
informagdes, produzir conteudos, comunicar-se com responsabilidade e
reconhecer riscos envolve niveis muito diferentes de desenvolvimento.

Para criangas em alfabetizacdo, essas competéncias precisam caminhar
junto com o desenvolvimento da leitura e da escrita. Uma crianga que ainda esta
construindo compreensao do sistema alfabético ndo deve ser sobrecarregada
com exigéncias digitais incompativeis com seu estagio.

A politica curricular precisa criar progressao. Primeiro, experiéncias
simples e altamente mediadas. Depois, niveis maiores de autonomia.

O trabalho com dispositivos pode comecar pelo reconhecimento de
icones, comandos basicos e leitura de pequenos elementos textuais. Com o
desenvolvimento da alfabetizagdo, podem ser incorporadas pesquisas
supervisionadas, producao de textos e atividades multimodais.

A progressdo precisa ser pedagogica, ndo comercial. Ndo é porque
determinado aplicativo foi projetado para determinada idade que
necessariamente corresponde aos objetivos curriculares. Professores precisam
ter condicdes de avaliar essas ferramentas. E por isso que formacéo e diretriz
devem caminhar juntas. Teixeira et al. (2021) demonstram que programas de
formacédo de alfabetizadores historicamente acompanharam as concepgodes
presentes nas politicas nacionais. A agenda digital devera produzir movimento
semelhante. Se competéncias digitais passam a compor objetivos educacionais,
professores precisardo compreender o que elas significam concretamente.

A formacdo ndo deve apenas apresentar plataformas. Deve discutir

principios. Uma plataforma desaparece; o principio pedagogico permanece.
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Entre esses principios estdo acessibilidade, intencionalidade, seguranga,
equilibrio de estimulos, autoria e prote¢cao de dados. A acessibilidade precisa
ocupar lugar central. Recursos digitais podem ser especialmente uteis para
estudantes com deficiéncia ou dificuldades especificas, oferecendo &audio,
ampliagao, diferentes formatos de resposta e organizagao visual.

Mas uma tecnologia também pode criar barreiras. Interfaces confusas,
fontes pequenas ou tarefas que exigem coordenagdo motora especifica podem
excluir. A politica precisa adotar uma concepc¢ao preventiva de acessibilidade.
Nao se deveria esperar a dificuldade aparecer para entdo pensar na adaptacao.

Outra dimensao é o desenvolvimento da criticidade. Embora criangas
pequenas ainda nio realizem avaliagdes complexas de fontes, podem comegar
a aprender que nem tudo o que aparece numa tela €& automaticamente
verdadeiro.

A educacéo digital comega em praticas simples. Perguntar quem produziu
uma informacgao, para que serve determinado conteudo e se é seguro clicar em
certos elementos sdo aprendizagens iniciais.

Nesse sentido, alfabetizagao digital também € educagéo para participagao
social. A Politica Nacional de Educacéo Digital oferece um quadro institucional
importante, mas sua efetividade dependera da integragdo com outras politicas.
Neves et al. (2025) ressaltam o potencial da politica, mas reconhecem o contexto
de desigualdades em que ela surge.

Nao basta criar uma diretriz digital se parte das escolas nao possui
conectividade significativa. Melo et al. (2022) mostraram justamente que
programas de conectividade podem apresentar baixa cobertura em territorios
especificos. A diretriz curricular precisa conversar com a infraestrutura.

Um curriculo que exige praticas impossiveis de realizar transforma
desigualdade material em diferenga de desempenho.

O mesmo principio vale para alfabetizagdo. Metas nacionais precisam ser
acompanhadas de condi¢des para alcanga-las.

Oliveira et al. (2022) demonstram como avaliagdes e politicas acabam

produzindo mecanismos de acompanhamento das aprendizagens. Esses
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instrumentos sdo importantes, mas precisam ser usados para orientar apoio e
nao apenas para produzir rankingQuando um municipio apresenta desempenho
baixo, a pergunta deveria ser: de que apoio ele necessita? Uma politica baseada
apenas em comparacao pode incentivar comportamentos defensivos. Redes
podem concentrar esforcos naquilo que aparece na avaliacdo e deixar outros
objetivos menos mensuraveis em segundo plano.

Na alfabetizagdo digital, esse problema pode tornar-se ainda mais
complexo. Competéncias digitais ndo sao facilmente reduzidas a testes
padronizados, especialmente nos primeiros anos. Sera preciso desenvolver
formas de acompanhamento que valorizem processos e producdes reais.

Uma crianga que participa da criagdo de um livro digital mobiliza escrita,
leitura, escolha de imagens, organizagao de informagdes e comunicagao. Parte
dessa experiéncia dificilmente sera captada por uma questéo objetiva.

O Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada acrescentou novos
elementos a esse cenario. Souza et al. (2024) analisam criticamente a heranga
curricular e pedagdgica das politicas que antecederam a iniciativa, indicando a
necessidade de superar reducbdes presentes em determinados momentos
recentes.

O compromisso recoloca a alfabetizagdo como prioridade nacional, mas
sua implementagao precisa considerar a diversidade de contextos e os efeitos
das politicas anteriores. A transformacdo digital pode ser integrada a esse
esforgo sem assumir o lugar de eixo salvacionista. Tecnologia sera util quando
ajudar a crianga a aprender melhor, permitir intervengéo mais precisa ou ampliar
acesso a praticas de leitura e escrita. Se apenas adicionar uma camada de
burocracia digital ao trabalho do professor, tera pouco sentido.

1.3 RECURSOS TEpNOLOGICOS APLICADOS AO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

A presenca das tecnologias digitais no processo de alfabetizagao provoca
mudancas que ultrapassam a simples substituicdo de materiais impressos por

dispositivos eletrénicos. Lemos et al. (2023) observam que aplicativos e jogos
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digitais podem ampliar as possibilidades de ensino da leitura e da escrita quando
utilizados de maneira articulada as habilidades trabalhadas no processo de
alfabetizacdo. O aspecto realmente relevante n&o reside na aparéncia moderna
da ferramenta, mas naquilo que ela permite fazer pedagogicamente. Uma
atividade realizada em um tablet pode permanecer mecanica e repetitiva; em
sentido contrario, um recurso aparentemente simples pode estimular analise
linguistica, autonomia, interagcédo e constru¢ao de hipoteses quando inserido em
uma sequéncia didatica bem estruturada.

Os recursos tecnolégicos vém assumindo diferentes configuragbes no
cotidiano educacional, sobretudo quando se busca aproximar a aprendizagem
formal das linguagens com as quais as criangas ja convivem em outros espagos.
Bolzan et al. (2021) destacam que jogos digitais podem aproximar experiéncias
ludicas das praticas de leitura e escrita, favorecendo a participagao das criangas
em propostas pedagdgicas que articulam brincadeira, linguagem e construgéo
de conhecimentos. Essa aproximagao n&o significa transformar todo ensino em
diversado, pois a alfabetizagdo exige concentragéo, sistematizagéo, repeticéo e
esforgo. O jogo, contudo, pode reorganizar essas exigéncias em experiéncias
que apresentem desafios progressivos, objetivos perceptiveis e oportunidades
de tentativa sem que o erro seja imediatamente associado a punigéo ou fracasso.

A transformacgéo do erro constitui uma das possibilidades interessantes
dos ambientes digitais. Em uma atividade convencional, a crianga pode registrar
uma resposta incorreta e esperar a intervencdo do professor para descobrir 0
problema; em um jogo digital, a resposta pode ser acompanhada de feedback
imediato, novas pistas ou repeticdo do estimulo. Paixdo et al. (2024)
demonstram, a partir de uma experiéncia com o GraphoGame, que ferramentas
digitais podem favorecer intervencdes destinadas a estudantes com dificuldades
de aprendizagem quando articuladas ao planejamento do professor. Ainda
assim, feedback automatico e intervengdo pedagogica ndo sédo equivalentes.
Uma indicag&o de “certo” ou “errado” informa o resultado, mas compreender o
raciocinio que levou a resposta e decidir qual intervengcdo deve ocorrer em

seguida exige acompanhamento humano.
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Os jogos digitais voltados a alfabetizacdo apresentam estruturas bastante
diferentes entre si, e essa diversidade torna necessaria uma analise criteriosa de
suas fung¢des pedagodgicas. Viana et al. (2023) mostram que existem ferramentas
capazes de trabalhar aspectos relacionados a letras, silabas, palavras,
consciéncia fonolégica e outras habilidades necessarias a apropriagdo da
escrita. N&o se pode, portanto, tratar a expressao “jogo de alfabetizagdo” como
sinbnimo automatico de qualidade. Dois aplicativos classificados na mesma
categoria podem fundamentar-se em logicas pedagogicas muito distintas:
enquanto um estimula comparacédo entre unidades sonoras e graficas, outro
pode limitar-se a exigir que a crianga arraste imagens até posicdes predefinidas
sem efetivamente refletir sobre a escrita.

Essa diferenga explica por que a escolha do recurso tecnologico precisa
fazer parte do planejamento pedagogico e ndo de uma decisdo casual ou

baseada apenas na aparéncia do aplicativo.

O professor precisa conhecer o objetivo do jogo, sua mecanica, o
conteudo trabalhado, a adequacdo a faixa etaria e as condigdes
materiais necessarias a utilizagado. Baixar um aplicativo porque possui
boa avaliacdo na loja virtual é uma decisdo baseada no consumo;
escolhé-lo porque determinada atividade responde a uma dificuldade
observada na turma é uma decisdo pedagoégica (Melo, 2023, p. 33).

A usabilidade também merece atencéo, sobretudo quando o publico ainda
esta aprendendo a ler e a interpretar comandos. Santos et al. (2022), ao
analisarem o GraphoGame Brasil, observaram que determinadas caracteristicas
do aplicativo pressupdem algum grau de familiaridade tecnolégica e que criangas
podem necessitar de ajuda adulta para compreender certos comandos de
navegacdo. Esse dado é importante porque desmonta uma suposi¢céo
recorrente: criangas ndo dominam automaticamente qualquer tecnologia apenas
por pertencerem a uma geragao que convive com dispositivos digitais. Uma
interface clara para um adulto pode ser confusa para quem ainda esta
aprendendo a ler, pois icones, setas, menus e instrucbes também constituem
formas de linguagem que precisam ser interpretadas.

A adaptacdo linguistica dos jogos constitui outro aspecto relevante,
principalmente quando a ferramenta foi inicialmente produzida para outro idioma

ou contexto cultural. Olalla et al. (2022), ao investigarem a adaptagédo do jogo
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digital Kalulu para o portugués, demonstraram que a utilizagdo de um recurso
concebido originalmente para outro contexto exige ateng&o as caracteristicas da
lingua e a experiéncia do usuario. Alfabetizar envolve relagdes especificas entre
oralidade e escrita; por isso, ndo basta traduzir palavras de uma interface. E
necessario considerar regularidades do sistema ortografico, estrutura silabica,
correspondéncias entre letras e sons, vocabulario, ritmo de apresentacdo e
progressao das tarefas.

Os recursos digitais podem ainda favorecer experiéncias inclusivas
quando oferecem diferentes formas de interacéo e apresentacao da informacéo.
Hummel et al. (2023) identificaram possibilidades de utilizagdo de jogos digitais
como tecnologia assistiva no processo de alfabetizagdo de estudantes com
transtorno do espectro autista. Isso reforca a necessidade de compreender a
tecnologia a partir da diversidade. Para determinado estudante, a previsibilidade
de uma sequéncia digital pode favorecer participacéo e reduzir ansiedade; para
outro, sons intensos, animagdes excessivas ou mudancas rapidas de tela podem
produzir sobrecarga. A mesma ferramenta, portanto, ndo gera necessariamente
o mesmo efeito para todos os estudantes.

A inclusdo tecnologica depende de adaptagdo, observacdo e
conhecimento das necessidades reais dos alunos. Simon et al. (2025)
desenvolveram diretrizes para utilizacdo de aplicativos de leitura e escrita
considerando niveis de aprendizagem de estudantes com deficiéncia intelectual,
destacando que a escolha precisa relacionar requisitos técnicos e pedagogicos
ao repertério efetivamente apresentado pelo usuario. Essa conclusdo possui
alcance maior do que o publico especifico da pesquisa, pois todo estudante em
alfabetizacdo encontra-se em determinado momento de desenvolvimento da
leitura e da escrita. Conhecer esse momento € indispensavel antes de selecionar
o recurso, definir a dificuldade da tarefa ou estabelecer metas de uso.

Outra contribuicdo das tecnologias esta na ampliagdo das formas de
producdo textual. Rezende et al. (2022) analisam produgdes multimodais de
criangas em suportes digitais e evidenciam que os dispositivos modificam

algumas possibilidades de autoria, permitindo combinar escrita, imagens e

58

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




diferentes elementos semidticos. A crianga deixa de atuar somente sobre letras
organizadas numa folha e passa a tomar decisdes sobre tamanho de fonte,
posicéo de elementos, selegdo de imagens, combinagao entre texto e fotografia
e outras formas de composicdo. Essas escolhas também participam da
construcdo de significado e podem ampliar a compreensé&o do texto como objeto
comunicativo.

Assumpcéo (2022) aprofunda essa discussao ao investigar negociagoes
realizadas por criangas em processo de alfabetizacdo durante a producéo de
textos multimodais no computador. A experiéncia digital ndo elimina o trabalho
com escrita; em muitos casos, acrescenta outras decisdes a ele. Criangas
discutem qual imagem utilizar, onde posiciona-la, que palavra escrever e como
organizar elementos na tela. A produgéo deixa de ser apenas verbal e passa a
envolver composi¢do, escolha e negociagdo, aproximando a alfabetizagao das
praticas comunicativas contemporéneas nas quais texto, imagem e som
frequentemente aparecem articulados.

Freitas et al. (2022) destacam que letramento digital, multimodalidade e
multiletramentos representam desafios e possibilidades para o campo
educacional justamente porque modificam praticas de leitura e produgédo. O
estudante precisa aprender a construir sentido diante de informagdes
apresentadas em mais de um modo, sem que isso signifique enfraquecer a
aprendizagem da escrita. A alfabetizacdo mantém sua especificidade, mas se
insere em um universo comunicacional mais amplo, no qual palavras aparecem
ao lado de imagens, botdes, videos, audios e elementos interativos que também
precisam ser compreendidos.

Essa ampliagdo demanda cuidado metodoldgico, porque o excesso de
recursos ndo garante aprendizagem mais profunda. Cruz Junior (2023), ao
discutir a alfabetizagdo relacionada aos videogames e aos multiletramentos,
evidencia que jogos digitais sdo sistemas culturais que envolvem linguagens,
regras, interfaces e formas especificas de participagéo. Utilizar jogos na escola,
por isso, nao significa apenas aproveitar algo que as criangas consideram

divertido; significa também ensinar a interpretar esses ambientes, suas regras e
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seus modos de funcionamento. Ha aprendizagem dentro do jogo e, ao mesmo
tempo, ha necessidade de aprender a compreender o proprio jogo.

No ambito da incluséo, as tecnologias assistivas ampliam ainda mais essa
discussdo. Cunha (2022), ao investigar tecnologias assistivas na alfabetizag&o
de criangas com deficiéncia visual, mostra que recursos tecnologicos podem
favorecer participagcao, mas dependem de atualizacédo, formacédo e condicdes
institucionais adequadas. A tecnologia assistiva ndo deveria ser vista como
acessorio reservado ao momento em que uma dificuldade ja se tornou evidente.
A acessibilidade precisa estar presente desde o planejamento, permitindo que
os materiais possam ser utilizados por estudantes com caracteristicas distintas
sem depender de adaptagdes tardias e improvisadas.

Marques (2022) demonstra que a construgéo colaborativa de sequéncias
didaticas utilizando tecnologias digitais pode favorecer praticas de alfabetizag&o
inclusivas quando professores participam ativamente da sele¢gdo e organizagéo
dos recursos. A colaboracdo faz diferenga porque impede que tecnologia seja
entendida como tarefa de um especialista isolado. Professor da sala regular,
atendimento educacional especializado, coordenagdo pedagodgica e demais
profissionais podem articular diferentes conhecimentos em torno do mesmo
estudante, aumentando as chances de que o recurso escolhido responda
efetivamente as barreiras identificadas.

Nesse cenario, os recursos tecnologicos precisam ser compreendidos
como parte de uma ecologia pedagogica e ndo como solug¢des independentes.
Araujo et al. (2022) defendem que a cultura escrita digital exige repertorios
conceituais e didaticos capazes de orientar professores diante das novas
praticas de leitura e escrita. Nao ha uma ferramenta unica capaz de responder a
todas as situagdes. Existem dispositivos, aplicativos, jogos, ambientes virtuais,
recursos de audio, ferramentas de autoria e tecnologias assistivas que podem
ser combinados segundo objetivos especificos, respeitando o nivel de
aprendizagem e as condigdes da escola.

A expresséao “recurso tecnologico”, portanto, € muito mais ampla do que

parece. Ela inclui uma plataforma sofisticada de aprendizagem adaptativa, mas
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também um gravador de voz utilizado para acompanhar a evolugdo da leitura.
Pode envolver uma ferramenta de produg&o de historias digitais, um leitor de
tela, um jogo de consciéncia fonologica ou um editor de apresentagbes usado
coletivamente. O valor ndo esta no preco nem na complexidade do dispositivo,
mas na relagdo estabelecida entre recurso, estudante, conteudo e mediagéo

pedagogica.

1.3.1 Tecnologias digitais como recursos pedagégicos para o
desenvolvimento da leitura e da escrita

A leitura e a escrita constituem praticas complexas que envolvem
diferentes conhecimentos e, por esse motivo, n&o existe uma unica tecnologia
capaz de desenvolver todas as habilidades necessarias ao processo de
alfabetizacdo. Lemos et al. (2023) verificam que aplicativos educacionais
apresentam possibilidades distintas de trabalho, podendo contemplar desde
reconhecimento de letras até composicdo de palavras e outras atividades
linguisticas. O professor precisa compreender essas diferengas porque utilizar
diversos aplicativos semelhantes n&o significa diversificar o ensino. A
diversidade pedagdgica esta relacionada as operagdes cognitivas e linguisticas
mobilizadas, e ndo apenas a quantidade de ferramentas disponiveis.

Uma tecnologia pode ser particularmente adequada para uma fase do
processo e pouco util para outra. Simon et al. (2025) ressaltam que aplicativos
de leitura e escrita precisam ser selecionados considerando o nivel efetivamente
apresentado pelo estudante. Essa ideia parece elementar, mas frequentemente
€ esquecida quando ferramentas sdo escolhidas apenas com base na idade
indicada pelo fabricante. Duas criancas de sete anos podem possuir
conhecimentos muito diferentes sobre escrita; por isso, a idade cronolégica
fornece uma referéncia, mas o diagnostico pedagogico é que informa aquilo que

precisa ser ensinado.

61

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




Quando o objetivo esta ligado as relagdes entre sons e letras, jogos
digitais podem oferecer oportunidades de pratica intensiva. Olalla et al. (2022),
no estudo sobre o Kalulu, identificaram resultados positivos na experiéncia dos
usuarios e mudancas no desempenho em determinadas tarefas apds a
intervencdo. O potencial desse tipo de recurso esta na possibilidade de
apresentar estimulos sucessivos, registrar respostas com rapidez e permitir
repeticio sem tornar a atividade inteiramente dependente de materiais
produzidos manualmente pelo professor. Essa eficiéncia pode ser relevante em
turmas numerosas, desde que permanecga subordinada a objetivos claros.

A utilizag&do intensiva de exercicios, contudo, ndo deve transformar a
alfabetizacdo numa sequéncia interminavel de tarefas isoladas. A aprendizagem
da leitura envolve compreensao, fluéncia, vocabulario, interpretacdo e
construcao de sentidos. Uma crianga que reconhece rapidamente palavras
isoladas ainda precisa aprender a acompanhar narrativas, fazer inferéncias e
relacionar informagdes. Recursos digitais destinados a decodificagdo precisam,
portanto, ocupar um lugar especifico dentro de um planejamento mais amplo e
articulado.

Santos et al. (2022), ao avaliarem a experiéncia de leitura no
GraphoGame, identificaram forte énfase em relacbes fonema-grafema e
repeticdo de sons em determinadas atividades. Esse tipo de analise € importante
porque permite delimitar a fungdo pedagdgica da ferramenta. Um recurso pode
ser eficaz para exercitar certas habilidades e insuficiente para outras, e essa
limitagdo n&o representa necessariamente um defeito. O problema surge quando
se exige de um aplicativo aquilo que ele nao foi projetado para fazer.

A clareza sobre essa limitagcdo protege o planejamento e permite
combinar diferentes estratégias. O professor pode utilizar uma ferramenta para
trabalhar correspondéncias entre letras e sons e, depois, desenvolver leitura de
historias, discusséo coletiva e produgcdo de textos por outros meios. Nao ha
contradicdo entre esses recursos; ao contrario, a alfabetizagdo se fortalece

quando diferentes experiéncias s&o organizadas de maneira complementar.
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Paixdo et al. (2024) relatam uma experiéncia de utilizacdo do
GraphoGame relacionada a recuperagcdao de estudantes do 1° ano que
apresentavam dificuldades de aprendizagem. O estudo reforga que jogos digitais
podem compor estratégias de interven¢ao quando sua utilizagao ocorre de forma
direcionada. Usar um jogo como ocupagao para criangas que terminam a tarefa
antes dos colegas € muito diferente de utiliza-lo porque determinada crianga
necessita consolidar uma habilidade especifica. A intencionalidade modifica
profundamente a fungao pedagdgica do recurso.

Os recursos digitais também podem oferecer feedback rapido,
caracteristica que possui valor pedagogico quando permite que a crianga
reconsidere uma resposta ainda durante a atividade. Se o estudante associa
uma letra a um som incorreto e recebe imediatamente uma nova pista, consegue
rever sua escolha sem grande intervalo. Contudo, o feedback automatico possui
limites, pois um aplicativo pode informar a resposta correta sem compreender a
origem do erro. O professor precisa observar se a crianga confunde sons
proximos, responde aleatoriamente, compreende a instru¢do ou apenas tenta
avancar rapidamente para receber recompensas do jogo.

Bolzan et al. (2021) ressaltam que os jogos digitais podem favorecer
construgcédo de conhecimentos de leitura e escrita quando integrados as praticas
pedagogicas. Isso implica retirar a ferramenta da logica do passatempo e
relaciona-la ao que acontece antes e depois da atividade. Uma palavra
trabalhada digitalmente pode aparecer posteriormente num texto, numa
atividade coletiva ou numa producgao escrita, permitindo que a crianga perceba
que aquilo que aprendeu no jogo também funciona em outros contextos.

Essa circulagao entre suportes ajuda a consolidar conhecimentos porque
amplia as possibilidades de transferéncia da aprendizagem. A crianga percebe
que uma silaba identificada na tela aparece no nome de um colega, que uma
palavra construida no jogo reaparece numa historia ou que determinada relagéo
sonora pode ser utilizada numa nova escrita. A tecnologia passa, entdo, a

integrar uma rede mais ampla de experiéncias linguisticas.
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Viana et al. (2023) apontam a importancia da mediagdo docente na
utilizacdo dos jogos voltados a alfabetizagdo. O professor ndo precisa
permanecer ao lado de cada estudante durante todo o tempo de uso, mas
precisa organizar a atividade, observar resultados e estabelecer conexdes. A
mediacao pode ocorrer antes, ao explicar a finalidade; durante, ao intervir diante
de dificuldades; e depois, ao retomar conhecimentos e relaciona-los a outras
situacoes de leitura e escrita.

E comum imaginar que jogos digitais promovem autonomia porque as
criangas conseguem utiliza-los sem ajuda. Essa interpretagdo, contudo, é
limitada. Autonomia pedagdgica n&o significa apenas navegar sozinho, mas
compreender o que esta sendo feito, perceber estratégias e utilizar
conhecimentos de maneira progressivamente independente. Um aluno pode
dominar a interface e, ao mesmo tempo, ndo compreender a habilidade
linguistica trabalhada.

Melo (2023) demonstra que a seleg¢ao de jogos digitais precisa considerar
critérios capazes de auxiliar o professor na incorporacdo desses recursos ao
planejamento. A escolha baseada em objetivo € um primeiro passo para a
autonomia porque reduz a distancia entre interface e conteudo. Se a ferramenta
possui comandos complexos demais para o grupo, parte da energia cognitiva
sera consumida pela navegacgao e néo pela aprendizagem prevista.

Usabilidade e aprendizagem mantém relagcéo estreita. Uma crianga em
inicio de alfabetizacdo ainda possui recursos limitados para interpretar
instru¢cdes escritas extensas, de modo que jogos dependentes de leitura
autbnoma de menus podem exigir como condicdo exatamente aquilo que
pretendem ensinar. Santos et al. (2022) demonstram que determinadas criangas
necessitaram de auxilio para navegar no GraphoGame. Isso n&o invalida o
aplicativo, mas mostra que a experiéncia do usuario precisa ser observada e que
mediacdo pode ser necessaria até que a crianga compreenda a logica da
ferramenta.

H4, portanto, um aprendizado préprio da interface. A crianga descobre

gue uma seta indica avancgo, que determinado icone reproduz audio ou que um
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botdo permite repetir uma tarefa. Aos poucos, esses conhecimentos passam a
integrar seu repertorio digital. Araujo et al. (2022) discutem diferentes termos e
acbes didaticas relacionados a cultura escrita digital, mostrando que
alfabetizacdo no ambiente contemporaneo precisa incluir compreensao dos
modos pelos quais leitura e escrita circulam nas tecnologias. O professor n&o
ensina apenas o que esta escrito, mas também como interagir com o suporte.

O desenvolvimento da escrita também pode beneficiar-se de ferramentas
digitais. Editores de texto permitem revisar sem que a crianga precise copiar toda
a produgdo novamente, pois uma palavra pode ser apagada, deslocada ou
substituida com poucos comandos. Essa facilidade modifica a materialidade da
revisdo e pode tornar determinadas operag¢des mais visiveis. O texto deixa de
parecer algo fixo e passa a ser compreendido como produgdo que pode ser
reorganizada.

Assumpcédo (2022) demonstra que criangas alfabetizandas constroem
negociagbes e estratégias particulares durante produgdes multimodais no
computador. Ao trabalhar em pares, elas discutem escolhas, testam
possibilidades e articulam diferentes elementos na construgao do texto. A escrita
digital, dessa forma, pode favorecer colaboragdo, argumentacéo e reflexao sobre
a linguagem, especialmente quando o professor organiza situagées em que as
decisdes precisam ser justificadas.

A possibilidade de editar ndo elimina a necessidade de refletir sobre a
lingua; em alguns casos, torna certas operag¢des mais perceptiveis. Projetar um
texto coletivo numa tela grande permite que a turma acompanhe substitui¢coes,
compare versdes e discuta qual palavra funciona melhor. O professor pode
escrever duas possibilidades diante da turma, deslocar uma frase ou ampliar
uma palavra para analisar determinada regularidade, utilizando a plasticidade do

texto digital como recurso didatico.

O espaco da tela ndo é neutro, pois posi¢gdo, tamanho, imagem e
escrita participam da mensagem. A alfabetizagdo, nesse contexto,
pode incluir discussdes simples sobre composi¢cao, como a fungéo de
um titulo maior, a relagdo entre imagem e frase ou as mudangas de
sentido provocadas pela organizagdo visual (Rezende et al. 2022,
p.22).
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Freitas et al. (2022) observam que multimodalidade e multiletramentos
impdem novos desafios a educagao porque exigem compreensao de diferentes
linguagens. Isso n&o significa sofisticar artificialmente a alfabetizacdo. Muitas
criangas ja convivem cotidianamente com combinagdes de texto e imagem, e a
escola pode ensinar a observar aquilo que antes era apenas consumido de forma
espontanea.

Outro recurso bastante simples é a gravagao de audio. A crianga pode
registrar uma leitura e ouvi-la posteriormente, percebendo ritmo, pausas e
evolugdo. O professor também pode comparar gravagdes realizadas em
diferentes momentos, permitindo que o proprio estudante reconhega avangos. O
audio pode ainda apoiar a escrita, pois a crianga pode gravar oralmente aquilo
que deseja registrar, ouvir pequenos trechos e transforma-los progressivamente
em texto.

Tecnologia pedagdgica ndo precisa ser espetacular para ser util. Em
muitos casos, 0 recurso mais eficiente € aquele que resolve um problema
especifico sem produzir distragdes adicionais. Essa percepc¢ao € particularmente
importante num cenario em que escolas podem sentir pressdo para utilizar
tecnologias apenas porque foram adquiridas. O equipamento ndo deve criar o
planejamento; é o planejamento que deve convocar o equipamento quando sua
utilizacao faz sentido.

Cruz Junior (2023) demonstra que jogos digitais constituem praticas
culturais complexas. Trabalha-los educacionalmente exige considerar suas
linguagens e logicas, e ndo apenas converté-los em recipientes para conteudos
escolares. Um jogo que apenas adiciona pontos a exercicios tradicionais pode
usar mecanismos de gamificagcdo sem modificar profundamente a experiéncia
de aprendizagem. Ja uma atividade que exige tomada de decisdo, comparagao,
formulac&o de hipoteses e resolugédo de problemas linguisticos integra a propria
mecanica ao processo de aprender.

A distingdo é importante porque gamificagdo nao deveria significar apenas
distribuir recompensas digitais. Na alfabetizac&o, a curiosidade da crianga pode

ser mobilizada por desafios que fagam sentido, como descobrir uma palavra,
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reorganizar letras, localizar pistas ou avangar numa narrativa. Lemos et al.
(2023) mostram que diferentes aplicativos podem contribuir para motivacéo,
interacdo e aprendizagem quando relacionados ao processo alfabetizador. A
motivagcado, porém, precisa ultrapassar a novidade inicial do dispositivo e
sustentar interesse pelo conteudo.

Por isso, tecnologias digitais devem ser integradas ao desenvolvimento
da leitura e da escrita como recursos complementares e intencionalmente
escolhidos. Elas oferecem rapidez, multimodalidade, edigédo, feedback, registro
e adaptacdo, mas nenhuma dessas caracteristicas possui valor pedagodgico
isoladamente. O valor nasce da pergunta que antecede o uso: que aprendizagem
se pretende desenvolver e por que esse recurso pode contribuir?

1.3.2 Aplicativos, jogos educativos e plataformas digitais voltados a
alfabetizacao

Aplicativos e jogos educativos constituem uma das formas mais visiveis
de insergao da tecnologia no processo de alfabetizagdo. Lemos et al. (2023)
analisaram diferentes jogos voltados a habilidades relacionadas a alfabetizagao
e identificaram possibilidades de utilizacdo como recursos de apoio ao professor.
Essas ferramentas podem apresentar atividades de reconhecimento de letras,
formacgao de palavras, associagao entre sons e grafias e resolugdo de pequenos
desafios linguisticos. A variedade é ampla e, justamente por isso, a escolha
tornou-se uma tarefa mais complexa.

A existéncia de milhares de aplicativos nas lojas digitais cria uma
aparéncia de abundancia pedagogica, mas qualidade e quantidade n&o
caminham necessariamente juntas. Muitos produtos utilizam a palavra
‘educativo” sem explicitar fundamentos didaticos, objetivos ou progressédo de
habilidades. Melo (2023) destaca a necessidade de critérios de selegéo para que
o professor consiga incorporar jogos digitais ao Ensino Fundamental de maneira

coerente. Um dos primeiros movimentos deve ser experimentar a ferramenta
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antes de apresenta-la a turma, observando nao apenas se funciona
tecnicamente, mas se a proposta faz sentido pedagogicamente.

O professor precisa utilizar o jogo como usuario e, simultaneamente,
analisa-lo como educador. E necessario verificar se as instru¢des sdo claras, se
a crianga pode avangar clicando aleatoriamente, se o erro gera alguma
informagéo, se existem propagandas ou compras internas e se a dificuldade
aumenta de forma coerente. Essas questdes passaram a fazer parte do trabalho
pedagogico contemporaneo porque a escolha do recurso também interfere na
qualidade da experiéncia de aprendizagem.

Viana et al. (2023) ressaltam que jogos digitais podem apoiar uma
alfabetizacdo dindmica quando existe formacédo adequada para sua utilizacao.
Isso desloca novamente a discussao da ferramenta para a pratica profissional.
Nenhum catalogo substitui o julgamento docente, sobretudo porque o mesmo
recurso pode funcionar de maneira diferente com grupos distintos.

Entre os recursos conhecidos no contexto brasileiro esta o GraphoGame.
Santos et al. (2022) analisam sua usabilidade e as experiéncias de leitura
propostas pelo aplicativo, destacando aspectos positivos e limitagdes. O caso €
util porque demonstra como uma ferramenta pode ser examinada para além do
entusiasmo institucional. O aplicativo trabalha fortemente relagbes entre
unidades sonoras e graficas, o que permite integra-lo a determinadas
necessidades de alfabetizacdo, mas nao autoriza trata-lo como solugao
completa para todas as dimensdes da leitura e da escrita.

Paixao et al. (2024) relatam experiéncia de utilizacdo do aplicativo com
estudantes que apresentavam dificuldades, indicando possibilidades de apoio ao
processo de recuperagao das aprendizagens. Essa aplicagdo demonstra que um
jogo pode ganhar fungdo mais precisa quando selecionado para um grupo que
necessita consolidar determinadas habilidades. A intervengao dirigida apresenta
vantagem sobre o uso indiscriminado, pois nem todos os estudantes precisam
realizar a mesma quantidade de sessdes ou percorrer exatamente os mesmos

desafios.
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A tecnologia pode favorecer diferenciacdo, mas essa diferenciagao
precisa ser organizada para nao se transformar em segregacéo. O aluno com
dificuldade ndo deve passar todas as aulas isolado diante de um dispositivo
enquanto os demais participam das atividades coletivas. O jogo funciona como
um dos recursos de intervengao e precisa manter o estudante vinculado ao
grupo, as interagdes e as outras experiéncias de leitura e escrita.

Outra ferramenta estudada no contexto da alfabetizag&o € o Kalulu. Olalla
et al. (2022) realizaram uma adaptacéo do jogo para o portugués e investigaram
sua utilizacdo com criangas pequenas, encontrando avaliagdo positiva da
experiéncia e mudangas em algumas medidas relacionadas a leitura e a escrita.
O estudo mostra a importancia de testar ferramentas com o publico real, pois
uma interface desenhada em laboratério pode funcionar de maneira diferente
quando utilizada por criangas numa escola.

Os testes com estudantes revelam dificuldades inesperadas, comandos
pouco claros e ritmos inadequados, e esse retorno deveria fazer parte do
desenvolvimento permanente de tecnologias educacionais. A crianga precisa ser
vista como usuaria legitima, e ndo apenas como destinataria final. O desenho de
aplicativos voltados a alfabetizacdo deve considerar que seus usuarios ainda
estdo aprendendo a interpretar palavras e instrugcdes, de modo que recursos de
audio podem reduzir a dependéncia da leitura autbnoma em determinadas
etapas.

O uso de audio, entretanto, precisa ser equilibrado. Quando utilizado de
forma funcional, pode apoiar compreensdo, repetir instrugdes e fornecer
modelos sonoros; quando aparece em excesso, acompanhado de musicas e
efeitos constantes, pode disputar atengdo com o conteudo linguistico. O
equilibrio nasce da relagdo entre fungcdo e quantidade: cada recurso sonoro
precisa ter uma finalidade clara dentro da experiéncia.

Os jogos digitais apresentam ainda potencial para inclusdo. Hummel et al.
(2023) analisaram jogos voltados a alfabetizag&o sob a perspectiva da tecnologia
assistiva para estudantes com TEA e identificaram caracteristicas que podem

favorecer o processo. A previsibilidade dos comandos, a repeticdo e a
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organizagdo visual podem beneficiar determinados alunos, mas isso nao
significa que estudantes autistas constituam um grupo homogéneo. Perfis s&o
diversos, e a ferramenta precisa ser avaliada individualmente.

Simon et al. (2025) reforgam essa logica ao propor diretrizes para
aplicativos de leitura e escrita a partir de diferentes niveis apresentados por
alunos com deficiéncia intelectual. As autoras mostram que requisitos técnicos e
pedagogicos precisam dialogar, pois um aplicativo pode ser tecnicamente
acessivel e pedagogicamente inadequado, ou apresentar bom conteudo e exigir
comandos motores ou cognitivos que constituam barreiras. A sele¢do precisa
olhar para essas dimensdes de forma integrada.

O professor também deve observar o tipo de erro permitido pelo jogo.
Existem ferramentas nas quais a crianga pode tentar repetidamente até acertar
sem refleti, o que significa que a resposta correta ndo demonstra
necessariamente aprendizagem. Um bom desenho pedagogico precisa
incentivar comparacao, oferecer pistas e impedir que o avango dependa apenas
de tentativa aleatoria.

O tempo de resposta também importa, especialmente porque uma
plataforma que valoriza rapidez pode prejudicar criangas que precisam de mais
tempo para processar informagdes. A alfabetizagdo ndo deve ser organizada
como corrida. O desempenho precisa considerar precisdo, compreensao e
desenvolvimento progressivo, e ndo apenas velocidade.

Outro elemento frequente €& a recompensa. Moedas, estrelas,
personagens e desbloqueios s&o utilizados para sustentar engajamento, e esses
mecanismos podem ser uUteis quando ndo dominam a experiéncia. A crianca
precisa gradualmente desenvolver satisfagao relacionada a propria capacidade
de ler e escrever; caso contrario, pode aprender a realizar tarefas apenas para
receber recompensas digitais.

Bolzan et al. (2021) mostram que o carater ludico dos jogos pode
aproximar brincadeira e aprendizagem. Esse potencial precisa preservar o jogo

como espaco de desafio e exploragdo, e ndo converté-lo numa maquina de
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recompensas. Ha diferenca entre brincar para aprender e cumprir exercicios
tradicionais apenas revestidos por elementos graficos.

Cruz Junior (2023) ajuda a compreender essa diferenca ao tratar os jogos
digitais como manifestagdes culturais com linguagens e estruturas proprias.
Jogos possuem regras, objetivos, sistemas de decis&o e narrativas. Quando a
escola utiliza apenas pontos e medalhas, pode deixar de explorar justamente
aquilo que torna esses ambientes interessantes. Uma atividade alfabetizadora
pode assumir estrutura investigativa, na qual a crianga precisa descobrir qual
palavra abre uma passagem, organizar pistas escritas ou associar mensagens a

personagens.

A leitura ganha finalidade mais concreta quando participa da propria
acao dentro do jogo. Essa integracdo é pedagogicamente mais rica do
que inserir perguntas descontextualizadas entre fases. As plataformas
digitais de alfabetizag&o acrescentam ainda outra camada: a coleta de
dados. Elas podem registrar desempenho individual, tempo de
atividade e padrdes de resposta, oferecendo oportunidades
interessantes para avaliagdo formativa (Bolzan et al. 2021, p. 44).

O professor pode perceber que determinado aluno apresenta dificuldade
recorrente em uma classe de tarefas, mas os relatérios precisam ser
interpretados com cuidado. Uma porcentagem de acertos nao explica
integralmente a aprendizagem. Um estudante pode apresentar baixo
desempenho porque ainda ndo domina a habilidade, porque ndo compreendeu
os comandos ou porque perdeu interesse. O professor precisa cruzar o dado
digital com observagdes realizadas em outras situagdes.

Essa triangulagdo aumenta a qualidade da avaliagdo e impede que a
plataforma seja tomada como unica fonte de informagdo. Os dados podem
também ajudar na organizagao de grupos temporarios, permitindo que criangas
com dificuldades semelhantes recebam intervencdo conjunta. Depois, esses
grupos podem ser reorganizados conforme a aprendizagem avanga, evitando
classificagcdes permanentes.

Outro ponto decisivo é a conectividade. Aplicativos que funcionam offline
podem possuir vantagem importante em contextos com internet instavel, pois a
infraestrutura define se determinada atividade sera viavel. Uma sequéncia

didatica que depende totalmente de conexdo pode tornar-se inviavel no
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momento da aula, e o professor precisa possuir alternativas para nao transformar
uma falha técnica em interrupgao da aprendizagem.

A disponibilidade de dispositivos também interfere na forma de
organizagc&do. Uma escola pode possuir dez tablets para uma turma de vinte e
cinco criangas e, ainda assim, desenvolver atividades por meio de estagdes,
pares ou pequenos grupos. Em alguns casos, compartilhar o dispositivo pode
gerar interagdes linguisticas interessantes.

Assumpcéo (2022) demonstra que criangas negociam decisdes durante
producdes digitais realizadas em pares. O compartihamento n&o é
necessariamente uma limitacédo; pode transformar-se em situagao colaborativa,
na qual uma crianga verbaliza para outra por que determinada palavra deve ser
escrita de certo modo ou questiona a escolha de uma imagem. A discusséo torna
visivel o raciocinio e oferece ao professor novas oportunidades de observacéo.

Aplicativos, jogos e plataformas, portanto, ndo possuem uma unica
configurac&o de uso. Podem ser individuais, coletivos, projetados em tela grande
ou utilizados em estacdes. A mesma ferramenta pode sustentar experiéncias
bastante diferentes, e o planejamento é que define a forma mais adequada de
integragao.

Também ¢é importante avaliar o tempo de uso. Uma crianga nao precisa
permanecer toda a aula diante de um jogo para obter beneficios. Sessdes curtas
e focalizadas podem ser mais produtivas, sobretudo quando alternadas com
escrita manual, leitura de livros, conversas e brincadeiras. A alfabetizacao
necessita variedade de experiéncias, e o aplicativo é apenas uma peca dentro

desse conjunto.

1.3.3 Recursos audiovisuais, multimodais e interativos no
desenvolvimento das habilidades de alfabetizagao

Os ambientes digitais ampliaram a presencga de textos nos quais palavras
convivem com imagens, sons, videos, animagdes e recursos interativos. Freitas
et al. (2022) apontam que multimodalidade e multiletramentos exigem novas

formas de compreensao das praticas educativas, uma vez que a construgdo de
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significados ocorre pela articulagcdo de diferentes modos semioticos. Na
alfabetizacao, essa caracteristica € especialmente interessante porque a crianca
esta simultaneamente aprendendo a interpretar a escrita e ampliando seu
repertorio de leitura do mundo.

Uma imagem nao funciona apenas como enfeite de um texto, pois pode
complementar, antecipar, contradizer ou aprofundar uma informagao. Ensinar a
observar essa relagao faz parte da formacgao do leitor contemporaneo. Rezende
et al. (2022) demonstram que criangas de escolas publicas mobilizam diferentes
recursos durante a produgéo de textos multimodais em suporte digital, tomando

decisbes sobre imagens, escrita e organizagéo espacial.

Figura 3. Recursos de audiovisual para educagéo.

Fonte: https://blogsomoseducacao.com.br/ideias-para-usar-a-tecnologia-
na-educacao-infantil/

Essas escolhas revelam que as criancas ndo sao receptoras passivas da
multimodalidade, mas também produzem significados por meio dela. Uma
proposta de alfabetizacdo pode explorar essa capacidade sem abandonar a
centralidade da escrita. A crianga pode criar um pequeno cartaz digital, discutir
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onde colocar o titulo, selecionar uma imagem relacionada a determinada frase e
comparar diferentes combinagbes de texto e fotografia, mobilizando leitura,
interpretacéo e producgao.

Assumpcédo (2022) mostra que criangas em processo de alfabetizagéo
negociam recursos e estratégias ao produzir textos multimodais com
computadores. O trabalho em pares oferece situagdes particularmente férteis
porque exige que os participantes expliguem suas decisbes. Um aluno pode
desejar determinada imagem e outro preferir uma alternativa; para chegar a um
acordo, precisam argumentar, relacionando oralidade, imagem e escrita dentro
de uma mesma tarefa.

Recursos audiovisuais também favorecem contato com narrativas. Uma
historia digital pode combinar voz, ilustragéao e texto escrito, permitindo que uma
crianga ainda pouco autbnoma na leitura acompanhe uma narrativa mais
complexa. Isso ndo significa que a leitura oral substitua a aprendizagem da
leitura escrita; significa ampliar o acesso ao conteudo enquanto habilidades de
decodificagdo ainda estdo em construgao.

Ha um beneficio importante nessa distingdo porque uma crianga com
dificuldade de leitura ndo deveria ser privada de historias interessantes apenas
porque ainda |é lentamente. Recursos sonoros permitem manter sua
participagéo cultural enquanto o professor seleciona trechos mais curtos para
leitura autdnoma. Desse modo, compreensao e decodificacdo podem avangar
em dialogo, sem que uma dimensao seja sacrificada em favor da outra.

Araujo et al. (2022) tratam da cultura escrita digital como campo em que
diferentes praticas e tecnologias reorganizam modos de produzir e acessar
textos. Entre essas praticas estdo podcasts, hipermidias, videos e outras formas
de comunicacdo. No contexto da alfabetizacdo, esses recursos podem ser
utilizados de maneira simples, como na gravagdo de pequenas leituras,
adivinhas, apresenta¢des de personagens ou instrugdes para brincadeiras.

Depois, essas falas podem ser transcritas, permitindo que a passagem da
oralidade para a escrita se transforme em objeto de analise. O estudante percebe

que aquilo que é dito precisa ser reorganizado quando se converte em texto, e
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essa comparagdo pode favorecer reflexdo sobre segmentagdo, pontuacgéo,
escolha lexical e estrutura frasal.

Videos também podem ser utilizados para ampliar compreensao de
determinados conteudos, desde que sua fungédo esteja claramente definida.
Passar um video n&o constitui, por si soO, atividade pedagogica. O professor
precisa formular perguntas, selecionar trechos e organizar uma agéo posterior.
Caso contrario, a turma pode assistir passivamente e pouco relacionar o material
as habilidades de alfabetizacgéo.

O audiovisual ganha valor quando integrado a uma sequéncia. Apos
assistir a um pequeno video sobre animais, por exemplo, criangas podem
produzir fichas com nomes e caracteristicas, escrever legendas ou organizar
palavras por categorias. O material audiovisual fornece repertério, enquanto a
producéo escrita transforma esse repertoério em linguagem.

Outra possibilidade esta na utilizagdo de legendas. Videos curtos com
texto na tela permitem relacionar fala e escrita, embora a velocidade precise ser
compativel com o nivel dos estudantes. Legendas muito rapidas podem produzir
frustragdo, enquanto legendas mais simples e sincronizadas podem ajudar a
crianga a observar correspondéncias entre oralidade e texto.

Recursos interativos oferecem ainda a possibilidade de manipular
unidades linguisticas, permitindo deslocar letras, agrupar silabas e reorganizar
palavras. Lemos et al. (2023) identificam essa caracteristica em diferentes jogos
de alfabetizacdo. A manipulagdo digital possui semelhangas com alfabetos
moveis e cartdes fisicos, mas nio precisa substitui-los. Cada material oferece
experiéncias particulares, e o professor pode combina-los conforme o objetivo.

A experiéncia tatil de manipular letras concretas possui caracteristicas
préprias, enquanto a tela oferece som, feedback automatico, repeti¢cao e registro.
O professor pode escolher entre esses recursos sem transformar a decisdo em
disputa entre o tradicional e o digital. O critério deve ser o tipo de aprendizagem
que se pretende favorecer.

A multimodalidade também pode apoiar estudantes com necessidades

educacionais especificas. Hummel et al. (2023) demonstram possibilidades de
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jogos digitais como recursos de tecnologia assistiva para alunos com TEA.
Elementos visuais podem tornar certas instrugdes mais claras e a estrutura
previsivel de determinadas atividades pode favorecer organizagéo, desde que a
quantidade de estimulos seja cuidadosamente controlada.

Multimodalidade nao significa multiplicar estimulos indiscriminadamente.
Para alguns estudantes, excesso de som, animacdo e movimento dificulta
concentragéo, especialmente quando a atividade ja exige grande esforgo para
interpretar a escrita. A interface precisa ser organizada de forma funcional, de
modo que cada elemento tenha uma raz&o para aparecer.

Simon et al. (2025) reforgam a importancia de analisar caracteristicas
técnicas dos aplicativos em articulagdo com niveis de leitura e escrita. Isso inclui
observar quantidade de informagdes na tela, tamanho dos elementos,
necessidade de leitura das instru¢cdes e formas de resposta. Um recurso pode
apresentar conteudo adequado e, ainda assim, ser ruim para determinado aluno
por causa do design.

A sobrecarga visual constitui um problema relevante porque criangas em
alfabetizacdo ja mobilizam bastante atencdo para interpretar a escrita.
Decoragdes excessivas competem por recursos cognitivos. O principio deve ser
funcionalidade: animagdes podem demonstrar um processo ou apenas distrair,
assim como sons podem fornecer informag&o fonoldgica ou funcionar somente
como recompensa. A diferenca precisa ser percebida pelo professor.

Santos et al. (2022) mostram que a analise da usabilidade do
GraphoGame revela aspectos da experiéncia que nao podem ser
compreendidos apenas olhando para os conteudos linguisticos. Usabilidade
também é uma questdo pedagdgica, pois quando a crianga n&o entende como
continuar, a aprendizagem € interrompida por um problema de interface.

O professor pode resolver momentaneamente essa dificuldade, mas
desenvolvedores também precisam considerar tais evidéncias. A qualidade de
um recurso educacional nasce do encontro entre conhecimento pedagogico e
design. Olalla et al. (2022) oferecem outro exemplo ao discutirem adaptacgéo e

experiéncia de uso do Kalulu, evidenciando que testar a experiéncia das criangas
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ajuda a compreender se a ferramenta realmente funciona fora de seu
planejamento tedrico.

As escolas também podem construir seus proprios recursos multimodais
sem depender de aplicativos especificos. Apresentacdes, editores simples e
gravadores permitem inumeras atividades, e produzir pode ser
pedagogicamente mais importante do que apenas consumir. Rezende et al.
(2022) mostram que a produgdo multimodal envolve protagonismo da crianga,
pois escolher, organizar e combinar linguagens exige pensar sobre a mensagem.

Uma turma pode criar um livro digital coletivo em que cada dupla fica
responsavel por uma pagina. Primeiro, escreve uma pequena parte da historia;
depois, escolhe ou produz uma imagem e, por fim, grava a leitura. O produto
final integra varias habilidades, mas o valor principal estd no processo de
planejamento, escrita, revisdo, composicao e leitura que antecede o resultado.

Assumpcdo (2022) evidencia justamente a importancia dessas
negociagbes. O professor deve observar e registrar como as criangas
conversam, porque muitas aprendizagens aparecem nessa fala. Um estudante
corrige outro, sugere uma letra ou questiona a imagem escolhida, tornando
visiveis hipéteses que poderiam permanecer ocultas numa atividade individual.

O recurso digital funciona, entdo, como espago social e ndo apenas
individual. Essa dimensao é frequentemente esquecida quando se imagina uma
crianga sozinha diante de um tablet. A tecnologia também pode favorecer
colaboragcédo quando o planejamento prevé situagbées em que alunos precisam
conversar, justificar e construir solugbes em conjunto.

Cruz Junior (2023) mostra que ambientes de jogos digitais possuem
praticas culturais proprias, incluindo cooperagao, exploragdo e resolucéo de
problemas. Essas caracteristicas podem inspirar propostas de alfabetizagcdo em
que dois alunos resolvem juntos um desafio linguistico, discutem pistas escritas
ou justificam caminhos. Nesse caso, a leitura ganha finalidade imediata dentro
da prépria atividade.

Interatividade precisa significar mais do que clicar. Um texto digital é

interativo quando as agdes do leitor influenciam sua experiéncia, e isso pode
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estimular participacdo desde que o caminho seja suficientemente claro. Criangas
pequenas ainda precisam de trajetorias relativamente orientadas, especialmente
porque muitos hiperlinks e mudangas de pagina podem fragmentar a atencgéo.

O mesmo ocorre com hipertextos. Leitores experientes conseguem
navegar entre paginas e manter objetivos, enquanto alfabetizandos podem
perder-se com facilidade. O professor precisa ensinar estratégias de navegacéao,
ajudando as criangas a compreender onde est&do, por que abriram determinada
pagina e como retornar ao ponto anterior. Essas aprendizagens também fazem
parte do letramento digital.

Freitas et al. (2022) demonstram que as novas praticas digitais
demandam capacidades que ultrapassam a leitura linear. A escola precisa
introduzir essas competéncias gradualmente, sem transformar criangas
pequenas em navegadoras autbnomas antes de terem construido fundamentos
suficientes para interpretar os ambientes.

Seguranga também é parte do processo. Atividades com criangas devem
ocorrer em ambientes protegidos e supervisionados, especialmente porque
recursos audiovisuais disponiveis em plataformas abertas podem apresentar
publicidade, recomendac¢des inadequadas ou links externos. O professor precisa
antecipar riscos, selecionar previamente os materiais e, quando possivel, utilizar
ambientes mais controlados.

Tecnologias assistivas acrescentam outra perspectiva aos recursos
multimodais. Cunha (2022) destaca possibilidades e limites de tecnologias no
processo de alfabetizacdo de criangas com deficiéncia visual. A multimodalidade
precisa ser acessivel, pois uma imagem sem descricdo pode excluir e um video
sem audiodescricdo pode apresentar informagdes inacessiveis. Um recurso
multimodal inclusivo prevé diferentes caminhos de acesso ao mesmo conteudo.

O desenho inclusivo beneficia mais usuarios do que aqueles inicialmente
considerados. Uma instrugdo em audio pode ajudar tanto uma crianga com
deficiéncia visual quanto um estudante que ainda n&o Ié autonomamente. Uma
legenda pode favorecer estudantes surdos e, ao mesmo tempo, apoiar a relagéo

entre oralidade e escrita em toda a turma.
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Marques (2022) demonstra que sequéncias didaticas construidas
colaborativamente podem potencializar o uso das tecnologias digitais em turmas
inclusivas. Essa colaboracdo € importante porque diferentes profissionais
percebem barreiras distintas. O professor alfabetizador conhece objetivos
linguisticos, o profissional do atendimento especializado pode observar
acessibilidade e a gestao pode contribuir com condi¢ées materiais, integrando

conhecimentos que tornam o planejamento mais consistente.

Multimodalidade, portanto, ndo deve ser confundida com excesso, mas
entendida como combinacao intencional de linguagens. A pergunta
pedagdgica continua sendo o que cada modo acrescenta a
aprendizagem. Se a imagem apenas ocupa espago, pode ser retirada;
se o audio repete desnecessariamente o que ja estéa claro, talvez ndo
seja necessario. Quando cada elemento cumpre fungdo, o recurso se
torna mais inteligivel e pedagogicamente consistente (Cunha, 2022, p.
36).

A alfabetizacdo contemporanea precisa formar leitores capazes de

compreender esse tipo de composicdo e também autores capazes de produzi-
la. O digital amplia as linguagens disponiveis, mas a qualidade da aprendizagem
depende de como essas linguagens s&o organizadas e mediadas.

1.3.4 Critérios pedagoégicos para selecao e utilizagao de recursos
tecnoldégicos no processo de alfabetizagao

A expansdo do mercado de aplicativos e plataformas educacionais tornou
a selecao de recursos uma competéncia profissional cada vez mais necessaria.
Melo (2023) demonstra que professores necessitam de critérios organizados
para escolher jogos digitais adequados as situagdes de ensino e aprendizagem.
Essa necessidade torna-se ainda mais evidente na alfabetizacao, etapa em que
pequenas inadequagdes podem alterar significativamente a experiéncia da
crianga. Uma ferramenta complexa demais produz frustracdo, enquanto uma
excessivamente simples oferece pouco desafio; da mesma forma, uma interface
visualmente atraente pode esconder conteudo pedagadgico fragil.

O primeiro critério precisa ser o objetivo de aprendizagem. Antes de
escolher qualquer recurso, o professor deveria conseguir explicar claramente

qual habilidade pretende desenvolver e porque aquela ferramenta pode
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contribuir. Se essa relacdo nao esta definida, a escolha ainda nao esta
suficientemente fundamentada. A tecnologia n&o deve entrar primeiro no
planejamento; o objetivo pedagdgico é que deve orientar a selecdo do meio.

Lemos et al. (2023) analisam aplicativos que trabalham habilidades
distintas da alfabetizagdo, mostrando justamente que cada ferramenta possui
determinadas potencialidades. O professor precisa identificar qual delas
corresponde ao conteudo pretendido. Um jogo de formagéo de palavras néo é
necessariamente adequado para trabalhar compreenséo textual, assim como um
aplicativo de leitura de histérias pode oferecer pouco treino de correspondéncias
fonologicas. Nenhum recurso precisa fazer tudo; o problema esta em n&o saber
exatamente o que ele faz.

O segundo critério envolve adequagéo ao nivel de desenvolvimento da
crianga. Simon et al. (2025) mostram que aplicativos de leitura e escrita precisam
considerar diferentes niveis apresentados pelos estudantes. Essa adequacéao
deve ser verificada na pratica, porque a indicacdo etaria fornecida pelo
desenvolvedor funciona apenas como referéncia. O professor conhece a turma
e pode perceber que determinado recurso indicado para criangas de seis anos
exige leitura que seus alunos ainda ndo desenvolveram.

Também pode ocorrer o contrario: um jogo classificado para idades
menores pode continuar desafiador para estudantes mais velhos que necessitam
consolidar habilidades iniciais. A adequagdo, nesse caso, nao deve ser
confundida com infantilizaggdo. Quando se trabalha com criangas mais velhas
que ainda apresentam dificuldades de alfabetizacdo, € necessario utilizar
interfaces que respeitem sua idade e repertério, mesmo quando o conteudo
linguistico é inicial.

O terceiro critério é a usabilidade. Santos et al. (2022) demonstram que a
facilidade de navegacéo influencia diretamente a experiéncia da crianga. Botdes
precisam ser compreensiveis, instrucoes devem ser acessiveis e o0 aluno deve
perceber com relativa clareza como iniciar, responder e avancar. Quando precisa
perguntar constantemente onde clicar, o recurso consome mediagdo demais

para uma tarefa que poderia ser simples.
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Isso néo significa que toda ferramenta precise ser imediatamente intuitiva,
pois existem aprendizagens digitais legitimas relacionadas a propria navegacao.
Contudo, a complexidade da interface ndo deve esconder o objetivo pedagogico.
Melo (2023) inclui aspectos técnicos na selegéo de jogos, como compatibilidade
com o0s equipamentos da escola, espaco de armazenamento e requisitos de
funcionamento.

N&o adianta escolher um excelente aplicativo que funciona apenas em um
sistema operacional diferente daquele disponivel na escola. O mesmo vale para
recursos pesados demais para dispositivos antigos ou que dependem de
conexao permanente em locais onde a internet € instavel. A ferramenta precisa
caber na realidade institucional.

Conectividade constitui outro critério importante. Recursos offline podem
oferecer maior estabilidade em contextos com internet limitada, e o professor
precisa conhecer a qualidade da rede antes de incluir determinada ferramenta
num momento essencial da aula. Planejamento tecnolégico também precisa
prever falhas, porque uma queda de internet ndo pode significar encerramento
da atividade.

Ter uma alternativa ndo representa desconfianga da tecnologia, mas
profissionalismo. O recurso digital deve ampliar possibilidades e nao tornar a
pratica refém de uma rede Wi-Fi.

Outro critério € acessibilidade. Hummel et al. (2023) demonstram que
jogos digitais podem atuar como tecnologias assistivas quando apresentam
caracteristicas adequadas as necessidades dos estudantes. O professor precisa
observar contraste, tamanho dos elementos, presenca de audio, possibilidade
de controlar sons e clareza visual.

Simon et al. (2025) reforgam que requisitos técnicos podem determinar a
possibilidade real de utilizagdo por estudantes com deficiéncia intelectual. A
acessibilidade deve ser considerada antes do uso, e ndo depois que a crianga ja
foi excluida. Ferramentas flexiveis, que permitem controlar velocidade, volume e

nivel de dificuldade, tendem a oferecer maior capacidade de adaptacéo.
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Recursos excessivamente rigidos obrigam o aluno a adaptar-se a
ferramenta, enquanto a légica inclusiva propde o contrario: a ferramenta deve
possuir condigdes de adaptacdo ao aluno. Cunha (2022) mostra que tecnologias
assistivas demandam recursos e formacdo para realmente apoiar a
alfabetizacdo, lembrando que a acessibilidade ndo se resolve apenas pelo
software.

Outro critério importante € a qualidade do feedback. Quando a crianga
erra, o que acontece? Alguns jogos apenas emitem um som negativo, outros
mostram a resposta correta e alguns oferecem pistas. Pedagogicamente, essas
opgdes ndo sao equivalentes. O feedback mais produtivo ajuda o estudante a
reconsiderar seu raciocinio e nao apenas informa que falhou.

Também é importante observar se a ferramenta permite repetir instrugdes
e se respeita o tempo de processamento da crianca. Recursos auditivos devem
possuir botdo de repeticdo acessivel, e o jogo ndo deve impor velocidade rigida
quando o objetivo envolve reflexao.

Outro critério relaciona-se a progressao. Olalla et al. (2022) mostram que
jogos de alfabetizagdo podem organizar experiéncias em sessdes e niveis,
oferecendo aumento progressivo de dificuldade. Essa progressao precisa ser
coerente, pois saltos bruscos produzem frustracéo e repeticdo excessiva produz
tédio. O bom recurso mantém o estudante numa zona de desafio possivel, em
que a tarefa exige esforgo sem se tornar inalcangavel.

Quando a ferramenta permite escolher nivel, o professor ganha maior
possibilidade de adaptacdo. Quando nao permite, precisa decidir
cuidadosamente quais estudantes realmente se beneficiarao dela.

A qualidade linguistica também é indispensavel. Erros ortograficos,
pronuncias artificiais ou associagdes fonéticas inadequadas comprometem o
recurso. Na alfabetizagédo, pequenos detalhes podem produzir grande impacto.
Aplicativos traduzidos automaticamente precisam ser observados com cuidado,
e Olalla et al. (2022), ao tratarem da adaptacdo do Kalulu, evidenciam justamente

que transferir um jogo entre idiomas exige trabalho especifico.

82

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




Outro ponto € a concepcao de alfabetizacdo implicita na ferramenta.
Santos et al. (2022) identificam énfase fonética no GraphoGame, e saber disso
permite ao professor posiciona-lo dentro do planejamento. Todo software
educativo carrega determinada teoria, mesmo quando seus desenvolvedores
nao a apresentam explicitamente. A maneira como organiza as tarefas revela o

que considera aprender.

Se apresenta palavras apenas como objetos a serem reconhecidos,
privilegia determinada dimens&o; se trabalha textos e finalidades
comunicativas, privilegia outras. O professor precisa aprender a “ler”
pedagogicamente o aplicativo, evitando submissdo ao design e
combinando diferentes recursos conforme as necessidades da turma
(Simon et al. 2025, p.44).

Outro critério envolve publicidade e comercializag&do. Aplicativos gratuitos
podem financiar-se por meio de anuncios, o que € particularmente problematico
quando o publico é infantil. Publicidade pode distrair, induzir cliques e direcionar
para ambientes externos. A escola deve preferir ferramentas sem anuncios
durante atividades com criangas ou utilizar configuragdes que bloqueiem esses
elementos.

Compras internas também precisam ser verificadas. Um bot&o pode levar
o aluno a uma tela de pagamento, e esse tipo de risco precisa ser eliminado
previamente. Protecdo de dados é outro aspecto igualmente importante, pois
aplicativos podem solicitar nome, idade, localizagdo ou criagdo de conta sem
necessidade pedagdgica evidente.

Quanto menos dados infantis forem coletados, melhor. Recursos que
funcionam sem cadastro podem possuir vantagem em varias situagdes. Araujo
et al. (2022) incluem ciberseguranca e outras dimensdes entre os conceitos
necessarios a compreensao da cultura escrita digital, mostrando que escolher
tecnologia & também fazer escolhas éticas.

Outro critério envolve possibilidade de acompanhamento. Alguns
aplicativos produzem relatérios, o que pode ser util quando o professor consegue
compreendé-los e utiliza-los. Um painel com dezenas de graficos pode
impressionar e, ainda assim, oferecer pouca informagdo pedagogica se n&o

estiver claro qual habilidade cada indicador representa.
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A tecnologia deve ampliar transparéncia e nao criar uma caixa-preta. Melo
(2023) destaca a centralidade do professor na selegcdo dos jogos, e essa
autonomia precisa ser preservada também depois da escolha. O docente deve
poder abandonar uma ferramenta quando percebe que ela ndo funciona para a
turma, mesmo que tenha investido tempo na preparacéo.

Avaliagao continua faz parte do processo. O professor pode perguntar as
criangas se foi dificil compreender, qual parte ajudou ou onde ficaram confusas.
O estudante também oferece dados sobre usabilidade. Olalla et al. (2022)
consideraram a experiéncia do usuario na avaliagado do Kalulu, e esse principio
pode ser trazido para a escola.

Escutar criangas ndo significa permitir que decidam todo o curriculo;
significa reconhecer que sdo usuarias das ferramentas e que sua percepgéo
ajuda a avaliar a qualidade da experiéncia.

Outro critério esta relacionado a autoria. Recursos fechados permitem
apenas responder, enquanto ferramentas abertas permitem produzir. As duas
categorias podem ter fungdo, mas um curriculo digital composto somente por
respostas predefinidas reduz participagao.

Rezende et al. (2022) evidenciam como criangas podem construir textos
multimodais em suportes digitais, enquanto Assumpc¢ao (2022) mostra as
negociagdes presentes nesse processo. Esses estudos sugerem a importancia
de equilibrar consumo e produgdo, permitindo que a crianga escreva, grave,
fotografe, ilustre e combine linguagens.

Ferramentas de autoria ampliam protagonismo e podem favorecer
colaboragdo. Um recurso desenhado para uso individual pode, em determinadas
situagdes, ser utilizado em pares, transformando a experiéncia. Criangas
precisam conversar, negociar e justificar escolhas, e Bolzan et al. (2021)
destacam justamente as possibilidades dos jogos digitais em praticas de leitura
e escrita.

Nem toda aprendizagem digital precisa acontecer com fones de ouvido e
um aparelho por crianga. Em algumas situagdes, uma unica tela projetada para

toda turma gera discussdao mais produtiva. O professor apresenta um desafio,
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todos levantam hipoteses e a resposta € escolhida coletivamente. A tecnologia
torna-se objeto comum e também reduz desigualdade de acesso dentro da
propria escola.

Outro critério € o equilibrio entre digital e ndo digital. Paixao et al. (2024)
apresentam o GraphoGame como recurso dentro de uma experiéncia
alfabetizadora, e ndo como substituto integral das praticas escolares. Esse
principio precisa ser preservado. Criangas devem escrever a mao, manipular
livros, conversar, brincar e participar de atividades concretas, ao mesmo tempo
em que podem explorar recursos digitais.

Ndo ha necessidade de escolher um lado. O planejamento mais rico
combina meios de acordo com os objetivos. Cruz Junior (2023) ajuda a
compreender que jogos digitais constituem uma cultura especifica, e ndo o
destino final de toda aprendizagem. A escola pode ensinar sobre essa cultura e
utiliza-la sem transformar cada conteudo em jogo.

A sobriedade pedagdgica € importante. Nem toda aula precisa ser
tecnologicamente inovadora para ser boa. O professor pode ler uma historia em
voz alta, escrever no quadro, utilizar letras moveis e, em outro momento, recorrer
a um tablet. Essas experiéncias ndo sdo incompativeis e podem fortalecer-se
mutuamente.

Outro critério esta relacionado ao custo e a sustentabilidade. Escolas
precisam avaliar se determinada plataforma continuara disponivel, se havera
cobranca posterior, se os dados podem ser exportados e se existe risco de
dependéncia. Tecnologia possui ciclo de vida, e aplicativos desaparecem,
empresas encerram servigos e sistemas deixam de receber atualizagao.

Por isso, competéncias pedagogicas precisam ser mais duradouras do
que as marcas utilizadas. O professor que aprende a selecionar criticamente
recursos consegue adaptar-se quando uma ferramenta desaparece, enquanto o
profissional treinado apenas para operar um sistema especifico tende a ficar
dependente. Melo (2023) mostra a importancia de construir critérios justamente

porque eles sio transferiveis de uma ferramenta para outra.
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A formacédo docente deve, portanto, priorizar capacidade de avaliagao.
Professores precisam testar, comparar e discutir recursos. Uma escola pode
construir um pequeno banco interno de ferramentas avaliadas, registrando
habilidade trabalhada, faixa de aprendizagem, necessidade de internet,
presenca de audio e observagdes sobre usabilidade. Isso reduz trabalho repetido
e fortalece uma inteligéncia institucional compartilhada.

Marques (2022) evidencia o valor da construgdo colaborativa de
sequéncias utilizando tecnologias digitais, e a mesma légica pode ser aplicada a
curadoria. Escolher tecnologia ndo precisa ser tarefa solitaria. Coordenacgéo
pedagogica e professores podem analisar juntos, profissionais da educacgéo
especial podem contribuir com acessibilidade e a gestdo pode avaliar
infraestrutura e protecédo de dados.

Hummel et al. (2023) também mostram que professores podem avaliar
jogos a partir de necessidades concretas de alfabetizagdo inclusiva. A
experiéncia profissional constitui fonte legitima de avaliagao e deve dialogar com
a pesquisa académica. Evidéncia cientifica informa; o professor contextualiza. O
melhor resultado surge do encontro entre essas duas formas de conhecimento.

A selecdo também precisa considerar diversidade cultural. Imagens,
personagens e situagbes apresentadas pelos aplicativos transmitem
representacdes, e uma ferramenta pode reforcar esteredtipos ou apresentar
apenas determinados tipos de familia, territorio e corpo. Esses elementos fazem
parte do curriculo, mesmo quando ndo estao no objetivo explicito.

A alfabetizagdo n&o ocorre fora da cultura, e os recursos digitais também
ensinam modos de ver o mundo. Por isso, a curadoria precisa ser critica.

A avaliacdo de um recurso deve continuar depois de seu uso. O professor
precisa perguntar se funcionou, quem avangou, quem encontrou barreiras e se
a atividade digital favoreceu reflexdo sobre a lingua ou apenas manteve as
criangas ocupadas. Essas perguntas s&o mais importantes do que a quantidade
de minutos de tela.

O éxito nao se mede pelo siléncio da turma. Uma sala em que todos

permanecem concentrados num aplicativo pode parecer produtiva e ainda gerar
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pouca aprendizagem. A observagcdo precisa buscar evidéncias linguisticas,
como reconhecimento de novos padrdes, explicagdo de estratégias e
transferéncia para outras situagdes.

Se uma habilidade aparece apenas dentro do jogo e desaparece fora dele,
talvez ainda n&o esteja consolidada. Transferéncia €, portanto, um critério
importante. Uma palavra aprendida na tela precisa ser reconhecida num livro, e
uma relagdo sonora praticada no aplicativo deve ajudar na escrita de novas
palavras.

Simon et al. (2025) mostram como a escolha adequada ao nivel do
estudante pode favorecer uso mais significativo dos aplicativos. Esse principio
resume grande parte da discussdo: ndo existe melhor tecnologia em abstrato,
mas recurso mais ou menos adequado a determinada crianga, objetivo, turma e
contexto.

Uma plataforma excelente numa escola pode ser impraticavel em outra, e
um jogo produtivo para uma habilidade pode ser irrelevante para outra. Essa
relatividade n&o significa auséncia de critérios; significa justamente a
necessidade deles. O julgamento pedagdgico é o que organiza a escolha.

Por essa razdo, a expansdo tecnologica ndo reduz a importancia do
professor; aumenta. Quanto mais recursos existem, maior € a necessidade de
alguém capaz de selecionar. Quanto mais dados sdo produzidos, maior é a
necessidade de interpretagdo. Quanto mais linguagens aparecem, maior € a
necessidade de mediacéao.

A tecnologia pode automatizar respostas, mas nao automatiza o sentido
educacional. O professor continua sendo aquele que pergunta por que utilizar
determinada ferramenta e o que ela acrescenta a aprendizagem. Essa pergunta
protege a alfabetizagdo contra dois excessos: rejeitar recursos uteis
simplesmente porque sao digitais ou adota-los apenas porque parecem
modernos.

A posicdo mais produtiva situa-se entre esses extremos. E critica, mas
aberta; experimenta, observa e corrige; reconhece possibilidades sem esconder

limites. No processo de alfabetizacao, essa postura € particularmente necessaria
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porque os primeiros anos formam bases que acompanhardo o estudante por
muito tempo.

Recursos tecnolégicos podem enriquecer essas bases. Jogos podem
oferecer pratica, aplicativos podem gerar feedback, audios podem apoiar leitura,
ferramentas de autoria podem ampliar produgao, tecnologias assistivas podem
reduzir barreiras e plataformas podem organizar informag¢des. Nenhuma delas,
isoladamente, alfabetiza.

A aprendizagem emerge da articulagdo entre ensino sistematico,
interacao, experiéncias culturais, tempo, mediacdo e oportunidades de uso da
linguagem. A tecnologia ocupa um lugar dentro dessa articulagdo, nem acima
dela, nem fora dela.

Quando o professor mantém essa perspectiva, a escolha do recurso
torna-se menos influenciada por modismos e mais orientada pelo estudante.
Esse deve ser o principio que guia a transformacao digital da alfabetizagao: ndo
utilizar tecnologia apenas porque ela existe, mas utiliza-la quando amplia
concretamente as possibilidades de ler, escrever, compreender, produzir e

participar.

1.4 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENFRENTAMENTO DAS DIFICULDADES
DE APRENDIZAGEM

As dificuldades de aprendizagem manifestadas durante o processo de
alfabetizacdo representam um desafio que exige observagdo cuidadosa,
intervencao planejada e diversidade de estratégias pedagogicas. Costa et al.
(2021) destacam que as tecnologias podem ampliar as possibilidades
metodoldgicas nos anos iniciais, desde que sua incorporagao esteja relacionada
as necessidades dos estudantes e aos objetivos educacionais. Essa
compreensao desloca o debate de uma defesa genérica do digital para uma
questdo mais concreta: de que maneira determinado recurso pode colaborar
quando uma crianga ndo consegue avancgar na leitura ou na escrita pelos

caminhos inicialmente utilizados pelo professor? A resposta ndo esta na
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tecnologia isoladamente, mas na possibilidade de reorganizar o ensino diante de
dificuldades especificas.

O enfrentamento das dificuldades de aprendizagem requer, inicialmente,
abandonar explicagdes simplificadoras. Um estudante pode apresentar
problemas na decodificagao, na fluéncia, na ortografia, na compreensao, na
concentrag&o ou na organizagao da produgao escrita, e cada situagéo exige um
olhar distinto. Pessoa et al. (2023) demonstram, a partir de uma experiéncia
envolvendo uma crianga com transtornos de aprendizagem, que recursos digitais
podem contribuir para a aprendizagem da lingua escrita quando utilizados como
parte de uma intervengdo mediada. A contribuigdo tecnologica ocorre justamente
porque permite introduzir outra forma de interagcdo com o conteudo, oferecendo
estimulos, possibilidades de repeticdo e experiéncias que podem diferir das
tarefas convencionais.

Essa possibilidade torna-se ainda mais relevante quando o aluno acumula
experiéncias de fracasso. Criangas que encontram obstaculos persistentes
durante a alfabetizagdo podem passar a evitar tarefas de leitura e escrita,
antecipando que irdo errar novamente. Vales et al. (2023) mostram que
atividades gamificadas vém sendo utilizadas em oficinas de reforgo escolar
dirigidas a criangas com defasagens de leitura e escrita, especialmente no
periodo posterior a pandemia. A ludicidade, nesse contexto, ndo elimina o
esforco requerido para aprender, mas pode alterar a relagdo emocional do
estudante com a atividade, permitindo que uma tarefa antes associada a
frustragcdo seja enfrentada dentro de uma logica de desafio, exploragdo e
progressao.

A tecnologia também pode favorecer acompanhamento mais
individualizado, algo particularmente dificil em turmas numerosas. Pavao et al.
(2021), ao analisarem aplicativos de leitura e escrita utilizados com estudantes
com deficiéncia intelectual, observaram que o0s recursos precisam ser
selecionados de acordo com os niveis efetivamente apresentados pelos alunos.
O principio é extensivel a qualquer processo de alfabetizacdo: dois estudantes

da mesma idade podem necessitar de intervencgdes diferentes. A possibilidade
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de variar atividades e ritmos € uma das contribuigdes mais significativas das
tecnologias quando elas s&o utilizadas para responder a diferengas reais, e nao
simplesmente para manter todos diante da mesma plataforma.

Ha, contudo, uma condig¢ao incontornavel: a mediagdo pedagogica. Nunes
(2022), ao investigar situagdes interventivas com aplicativos de leitura e escrita,
verificou que as estratégias de mediagdo foram fundamentais para a
autorregulagdo da aprendizagem, mesmo quando os aplicativos possuiam
elementos audiovisuais e interfaces relativamente autoexplicativas. Essa
constatacdo impede que se atribua ao recurso uma autonomia que ele nao
possui. O estudante pode clicar sozinho, mas ainda necessitar de ajuda para
compreender o proprio erro, selecionar uma estratégia, persistir diante da

dificuldade ou transferir aquilo que aprendeu para outro contexto.

A necessidade de mediagdo também aparece em situagdes
relacionadas a dislexia, tecnologias digitais podem favorecer a
escolarizagéo de estudantes com dislexia, sobretudo quando permitem
desenvolver habilidades relacionadas a leitura de forma mais adaptada
e motivadora. Isso ndo transforma aplicativos em tratamento universal,
tampouco significa que qualquer jogo classificado como educativo sera
eficaz. O recurso precisa apresentar caracteristicas que respondam as
dificuldades especificas de reconhecimento de palavras,
decodificagéo, fluéncia e processamento da linguagem escrita (Ferraz
et al. (2023, p. 56).

Duarte Filho et al. (2024) apresentam o aplicativo Meu Amigo Diggo como
ferramenta destinada a estimular leitura e ortografia em escolares com
transtornos de aprendizagem, com destaque para a dislexia. O recurso combina
desafios gamificados, atividades de palavras, labirinto de letras e leitura baseada
em textos curtos. O caso demonstra que a tecnologia pode ser desenvolvida
para responder a necessidades delimitadas, em vez de pretender abranger todo
o processo de alfabetizacdo. Esse tipo de especificidade & pedagogicamente
interessante, porque permite ao professor selecionar recursos de acordo com

aquilo que precisa ser fortalecido no estudante.
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A personalizagao, entretanto, ndo pode converter-se em isolamento. O
estudante que apresenta dificuldade de aprendizagem continua necessitando
das experiéncias coletivas da turma. Precisa ouvir historias, conversar sobre
textos, produzir com colegas, participar de jogos coletivos e perceber-se
pertencente a comunidade escolar. As tecnologias devem criar apoio adicional,
e nao um circuito separado no qual criangas consideradas “mais fracas” sejam
colocadas permanentemente diante de equipamentos.

Também é necessario reconhecer as limitagcdes materiais. Rocha et al.
(2024) mostram que professores alfabetizadores enfrentaram grandes
dificuldades para desenvolver atividades mediadas por tecnologias com alunos
sem acesso adequado a internet durante o periodo de atividades n&o
presenciais. A pesquisa chama atencdo para alternativas tecnolégicas que
podem funcionar sem conexao permanente e para a necessidade de pensar o
acesso de maneira inclusiva. Uma estratégia pedagogicamente adequada deixa
de ser inclusiva quando somente parte dos estudantes consegue utiliza-la.

O enfrentamento das dificuldades de aprendizagem mediado por
tecnologias precisa, portanto, articular diagnéstico pedagogico, selegéo
criteriosa, mediacdo docente, acessibilidade e avaliacido continua. Nao existe
aplicativo capaz de substituir esse conjunto. O digital oferece caminhos
adicionais, mas o professor continua sendo responsavel por reconhecer quando
um caminho funciona, quando precisa ser modificado e quando outro recurso

deve ser escolhido.

1.4.1 Identificagao das dificuldades de aprendizagem no contexto da
alfabetizacao

Identificar dificuldades de aprendizagem durante a alfabetizagdo exige
mais do que verificar se o estudante acertou ou errou determinada atividade. E
necessario compreender padrdes, observar estratégias e reconhecer o ponto
especifico em que a aprendizagem encontra obstaculos. Moreira et al. (2026),
em revisao sistematica sobre aprendizagem da leitura nos anos iniciais, mostram

que a producgao cientifica brasileira contempla diferentes dimensdes, incluindo
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meétodos de ensino, dificuldades de leitura, estudantes publico-alvo da educagao
especial e instrumentos de avaliacdo. Essa diversidade evidencia que a leitura
nao constitui uma habilidade unica e indivisivel, mas um conjunto de processos
que precisam ser observados separadamente e depois articulados.

Uma crianga pode reconhecer letras e ainda apresentar dificuldade para
combinar seus sons. Outra pode decodificar palavras com relativa precisdo, mas
realizar uma leitura tdo lenta que perde o sentido da frase. Ha estudantes que
leem oralmente de maneira adequada e, mesmo assim, compreendem pouco o
conteudo. Na escrita, podem aparecer omissdes, inversdes, segmentagdes
inadequadas, dificuldade ortografica ou problemas para organizar ideias.
Identificar essa diversidade é o primeiro passo para evitar intervencgoes
geneéricas.

Os recursos digitais podem colaborar com esse diagnéstico pedagogico
ao registrar respostas e permitir que determinados padrbes aparegam mais
claramente. Ferramentas capazes de organizar os erros por tipos de atividade,
por exemplo, oferecem informacdes que podem complementar a observacao
docente. Contudo, o dado digital ndo explica sozinho por que o estudante
respondeu daquela maneira. A crianga pode ter errado por desconhecer o
conteudo, por ndo compreender a instru¢ao, por distracédo ou por dificuldade com
a propria interface.

Oliveira et al. (2024) discutem o potencial das ferramentas digitais na
avaliacao da aprendizagem e destacam possibilidades relacionadas a feedback
continuo e acompanhamento mais personalizado. Essa caracteristica pode ser
util no processo de alfabetizacdo porque permite recolher informacdes de
maneira frequente sem transformar cada atividade em uma prova formal. A
avaliacao acontece durante o percurso e pode fornecer elementos para ajustar
o ensino antes que as dificuldades se consolidem.

Avaliar continuamente n&o significa avaliar o tempo todo de maneira
ostensiva. A crianga pode aprender enquanto joga, produz ou |€, e o professor
pode observar aquilo que acontece sem criar clima permanente de teste. O

registro digital oferece justamente a possibilidade de recolher certas informagdes
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durante atividades ordinarias, embora essas informacbdes precisem ser
interpretadas em conjunto com produgdes escritas, leitura oral, dialogos e

demais situagdes escolares.

A avaliacdo precisa produzir acdo. Se um recurso indica repetidamente
que determinado estudante apresenta dificuldades em relagdes
especificas entre sons e grafias, a informacdo deve levar a uma
intervencdo. Apenas acumular dados ndo melhora a aprendizagem.
Esse é um risco das plataformas contemporaneas: produzirem grande
quantidade de indicadores que parecem sofisticados, mas pouco
alteram o ensino (Pessoa et al. 2023, p. 33).

Costa et al. (2021) observam que materiais educativos digitais e praticas
inovadoras podem contribuir para aperfeicoar processos de alfabetizacdo, mas
também existem obstaculos relacionados a sua utilizagdo pelos professores.
Isso significa que a capacidade diagndstica das tecnologias depende da
formacdo de quem interpreta os resultados. O professor precisa reconhecer
quais informacgdes sao relevantes, cruza-las com outras evidéncias e evitar
conclusdes precipitadas.

Em estudantes com transtornos especificos de aprendizagem, essa
cautela torna-se ainda mais importante. Ferraz et al. (2023) discutem a utilizag&o
de tecnologias digitais na escolarizagcdo de alunos com dislexia e ressaltam seu
potencial como apoio ao ensino. A escola, no entanto, ndo deve transformar o
resultado de um aplicativo em diagnostico clinico. Recursos pedagogicos podem
indicar dificuldades, acompanhar desempenho e sustentar intervencdes, mas o
diagnodstico de transtornos envolve procedimentos especificos e profissionais
habilitados.

A tecnologia pode ajudar a perceber que algo necessita de atengdo; nao
deve ser utilizada para rotular a crianga. Essa distingao protege o estudante e
mantém a fung&o da escola no campo pedagogico. Uma dificuldade persistente
precisa ser investigada, mas o professor pode continuar intervindo enquanto
essa investigagcao acontece.

Pessoa et al. (2023) mostram, em experiéncia envolvendo transtornos de
aprendizagem, que o recurso digital pode ser utilizado dentro de uma estratégia
de aprendizagem da lingua escrita. O valor da intervengao esta na possibilidade

de observar como a crianga responde quando as condicdes mudam. Se o aluno
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apresenta dificuldade numa atividade tradicional e demonstra desempenho
diferente quando recebe estimulos visuais, auditivos ou interativos, essa
diferenga produz informacgao relevante para o planejamento.

A identificagdo das dificuldades também precisa considerar fatores
emocionais. Criancas ansiosas diante da leitura podem apresentar desempenho
inferior ao que demonstram em ambientes menos expositivos. Um aplicativo
utilizado individualmente pode, em alguns casos, permitir pratica sem o
constrangimento de errar diante de colegas. Isso ndo elimina a necessidade de
leitura compartilhada e oral, mas pode funcionar como etapa intermediaria.

Vales et al. (2023) descrevem oficinas gamificadas voltadas justamente a
criangas com defasagens de leitura e escrita. O reforgo escolar organizado por
desafios permite que o professor observe competéncias durante uma
experiéncia menos associada as formas tradicionais de avaliagdo. O jogo pode
revelar estratégias e dificuldades que n&o aparecem numa ficha de exercicios
convencional.

Identificar dificuldades significa também reconhecer potencialidades. Um
aluno que escreve pouco pode demonstrar excelente capacidade de
compreender narrativas oralmente. Outro que |é lentamente pode possuir
vocabulario amplo. Essas competéncias precisam entrar no planejamento
porque podem funcionar como pontos de apoio.

O diagndéstico pedagdgico nao deveria produzir uma lista apenas daquilo
que falta. Precisa construir um retrato do que o estudante ja consegue fazer e do
que podera realizar com apoio. Essa leitura mais ampla evita que a dificuldade
passe a definir a identidade da criancga.

A utilizacdo de tecnologias pode colaborar justamente por permitir
multiplas formas de resposta. Um estudante pode digitar, escolher imagens,
ouvir instrugdes, gravar a propria voz ou manipular elementos. As diferentes
formas de interagao ajudam o professor a observar capacidades que poderiam
ficar escondidas em tarefas exclusivamente escritas.

Figueiredo et al. (2023), ao discutirem tecnologia como instrumento de

aprendizagem para criangas com TEA, mostram a importancia da formagao dos
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professores e mediadores para utilizar recursos de modo inclusivo. A observagao
€ especialmente util para compreender que dificuldades de aprendizagem
podem estar associadas também a forma como a tarefa é apresentada. Modificar
o modo de comunicagao pode transformar a participacao do estudante.

Por isso, identificar dificuldades no contexto contemporaneo exige olhar
simultaneamente para o estudante e para as condigdes pedagogicas. A pergunta
nao deve ser apenas “por que esta crianga ndo aprende?”, mas também “o que
acontece quando ensinamos de outra maneira?”. A tecnologia pode contribuir

para responder a essa segunda pergunta.

1.4.2 Personalizagao do ensino e adaptagao de atividades mediadas por
tecnologias digitais

A personalizagdo do ensino tornou-se uma das possibilidades mais
discutidas quando se trata de tecnologias educacionais, mas o conceito precisa
ser utilizado com cuidado. Personalizar ndo significa construir um curriculo
inteiramente diferente para cada estudante nem permitir que um sistema
automatizado decida sozinho aquilo que cada crianga deve aprender. Significa
reconhecer diferengas de ritmo, repertorio e necessidade e ajustar determinados
aspectos do ensino sem abandonar objetivos comuns.

Pavéo et al. (2021) demonstram que aplicativos educacionais nem
sempre sao desenvolvidos considerando os diferentes niveis de leitura e escrita
dos usuarios. Essa constatacdo é relevante porque revela que a simples
disponibilidade de uma ferramenta n&o garante personalizagdo. Para que o
recurso seja adaptado ao estudante, alguém precisa conhecer tanto as
caracteristicas do aplicativo quanto o nivel de aprendizagem da crianga.

Uma atividade pode ser adequada para um aluno e excessivamente dificil
para outro. Pode também ocorrer o inverso: determinada tarefa oferece desafio
produtivo para parte da turma e repeticdo desnecessaria para quem ja domina a
habilidade. O digital permite organizar melhor essas diferencas quando oferece

niveis progressivos, configuragdes ajustaveis ou variedade de atividades.
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Nunes (2022) identificou que a utilizagdo de aplicativos com estudantes
com deficiéncia intelectual produziu manifestagcdes de atenc¢do, concentracao,
persisténcia e ajuda esponténea entre os participantes, mas também mostrou
que a mediagao pedagogica foi indispensavel. A personalizagao, portanto, n&o
nasce exclusivamente do software. Ela ocorre na relagdo entre recurso e
intervencgao docente.

Essa conclusdo ajuda a evitar uma compreensao tecnicista do ensino
adaptativo. Um sistema pode reconhecer que o aluno errou cinco questdes e
reduzir a dificuldade, mas o professor pode perceber que a crianga errou porque
nao entendeu uma instrucdo. O algoritmo responde ao padrdo quantitativo; o
docente pode interpretar a circunstancia.

A adaptacédo pode ocorrer em diferentes dimensdes. O professor pode
reduzir a quantidade de itens, oferecer mais tempo, inserir apoio
sonoro, modificar tamanho da fonte, organizar atividades por etapas ou
selecionar conteudos mais proximos do repertério da crianga.
Pequenas alteragdes podem produzir diferengas importantes (Duarte
Filho et al. 2024, p. 22).

No caso de estudantes com dislexia, Tavares et al. (2021) analisam
possibilidades pedagogicas de aplicativos moveis voltados ao processo de
alfabetizacdo, destacando recursos como Silabando e GraphoGame. A
utilizagdo dessas ferramentas pode favorecer praticas diferenciadas
relacionadas a leitura e a escrita, mas precisa ser integrada as necessidades
particulares do estudante.

Ferraz et al. (2023) também identificam, na literatura sobre dislexia e
tecnologias digitais, possibilidades ligadas a adaptagdo das experiéncias de
ensino. A repeticao, o feedback e a apresentacdo multimodal podem favorecer
determinados estudantes, principalmente quando o conteudo é apresentado de
forma organizada e com menor exposi¢ao ao erro publico.

Duarte Filho et al. (2024) oferecem outro exemplo ao apresentarem um
recurso especificamente desenvolvido para estimular habilidades de leitura e
ortografia. A existéncia de atividades diferentes dentro de uma mesma
ferramenta permite selecionar aquilo que corresponde ao objetivo de
intervencao. O professor ndo precisa utilizar todos os componentes apenas
porque estéo disponiveis.
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Personalizagcao € também saber ndo utilizar determinado recurso. Se uma
crianga responde melhor a manipulacéo de letras fisicas, a escrita manual ou a
uma conversa individual, ndo ha raz&o para insistir numa plataforma digital
apenas por representar inovagdo. O melhor recurso € aquele que ajuda o
estudante a avancar.

Em contextos de refor¢o, a personalizagdo pode tornar-se ainda mais
concreta. Bobato et al. (2025) relatam experiéncia com tecnologias digitais em
turmas de reforgo dos primeiros anos do Ensino Fundamental e indicam aumento
de interesse e possibilidades de fortalecimento das aprendizagens, embora
também reconhegam desafios ligados a formagao docente e a infraestrutura. O
grupo reduzido permite observar com mais precisdo como diferentes estudantes
respondem aos recursos.

A adaptacao precisa ainda preservar expectativas elevadas. Oferecer
uma tarefa mais acessivel nao significa reduzir indefinidamente o que se espera
da crianga. O apoio deve funcionar como ponte para niveis progressivamente
mais autbnomos.

Essa perspectiva evita uma armadilha comum: transformar
personalizagdo em curriculo empobrecido para quem apresenta dificuldades. O
aluno precisa receber apoio para alcangar conhecimentos importantes, e ndo ser
permanentemente dispensado deles.

Figueiredo et al. (2023) reforgam a importancia da mediac&o tecnolodgica
em praticas inclusivas envolvendo criangas com TEA. A adaptagao pode incluir
gamificagdo, comunicagdo visual e recursos interativos, mas deve estar
subordinada ao desenvolvimento e a participacdo. A ferramenta n&o deve
apenas manter a crianga ocupada; precisa ajuda-la a comunicar, compreender
ou aprender.

A personalizacdo também pode ser coletiva. Professores podem formar
grupos temporarios segundo uma habilidade e utilizar determinada tecnologia
com aquele conjunto de estudantes. Depois, os grupos mudam conforme novas
necessidades aparecem. Isso é muito diferente de classificar criangas de forma

permanente.
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O digital facilita essa flexibilidade porque permite acessar rapidamente
atividades de diferentes niveis. Contudo, a decisdo de quem realizara cada
atividade precisa continuar sendo pedagogica.

Moreira et al. (2021) destacam a importancia da formacao continuada de
professores alfabetizadores para uso pedagogico das tecnologias digitais.
Personalizar exige justamente esse tipo de conhecimento, pois o professor
precisa ser capaz de relacionar caracteristicas técnicas dos recursos aos
objetivos de leitura e escrita.

Nao basta conhecer dezenas de aplicativos. E mais importante
compreender como modifica-los, combina-los ou abandona-los conforme as
respostas dos estudantes. Essa capacidade constitui uma forma contemporanea
de conhecimento profissional docente.

1.4.3 Recursos tecnolégicos como estratégias de intervengao pedagégica
nas dificuldades de leitura e escrita

Intervengé&o pedagogica significa agir intencionalmente para modificar
uma situagdo de aprendizagem. Quando uma crianga apresenta dificuldades
persistentes de leitura ou escrita, repetir indefinidamente o mesmo procedimento
tende a produzir poucos resultados. Os recursos tecnologicos podem oferecer
outros caminhos, mas precisam ser escolhidos a partir da dificuldade observada.

Costa et al. (2021) destacam diferentes possibilidades de utilizacdo das
tecnologias no processo de alfabetizagdo e defendem sua integragéo a praticas
pedagodgicas inovadoras. A inovagdo, nesse caso, ndo precisa envolver
ferramentas sofisticadas. Pode consistir em apresentar determinado conteudo
de forma auditiva, permitir manipulagao digital de letras ou registrar a leitura para
analise posterior.

Em dificuldades de reconhecimento e decodificagdo, recursos que
combinam estimulos sonoros e graficos podem oferecer pratica adicional. Em
problemas de ortografia, atividades que evidenciam padrdes e permitem
repeticdo podem ser produtivas. Quando a dificuldade esta na compreenséao,
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textos interativos e recursos visuais podem auxiliar, desde que nao desviem a

atengao do conteudo.

Figura 4. Recursos Tecnologicos

N

Fonte: https://novaescola.org.br/conteudo/21760/uso-pedagogico-
tecnologia-na-educacao

Duarte Filho et al. (2024) mostram essa logica ao descreverem um
aplicativo voltado especificamente a leitura e ortografia em estudantes com
transtornos de aprendizagem. A ferramenta apresenta atividades organizadas
em torno de objetivos delimitados, o que favorece sua utilizagdo dentro de
intervengdes especificas.

O desenvolvimento de recursos especializados também aparece na
pesquisa sobre dislexia. Reis et al. (2026), ao analisarem jogos digitais
direcionados a aprendizagem da leitura por criangas com dislexia, enfatizam
aspectos de design da informagdo e acessibilidade visual. Essa perspectiva
chama atengado para algo importante: a qualidade pedagodgica ndo depende
somente do conteudo; a maneira como a informagé&o é apresentada interfere na

possibilidade de o estudante utiliza-la.
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Letras muito proximas, excesso de informacgdes, contraste inadequado ou
organizacéo visual confusa podem aumentar dificuldades. A tecnologia utilizada
para apoiar precisa evitar criar novas barreiras.

Pessoa et al. (2023) mostram que recursos digitais podem ser integrados
a intervengdo com criangas que apresentam transtornos de aprendizagem,
especialmente quando o professor observa como a crianga responde e
reorganiza as propostas. O recurso precisa ser compreendido como parte de
uma sequéncia, € hdo como sessao isolada de entretenimento.

A gamificagao oferece outra possibilidade. Vales et al. (2023) descrevem
oficinas de reforgo de alfabetizagdo nas quais jogos reais e digitais s&o utilizados
para atender criangcas com defasagem de leitura e escrita. O aspecto
interessante esta na possibilidade de organizar desafios em torno de uma
narrativa, criando continuidade entre diferentes atividades.

Outro trabalho do mesmo projeto apresenta o desenvolvimento do game
SuperJoy para criangas com dificuldades de alfabetizacdo no periodo pos-
pandemia. Vales et al. (2023) destacam a importancia de equilibrar dimensdes
pedagogicas e técnicas e de incluir espagos de autoria infantil no
desenvolvimento dos jogos. Isso sugere uma concepgao mais participativa: a
crianga nao precisa ser apenas consumidora da ferramenta, podendo contribuir
para sua construgao.

A autoria possui implicagdes importantes para estudantes com
dificuldades. Quem passa grande parte do tempo recebendo corre¢cdes pode
experimentar outra posi¢do ao contribuir com ideias, personagens, palavras ou
desafios. O aluno deixa de ser definido apenas pelo que ainda ndo consegue
fazer.

As tecnologias assistivas também integram o conjunto de intervengdes
possiveis. Figueiredo et al. (2023) mostram que tecnologia, comunicagédo e
gamificagdo podem ser articuladas em praticas destinadas a criangas com TEA,
destacando a necessidade de formacao de professores e mediadores. Intervir

exige conhecer a crianga e ndo simplesmente aplicar um protocolo fixo.
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A mesma légica aparece em intervengdes com deficiéncia intelectual.
Nunes (2022) verificou que a mediagao dos aplicativos contribuiu para maior
envolvimento, atencdo e manifestacdes relacionadas a aprendizagem dos
participantes. O estudo reforga que as tecnologias podem apoiar processos de
leitura e escrita, desde que as situag¢des sejam estruturadas e acompanhadas.

Ha ainda intervengdes que ndo dependem de internet. Rocha et al. (2024)
discutem alternativas tecnologicas utilizadas por professores alfabetizadores
diante de estudantes sem conectividade e demonstram que pensar midia-
educacdo nao significa necessariamente depender de redes online. Essa
possibilidade € importante em contextos brasileiros com infraestrutura desigual.

Arquivos de audio, videos previamente baixados, aplicativos offline e
outros recursos podem ser integrados a intervengao. O acesso nao precisa estar
condicionado a conexao permanente.

A estratégia tecnologica deve também prever transferéncia da
aprendizagem. Se a crianga consegue acertar uma palavra dentro do jogo, sera
necessario observar se reconhece o0 mesmo padrao ao escrever ou ler em outro
contexto. O objetivo final ndo é melhorar a pontuagao na plataforma, mas ampliar
competéncias de leitura e escrita.

Por isso, uma intervencdo pode combinar momentos digitais e nao
digitais. O estudante pratica determinada habilidade no aplicativo, trabalha
palavras semelhantes com cartdes, 1€ um pequeno texto e posteriormente
produz uma frase. Essa circulagao evita que o conhecimento fique dependente
da interface.

A intervengcdo também precisa ser temporariamente intensiva quando
necessario, sem transformar a crianga em usuaria permanente de atividades de
reforco. O propdsito é produzir avango suficiente para que ela participe com
maior autonomia das atividades comuns. Mais uma vez, o recurso tecnoldgico

atua como apoio. Nao deve tornar-se um espaco paralelo de escolarizagao.
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1.4.4 Contribuicoes e limitagées das tecnologias digitais para a inclusao e
a aprendizagem dos estudantes

As tecnologias digitais oferecem contribuicbes relevantes ao
enfrentamento das dificuldades de aprendizagem, mas seus limites precisam
aparecer com a mesma clareza. A defesa equilibrada desses recursos evita tanto
a rejeicao automatica quanto o entusiasmo exagerado. Ferraz et al. (2023)
indicam beneficios potenciais para estudantes com dislexia, mas a propria
diversidade de ferramentas e estudos demonstra que resultados dependem das
caracteristicas das intervengdes e dos sujeitos envolvidos.

Uma das principais contribuicbes esta na possibilidade de variar formas
de apresentagdo. Texto, audio, imagem, animagdo e interagdo podem ser
combinados para tornar determinados conteudos mais acessiveis. Essa
variedade pode favorecer estudantes que encontram barreiras diante de uma
modalidade unica de ensino.

A repeticdo constitui outra vantagem. Uma crianga pode ouvir
determinado som ou refazer uma atividade varias vezes sem exigir que o
professor repita individualmente a mesma instrucdo para todos. Essa
caracteristica possui especial valor em turmas grandes.

O feedback imediato também pode favorecer aprendizagem. Contudo, ele
precisa ter qualidade. Apenas indicar erro pode pouco acrescentar; oferecer
pistas, permitir nova tentativa e explicar relagdes tende a ser mais produtivo.

Pavao et al. (2021) alertam, a partir da analise de aplicativos de leitura e
escrita para estudantes com deficiéncia intelectual, que nem todo aplicativo é
adequado aos niveis dos alunos. Essa observacao resume um limite central da
tecnologia educacional: a presengca da etiqueta “educativo” ndo garante
correspondéncia entre recurso e necessidade.

A inclusdo depende de adequacdo. Uma ferramenta que funciona para
determinada crianca pode ser inutil ou até produzir barreiras para outra.

A infraestrutura constitui outro limite. Rocha et al. (2024) evidenciam as
dificuldades enfrentadas quando alunos n&o dispdem de acesso a internet. Essa

desigualdade ndo desapareceu com o encerramento do ensino remoto. Ha
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estudantes que continuam dependendo de aparelhos compartilhados, dados
moveis limitados ou conexao instavel.

A escola precisa considerar essas condicdes para nao transformar
inovacao em exclusao. Recursos utilizados dentro do préprio espago escolar
podem reduzir parte dessa desigualdade, desde que existam equipamentos
suficientes e organizagao de uso.

Outro limite encontra-se na formacédo docente. Moreira et al. (2021)
mostram que o uso pedagogico das tecnologias no bloco alfabetizador demanda
formacéao continuada. Sem essa formacao, professores podem utilizar recursos
de maneira superficial ou evita-los por insegurancga.

A formacéo precisa discutir pedagogia e ndo somente operacéo. Aprender
onde clicar € necessario, mas insuficiente. O professor precisa compreender por
qgue usar, quando usar e quando interromper.

Figueiredo et al. (2023) também destacam a formagéo de professores e
mediadores no uso de recursos tecnoldgicos com estudantes com TEA. A
inclusdo tecnoldgica exige conhecimento sobre necessidades especificas e
sobre as possibilidades de adaptacéo. Ha ainda o risco de excesso de estimulos.
Ferramentas repletas de animacgdes, recompensas, sons € movimentos podem
prejudicar a concentragdo de alguns estudantes. O design precisa favorecer a
aprendizagem prevista e ndo competir com ela.

A tecnologia também pode intensificar isolamento quando utilizada de
maneira inadequada. Uma crianga pode passar longos periodos diante de um
equipamento e reduzir interagbes com colegas. Para estudantes que ja
enfrentam dificuldades de comunicagao ou participacdo, esse uso pode ser
contraproducente.

O recurso inclusivo precisa ampliar participagdo. Em algumas situagdes,
a atividade digital pode ser realizada em dupla, permitindo cooperagdo. Em
outras, pode preparar a crianga para participar posteriormente de uma tarefa
coletiva. Pessoa et al. (2023) evidenciam o potencial dos recursos digitais como

auxilio, e justamente a palavra auxilio oferece uma boa sintese. Tecnologia é
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apoio dentro de uma intervengdo mais ampla, nao substituicdo das relagdes
pedagogicas.

Outra contribuicéo esta na possibilidade de aumentar engajamento. Vales
et al. (2023) mostram que gamificagado pode ser incorporada ao refor¢o escolar
com criangas que apresentam defasagens. O estudante que havia criado
resisténcia as atividades tradicionais pode responder de maneira diferente diante
de uma proposta ludica.

Entretanto, engajamento ndo deve ser confundido com aprendizagem. A
crianga pode gostar muito de um jogo e aprender pouco com ele. O professor
precisa observar evidéncias para além da motivagao.

A aprendizagem precisa aparecer em outros contextos. O estudante
escreve melhor depois das atividades? Reconhece padrées em textos novos?
Lé com maior autonomia? Essas sdo perguntas mais relevantes do que saber
se gostou do aplicativo.

Moreira et al. (2026), ao revisarem evidéncias relacionadas a
aprendizagem da leitura nos anos iniciais, reforgam a necessidade de praticas
fundamentadas e de avaliagdo das estratégias utilizadas. A tecnologia precisa
entrar nesse mesmo critério: sua utilizacdo deve ser acompanhada de
observacgao dos resultados.

O acompanhamento também precisa respeitar a singularidade dos
alunos. Avangos pequenos podem ser pedagogicamente significativos para
criangas que vinham enfrentando dificuldades persistentes. Comparar

exclusivamente com médias da turma pode esconder esse progresso.

As tecnologias facilitam registros longitudinais, tornando possivel
comparar desempenho ao longo do tempo. Gravagdes de leitura,
textos armazenados e historicos de atividades podem mostrar avangos
de forma concreta. Esses dados também podem fortalecer a
comunicacdo entre professores, especialistas e familia, desde que
sejam utilizados com responsabilidade. O compartiihamento deve ter
finalidade pedagdgica e respeitar a privacidade da crianga (Moreira et
al. 2021, p. 55).

A protecdo de dados é, alias, outro limite que precisa ganhar visibilidade.
Aplicativos destinados a criangas podem solicitar cadastros e armazenar
informacdes de desempenho. A escola precisa saber onde esses dados ficam e
como séo utilizados.
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A dependéncia de empresas e plataformas comerciais constitui outra
questdo. Recursos podem deixar de funcionar, passar a cobrar assinatura ou
alterar caracteristicas. Por isso, a pratica pedagogica nao deve ficar presa a uma
unica solugéao tecnoldgica.

Essa ideia atravessa todo o debate. Quando o docente sabe identificar
dificuldades, planejar intervengdes, selecionar recursos e avaliar resultados,
consegue trabalhar com tecnologias diferentes ao longo do tempo. A
transformacgao digital torna-se, entdo, transformagdo pedagogica somente
guando amplia a capacidade de ensinar.

Dessa maneira, as tecnologias digitais apresentam possibilidades
significativas para o enfrentamento das dificuldades de aprendizagem durante a
alfabetizacdo. Podem favorecer identificagdo de padrdes, oferecer atividades
graduadas, ampliar a motivagédo, permitir repeticdo, diversificar linguagens,
apoiar estudantes com necessidades especificas e produzir dados para
acompanhamento. Ao mesmo tempo, carregam limitagbes relacionadas a
infraestrutura, acessibilidade, formacéo, excesso de estimulos, privacidade e
risco de substituicdo inadequada da interacdo humana.

O desafio ndo esta em decidir se a tecnologia € boa ou ruim para a
alfabetizacdo. A questao relevante € estabelecer sob quais condigbes ela se
torna pedagogicamente util. Quando o recurso responde a uma dificuldade real,
possui acessibilidade, € mediado pelo professor e integra uma sequéncia
coerente, pode contribuir significativamente.

Quando ¢ utilizado apenas porque esta disponivel ou porque representa
novidade, seus resultados tendem a ser mais superficiais. O enfrentamento das
dificuldades de aprendizagem exige flexibilidade, mas também rigor. O professor
precisa experimentar diferentes caminhos sem perder de vista os objetivos
centrais de leitura, escrita, compreensao e autonomia.

A inclusdo ocorre quando esses caminhos adicionais permitem que
estudantes que ndo avangavam por uma unica via encontrem novas
oportunidades para compreender, praticar e participar. Essa talvez seja a

contribuigdo mais importante das tecnologias digitais: ndo prometer uma
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aprendizagem automatica, mas ampliar as possibilidades pedagogicas para que

menos criangas permanegam a margem do processo de alfabetizagao.

1.5 PRATICAS PEQAGOGICAS, FORMACAO DOCENTE E DESAFIOS DA
ALFABETIZACAO DIGITAL

A transformacao digital da alfabetizagdo ndo acontece apenas quando
equipamentos, plataformas ou aplicativos passam a integrar o espago escolar.
Ela depende, em grande medida, das escolhas realizadas pelos professores e
das condigdes concretas oferecidas para que esses profissionais compreendam,
selecionem e articulem o0s recursos tecnologicos as necessidades de
aprendizagem das criangas. Landin (2021) demonstra que a formag¢ao docente
destinada aos anos iniciais ainda apresenta dificuldades para integrar
conhecimentos pedagogicos e tecnologicos de maneira verdadeiramente
curricular. Essa lacuna produz uma situagéo contraditéria: ao mesmo tempo em
que se espera que o professor alfabetizador desenvolva praticas vinculadas a
cultura digital, sua propria formacdo pode ter ocorrido sem experiéncias
suficientemente sistematicas sobre a utilizagdo pedagdgica das tecnologias.

O professor alfabetizador ocupa uma posi¢cao especialmente complexa
nesse cenario porque trabalha com estudantes que ainda estdo construindo
habilidades elementares de leitura e escrita, enquanto também precisam
comecgar a compreender formas digitais de producéo, circulagéo e interpretacéo
das informacgdes. Kravetz (2021) destaca que o letramento digital docente n&o
se restringe ao dominio instrumental de dispositivos, envolvendo dimensdes
sociais, cognitivas, discursivas e criticas. Saber criar uma apresentagao, acessar
uma plataforma ou utilizar um aplicativo € importante, mas ndo garante que o
profissional consiga transformar esses recursos em experiéncias pedagogicas
consistentes. A questdo mais dificil comeca depois do dominio técnico: decidir
por que utilizar determinada tecnologia, com quais estudantes, durante quanto
tempo e para desenvolver qual habilidade.

Esse deslocamento da operagdo para a intencionalidade ajuda a
compreender por que a formagao tecnologica precisa dialogar profundamente
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com a didatica. Silva et al. (2021), ao proporem um modelo de capacitagéo
docente inspirado no TPACK, ressaltam que a integracdo tecnologica exige
articulagdo entre conhecimentos relacionados ao conteudo, a pedagogia e a
tecnologia. A separagédo entre esses campos enfraquece a pratica, pois um
professor pode dominar perfeitamente determinada ferramenta e nao saber
como relaciona-la a aprendizagem ou, em sentido inverso, possuir sélida
experiéncia pedagogica e encontrar dificuldades para utilizar os recursos digitais
que poderiam ampliar seu repertério de intervengao.

No processo de alfabetizagdo, essa articulagdo assume caracteristicas
bastante concretas. O professor precisa compreender 0s processos de aquisi¢ao
da leitura e da escrita, conhecer os objetivos curriculares, identificar dificuldades
especificas e selecionar estratégias que fagcam sentido para cada momento.
Segundo Silva et al. (2021), a integragao tecnologica se torna mais consistente
quando as agbes formativas partem de diagndsticos das necessidades dos
professores e se relacionam aos planos de aula. Isso significa abandonar
formacbes abstratas em que ferramentas sdo apresentadas de forma
descontextualizada e construir experiéncias nas quais os docentes possam
experimentar como determinada tecnologia funciona diante de problemas reais
de ensino.

A formacgéao inicial também desempenha papel determinante porque € nela
que futuros professores comegam a construir relagdes entre conhecimento
pedagogico e cultura digital. Branddo et al. (2022) analisaram projetos
pedagogicos de cursos de licenciatura e observaram que a presenca das
tecnologias digitais nos curriculos ainda ocorre de maneira desigual. A existéncia
de uma disciplina especifica sobre tecnologia pode representar avango, mas n&o
assegura integracdo curricular. Quando o tema fica restrito a um unico
componente, existe o risco de que os estudantes aprendam conceitos ou
ferramentas sem perceber como utiliza-los na alfabetizacdo, na avaliagdo, na
educacéo inclusiva ou em outras dimensdes do exercicio profissional.

Landin (2021) chegou a conclusdo semelhante ao observar cursos de

Pedagogia, identificando que conhecimentos relacionados as tecnologias digitais
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aparecem em diferentes instituicbes, mas nem sempre estao articulados aos
conhecimentos pedagogicos especificos dos anos iniciais. Essa fragmentagao
merece atencao porque o futuro professor pode sair da universidade sabendo
discutir cultura digital de modo tedrico e, ainda assim, ter poucas oportunidades
para planejar uma sequéncia de alfabetizagdo mediada por tecnologias. A
distancia entre compreender o conceito e tomar uma decis&o didatica continua
sendo um desafio formativo.

A competéncia digital docente precisa, portanto, ser tratada como
construgcdo permanente. Paz et al. (2022) mostram que esse conceito envolve
conhecimentos, habilidades e atitudes que permitem ao professor utilizar
tecnologias de forma pedagogicamente criteriosa e contribuir para a formagéao
digital de seus estudantes. Ndo se trata de alcangcar um ponto definitivo de
dominio, pois as ferramentas mudam, os dispositivos sdo atualizados e novas
praticas surgem com rapidez. O que precisa permanecer € uma capacidade
profissional de avaliar criticamente essas mudancas e escolher aquilo que
efetivamente pode contribuir para o ensino.

Essa caracteristica dindmica torna insuficiente uma formacédo baseada
somente em tutoriais. Hoje se aprende determinada plataforma; amanha ela
pode deixar de existir. Uma formagao mais duradoura precisa ajudar o professor
a construir critérios para interpretar tecnologias novas, compreender suas
fungbes e relaciona-las aos objetivos educacionais. Paz et al. (2022) destacam
justamente que a competéncia digital docente € um campo em desenvolvimento
continuo, o que exige atualizagdo e capacidade reflexiva. O conhecimento
profissional nao pode ficar subordinado ao ciclo de vida de uma marca ou de um
aplicativo.

A experiéncia da pandemia tornou essas lacunas especialmente
evidentes. Caixeta et al. (2024), ao estudarem professoras do Ensino
Fundamental |, observaram que as tecnologias digitais eram pouco utilizadas
antes do ensino remoto e passaram a ocupar uma funcdo central durante o
periodo de distanciamento, apesar da insuficiente preparagdo de docentes e

escolas. O movimento foi abrupto. Muitos professores precisaram aprender
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enquanto ensinavam, experimentando recursos, gravando videos, utilizando
aplicativos de mensagens e reorganizando materiais sob enorme pressao.

Nunes (2024), ao analisar percepg¢des de professoras alfabetizadoras
sobre os processos educativos durante a pandemia, evidencia os impactos
desse periodo sobre a pratica pedagdgica. A alfabetizagcdo mostrou-se
particularmente dificil no ambiente remoto porque depende de observacao
proxima, interacdo, acompanhamento da escrita e leitura compartilhada. A
experiéncia deixou uma aprendizagem institucional importante: tecnologias
podem sustentar vinculos e ampliar repertérios, mas nao eliminam a
necessidade de mediagéo e planejamento proprios dessa etapa educacional.

O retorno a presencialidade trouxe, contudo, outro fenémeno. Tarouco et
al. (2024) identificaram reducdo no uso de tecnologias educacionais apos o
periodo mais intenso da pandemia, indicando que parte das praticas digitais
desenvolvidas em carater emergencial n&o se consolidou posteriormente. Essa
diminui¢cdo revela que a incorporagéo forcada de tecnologias nédo € suficiente
para produzir transformagdo pedagodgica duradoura. Quando o uso esta
associado a uma emergéncia e ndo a uma compreensao formativa mais
profunda, a tendéncia pode ser retornar as praticas anteriores assim que a
condi¢cado excepcional desaparece.

Esse movimento também mostra que inovagdo ndo nasce apenas da
exposi¢do intensa a equipamentos. E preciso elaborar pedagogicamente a
experiéncia. Professores que utilizaram tecnologias durante dois anos podem
continuar inseguros sobre como integra-las de forma intencional numa sala
presencial. O contexto mudou: aquilo que funcionava para enviar atividades a
distancia ndo necessariamente faz sentido quando criangas e professor voltam
a compartilhar o mesmo espaco.

Nesse cenario, a formagdo continuada ganha importancia. Gurgel et al.
(2024), em estudo realizado com docentes dos anos iniciais de escolas publicas,
identificaram fragilidades nos investimentos destinados a formagéo para o uso
das tecnologias digitais, observando que diversas iniciativas acontecem de

forma esporadica ou voluntaria. Essa realidade limita a inovagdo porque
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transfere para o professor a responsabilidade de buscar sozinho aquilo que
deveria compor uma politica sistematica de desenvolvimento profissional.

A formagédo continuada precisa estar vinculada ao cotidiano escolar. Um
curso ofertado uma vez por ano, distante das necessidades imediatas da turma,
tende a produzir impactos reduzidos. O professor aprende quando consegue
relacionar teoria, experiéncia e problema concreto. Se esta enfrentando
dificuldades para utilizar recursos digitais com estudantes em diferentes niveis
de leitura, a formagado precisa ajuda-lo a analisar essa situagéo, testar
alternativas e posteriormente discutir o que ocorreu.

Leme et al. (2024), ao analisarem percepgdes de professoras
alfabetizadoras sobre uma politica de formagao continuada, evidenciam a
importancia de espagos que permitam troca de experiéncias e reflexao sobre a
pratica. A formagao ganha forga quando o docente nao é tratado somente como
receptor de orientagdes, mas como profissional que possui conhecimentos
construidos na experiéncia. Essa perspectiva € especialmente importante na
alfabetizacdo digital, campo em que professores frequentemente desenvolvem
solugdes criativas diante de condigdes materiais bastante distintas.

A formagao tecnoldgica ndo pode assumir como ponto de partida que o
professor nada sabe. Alguns docentes ja utilizam ferramentas de maneira
sofisticada, enquanto outros possuem menor familiaridade. Ha também
profissionais capazes de realizar usos técnicos com facilidade, mas que
necessitam ampliar a dimensdo pedagogica. O diagnostico das necessidades
formativas é indispensavel para evitar cursos homogéneos dirigidos a publicos
profundamente heterogéneos.

O trabalho colaborativo constitui uma resposta promissora a essa
diversidade. Professores podem compartilhar aplicativos, atividades,
sequéncias, problemas e descobertas. Um profissional que conseguiu utilizar
determinada ferramenta para apoiar estudantes com dificuldades de leitura pode
apresentar a experiéncia aos colegas e discutir seus limites. Essa circulagéo
horizontal de conhecimento produz uma formagédo enraizada no cotidiano e

tende a aumentar a possibilidade de transferéncia para outras turmas.
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A alfabetizacao digital também precisa dialogar com acessibilidade. Silva
et al. (2024), ao discutirem tecnologias digitais e formacgao de professores para
o trabalho com deficiéncia visual, mostram que acdes formativas podem ampliar
repertorios sobre recursos acessiveis. A inclusdo ndo deve aparecer como
capitulo separado da formagao tecnolégica. Todo professor precisa aprender a
perguntar se o recurso selecionado pode ser utilizado pelos diferentes
estudantes da turma.

Floréncio et al. (2025) reforcam essa perspectiva ao relacionarem
competéncias digitais a intervengbes pedagogicas, evidenciando que
conhecimentos tecnoldgicos precisam estar ligados a capacidade de tomar
decisdes educacionais. O professor competente digitalmente ndo é aquele que
utiliza o maior numero de ferramentas, mas aquele que consegue reconhecer
quando determinado recurso amplia participacdo, quando produz barreira e
quando outra estratégia € mais adequada.

O desafio da alfabetizac&o digital, portanto, ndo se resolve aumentando
indiscriminadamente o tempo de tela ou o numero de equipamentos disponiveis.
A mudancga mais profunda ocorre no planejamento e no julgamento profissional.
Um professor preparado pode utilizar uma unica ferramenta de maneira
produtiva. Outro pode ter acesso a dezenas de plataformas e permanecer
reproduzindo exercicios mecanicos. O recurso nao carrega a inovagao dentro de

Si.

1.5.1 O papel do professor alfabetizador na mediagao pedagégica com
tecnologias digitais

O professor alfabetizador permanece como figura central mesmo em
ambientes educacionais profundamente mediados por tecnologias. A
digitalizacdo modifica ferramentas e suportes, mas ndo elimina a necessidade
de alguém que conhega a crianga, interprete suas produgdes, organize
experiéncias e estabeleca relagdes entre diferentes aprendizagens. Caixeta et

al. (2024) mostram que a utilizagdo das tecnologias digitais exige dos docentes
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processos de reorganizagao das praticas, especialmente quando os recursos
passam a ocupar lugar relevante na comunicacgéo e na produg¢ao das atividades.

Essa mediagdo comega antes de o dispositivo ser ligado. O professor
precisa definir objetivos, selecionar recursos e antecipar dificuldades. Se deseja
trabalhar consciéncia fonoldgica, por exemplo, precisa avaliar se determinado
aplicativo realmente mobiliza analise sonora ou apenas pede associagcao
mecanica entre imagens. Se pretende desenvolver produgado textual, deve
observar se a ferramenta permite autoria ou apenas respostas fechadas.

Silva et al. (2021) defendem que a integragao tecnolégica depende da
articulagao entre conhecimentos pedagadgicos, tecnologicos e de conteudo. Essa
articulagdo é visivel justamente nesse momento de escolha. N&o basta saber
que um aplicativo existe; é necessario conhecer o conteudo trabalhado, as
caracteristicas dos estudantes e o tipo de intervencao que a ferramenta permite.

Durante a alfabetizacéo, o professor também precisa observar como as
criangas utilizam o recurso. Uma resposta incorreta pode ter diferentes origens.
O estudante talvez ndo domine a habilidade linguistica, mas também pode ter
interpretado incorretamente um icone, perdido uma instrucdo em audio ou
clicado por engano. A mediacédo distingue dificuldade pedagodgica de dificuldade
operacional. Esse cuidado impede que dados de uma plataforma sejam
interpretados automaticamente. Um relatério pode indicar baixo desempenho,
mas o professor precisa saber o que ocorreu durante a atividade. A proximidade
com o estudante permite acrescentar contexto aos numeros.

Conceigéo (2024), ao investigar o impacto educacional de uma plataforma
de avaliagdo, chama atengao para o potencial dos sistemas digitais na producéo
de evidéncias sobre o progresso da aprendizagem, mas também para desafios
relacionados a usabilidade e ao apoio efetivo ao professor. A plataforma organiza
informagdes; o profissional transforma informagédo em decis&o pedagdgica.

No contexto da alfabetizacdo, essa interpretacdo torna-se ainda mais
sensivel. A crianga esta construindo conhecimentos que podem apresentar

grande variagdo em periodos curtos. Uma dificuldade observada no inicio do
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més pode estar superada algumas semanas depois. Classificagdes rigidas
precisam ser evitadas.

O professor alfabetizador também atua como mediador da experiéncia
digital. Kravetz (2021) observa que letramento digital envolve muito mais do que
dominio técnico, incluindo analise critica das informagdes e participacao
reflexiva. Mesmo criancas pequenas podem comecar a desenvolver atitudes
basicas nesse sentido, aprendendo que recursos digitais possuem finalidades,
regras e riscos.

A mediacdo pode comegar por perguntas simples. Quem produziu este
conteudo? Para que serve este aplicativo? O que devemos fazer quando
aparece uma propaganda? E seguro clicar? Por que precisamos pedir ajuda
antes de instalar algo? A alfabetizagao digital ndo precisa aguardar os anos finais
da escolarizagao para comecar.

Ferreira (2024), ao investigar aulas online de alfabetizagéo
disponibilizadas no YouTube e seus possiveis elementos para a formacao
docente, chama atencdo para a existéncia de uma vasta quantidade de
conteudos educacionais disponiveis em ambientes digitais. Essa abundancia
exige curadoria. O professor ndo pode assumir que todo material apresentado
como aula de alfabetizagao possui qualidade didatica adequada.

Curadoria € uma nova dimensao da mediacdo. Em décadas anteriores, 0
docente trabalhava principalmente com materiais selecionados pela escola,
livros e recursos produzidos localmente. Hoje pode acessar milhares de videos,
jogos e atividades em minutos. A facilidade de acesso aumentou a necessidade
de avaliacéo.

O professor precisa observar linguagem, qualidade cientifica, concepgéo
de aprendizagem, adequacéo etaria e acessibilidade. Um video pode possuir
alta qualidade visual e transmitir uma explicagao confusa. Uma atividade viral na
internet pode nao ter fundamento pedagdgico consistente.

A mediagdo também envolve transformar recursos de consumo em
oportunidades de produgao. Em vez de utilizar o tablet apenas para assistir, as

criangas podem gravar leitura, produzir pequenas historias, elaborar legendas
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ou organizar registros. A mudancga de consumidor para autor modifica a relagéo
com a tecnologia.

Silva et al. (2023) mostram que experiéncias com tecnologias durante a
formacgao inicial podem repercutir sobre as praticas pedagdgicas futuras dos
professores. Isso sugere que formar docentes para autoria € tdo importante
guanto ensina-los a utilizar produtos prontos. O professor que aprendeu a criar
materiais e adaptar recursos tende a ter maior autonomia diante das plataformas
comerciais.

Essa autonomia possui valor pedagogico e politico. Uma escola nao
precisa depender de um unico aplicativo para desenvolver experiéncias digitais.
Professores podem utilizar ferramentas abertas, produzir materiais e
compartilhar recursos entre si.

A mediagéo docente também organiza o tempo. A presenga da tecnologia
nao exige uso continuo. Uma atividade pode durar quinze minutos e ser seguida
de leitura de livro, conversa coletiva ou producdo manual. O professor é
responsavel por construir equilibrio entre experiéncias.

Esse ponto ganhou relevancia diante das discussdes recentes sobre uso
excessivo de telas e dispositivos. Alfabetiza¢ao digital ndo significa transformar
a sala dos anos iniciais em ambiente permanentemente conectado. Significa
ensinar a utilizar tecnologias de maneira consciente e adequada.

A decisdo de néo utilizar tecnologia em determinada atividade também
pode demonstrar competéncia digital. Se o objetivo é explorar materialidade das
letras por meio de recortes, blocos ou escrita manual, talvez a tela n&o
acrescente nada. O profissional preparado reconhece esse limite.

Tarouco et al. (2024) mostram que, apos a pandemia, ocorreu redugéo do
uso das tecnologias em diferentes escolas. O fenbmeno pode ser interpretado
parcialmente como retorno a praticas conhecidas, mas também revela a
necessidade de compreender em quais situa¢des o digital efetivamente agrega
valor. Nem tudo que foi digitalizado durante a emergéncia precisa permanecer
dessa forma.

114

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




A mediagdo pedagogica madura ndo idolatra nem rejeita a tecnologia. Ela
seleciona. Outro aspecto do papel docente relaciona-se ao acompanhamento
emocional. Criancas com dificuldades de alfabetizagdo podem desenvolver
resisténcia ao erro. Jogos e aplicativos frequentemente apresentam feedback
imediato, mas a maneira como o estudante interpreta esse feedback precisa ser
observada.

Para algumas criangas, repetir a atividade é estimulante. Para outras,
fracassar sucessivamente numa tela pode aumentar frustragcdo. O professor
precisa perceber sinais e reorganizar a experiéncia. A presenga humana
continua sendo capaz de oferecer aquilo que uma interface nao faz plenamente:
acolher duvida, interpretar siléncio, perceber cansaco e mudar a proposta em
tempo real. Essa dimensdo n&o deve ser romantizada, mas precisa ser
reconhecida.

A tecnologia pode apoiar o professor, porém n&o conhece integralmente
a crianga. Sistemas analisam padrdes; docentes observam trajetorias. A
mediacado também precisa incentivar colaboragao. Uma visdo individualista da
tecnologia educacional coloca cada crianga diante de seu aparelho. Contudo,
recursos digitais podem sustentar atividades coletivas. Uma turma pode resolver
um desafio projetado, escrever um texto em conjunto ou analisar diferentes
respostas.

Essas propostas mantém interagcdo e linguagem oral no centro da
alfabetizacdo. Caixeta et al. (2024) evidenciam que praticas digitais foram
aprendidas muitas vezes durante situagdes concretas de necessidade. O desafio
atual é transformar esse aprendizado emergencial em repertorio mais
consciente. A escola precisa perguntar o que vale preservar, modificar ou
abandonar.

O professor alfabetizador participa diretamente dessa avaliagdo. Sua
experiéncia cotidiana oferece informagdes que n&o aparecem nos documentos
das plataformas. A mediagao, portanto, é também uma atividade investigativa. O

professor testa, observa, registra e compara. Uma tecnologia funciona com
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determinada turma? Favorece os alunos que apresentam dificuldade? Produz
autonomia? Cria distracbes?

1.5.2 Formagao inicial e continuada de professores para o uso
pedagégico das tecnologias

A formacéao inicial constitui o primeiro espaco sistematico em que futuros
professores deveriam relacionar tecnologias digitais ao trabalho pedagogico.
Landin (2021), entretanto, identifica uma integracao curricular ainda incompleta
entre conhecimentos tecnolégicos e componentes direcionados aos anos
iniciais. A presenga formal da tecnologia no curriculo ndo garante que o
licenciando aprenda a utiliza-la em situagdes reais de alfabetizagao.

Essa lacuna pode ser observada quando disciplinas tecnolégicas séo
tratadas como blocos independentes. O estudante aprende conceitos sobre
midia, informatica ou cultura digital, mas n&o os encontra novamente nas
disciplinas de alfabetizagao, didatica ou estagio.

Brandao et al. (2022) analisam a presenga da cibercultura nos projetos
pedagogicos de licenciaturas e demonstram que a apropriagao das tecnologias
precisa ocupar posicdo mais integrada na formac&do. Um curso que deseja
preparar professores para a sociedade contemporanea precisa tratar a
tecnologia como elemento transversal do exercicio profissional.

Isso ndo significa inserir telas em todas as disciplinas. Significa permitir
que futuros docentes desenvolvam critérios para lidar com elas.

Kravetz (2021), a partir da perspectiva de estudantes de Pedagogia,
evidencia que o letramento digital deve fazer parte da constituicdo profissional
do pedagogo. Essa formagdo precisa ultrapassar familiaridade cotidiana.
Licenciandos que utilizam redes sociais e aplicativos de mensagens nao sao
automaticamente capazes de planejar atividades digitais de alfabetizagao.

O uso pessoal e 0 uso pedagdgico possuem logicas distintas. No primeiro,
a pessoa escolhe a ferramenta por conveniéncia propria. No segundo, precisa
considerar objetivos curriculares, idade dos estudantes, acessibilidade,
privacidade e avaliagao.
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Paz et al. (2022) sistematizam a no¢do de competéncia digital docente
justamente como conjunto de conhecimentos, habilidades e atitudes
relacionados ao uso pedagogico das tecnologias. Essa definigcdo ajuda a afastar
uma visdo instrumental e introduz dimensdes éticas e criticas.

A formacéo inicial precisa oferecer experiéncias auténticas. Em vez de
apenas pedir que estudantes produzam apresentacdes, pode propor elaboragéo
e analise de sequéncias didaticas com recursos digitais. O licenciando poderia
testar diferentes aplicativos de alfabetizagdo, compara-los e justificar qual
escolheria. Poderia observar questdes de acessibilidade, identificar concepgdes
de leitura e analisar a forma de feedback.

Essas tarefas preparam para decisbes reais. Silva et al. (2023), em
revisdo sobre o impacto das tecnologias digitais na formagao inicial e nas
praticas pedagodgicas, mostram que a experiéncia formativa pode influenciar a
disposicéo e a capacidade dos futuros docentes para integrar tecnologias. A
formagao precisa permitir uso reflexivo e ndo apenas demonstragao.

O estagio também constitui espago privilegiado. O licenciando pode
observar como as tecnologias sao utilizadas na escola, identificar limitagbes de
infraestrutura e planejar intervengbes compativeis com aquela realidade.

Isso evita formar professores para uma escola imaginaria. Uma
universidade pode possuir laboratoérios sofisticados enquanto a escola publica
de estagio dispbe de poucos aparelhos. O futuro docente precisa aprender a
planejar dentro de condi¢Ges variadas.

A formacdo continuada complementa essa base porque a carreira
apresenta problemas que a universidade ndo consegue antecipar. Novas
tecnologias surgem e novos contextos aparecem. Gurgel et al. (2024) apontam,
entretanto, que formagdes continuadas para uso das tecnologias digitais podem
ocorrer de forma esporadica e insuficiente. Quando dependem exclusivamente
do esforgo individual, ampliam desigualdades entre professores.

Profissionais com mais tempo ou interesse conseguem buscar cursos por
conta prépria. Outros permanecem sem apoio, ndo necessariamente por

resisténcia, mas por condi¢cdes de trabalho.
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A formacgéao precisa fazer parte da jornada profissional. Ha também uma
questdao de tempo. Aprender novas tecnologias exige experimentar. Se o
professor recebe uma plataforma numa reunido e precisa utiliza-la no dia
seguinte, provavelmente recorrera as fungdes mais simples.

Formacgédo de qualidade prevé exploragcdo, planejamento, aplicagdo e
reflexdo posterior. O ciclo poderia comegar com analise de uma necessidade
concreta. Depois, o grupo conhece possibilidades, planeja uma atividade, aplica
e retorna para discutir resultados. Esse movimento aproxima formagéo e pratica.

Leme et al. (2024) mostram que professoras alfabetizadoras valorizam
espacos de troca de experiéncias dentro de programas formativos. A
colaborag&o precisa ocupar papel central também na formagdo digital. Um
professor pode apresentar problema que outro ja enfrentou. A aprendizagem
ocorre lateralmente, nao apenas entre formador e cursista.

A figura do coordenador pedagogico também se torna relevante. Ele pode
organizar momentos de partilha, acompanhar planejamento e ajudar a construir
critérios institucionais.

A formacéo digital ndo deveria depender somente de cursos externos. A
prépria escola pode constituir comunidade de aprendizagem.

Caixeta et al. (2024) evidenciam que a pandemia obrigou docentes a
desenvolver aprendizagens tecnologicas em circunstancias adversas. Parte
desse conhecimento pode ser recuperada coletivamente. Professores
aprenderam a gravar videos, enviar materiais, produzir conteudos e comunicar-

se de novas formas.

1.5.3 Planejamento, avaliagdo e acompanhamento da aprendizagem em
contextos mediados por tecnologias digitais

O planejamento constitui o ponto de articulagdo entre os objetivos
curriculares, as caracteristicas dos estudantes e os recursos disponiveis no
contexto escolar. Uma pratica digital consistente come¢a muito antes da escolha
de uma plataforma, de um aplicativo ou de qualquer equipamento, pois exige

clareza sobre aquilo que se pretende ensinar, quais dificuldades precisam ser
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enfrentadas e quais estratégias podem favorecer a aprendizagem. Silva et al.
(2021) defendem que a integracdo tecnoldgica precisa estar relacionada aos
planos de aula e as necessidades efetivamente identificadas pelos docentes, o
que contribui para evitar planejamentos conduzidos pela ferramenta. Em vez de
perguntar primeiro qual tecnologia utilizar, o professor precisa partir do problema
pedagogico e, somente depois, avaliar se o recurso digital oferece alguma
vantagem concreta diante do objetivo estabelecido.

E relativamente comum ocorrer o movimento inverso, quando a escola
adquire equipamentos ou adota uma plataforma e somente posteriormente tenta
encontrar formas de inseri-los no cotidiano pedagdgico. Essa logica tende a
produzir usos superficiais porque transforma a tecnologia em finalidade, quando
deveria atuar como meio. Pedagogicamente, o processo precisa comegar pela
definicdo daquilo que se deseja ensinar e pelas necessidades apresentadas
pelos estudantes. A partir dai, o professor pode selecionar estratégias, comparar
recursos e decidir se a tecnologia contribui de fato para aquela situagao. Caso o
recurso digital ndo acrescente valor ao processo, outro instrumento pode ser
escolhido sem que isso represente atraso ou resisténcia a inovagcdo. Esse
principio protege a escola de uma utilizagdo meramente decorativa das
tecnologias e reforga a centralidade da intencionalidade pedagdgica.

O planejamento também precisa prever aspectos relacionados ao tempo,
ao espago e a organizagao dos estudantes. Nao basta definir uma atividade
digital sem considerar se existem equipamentos suficientes, se a conexéo é
estavel, se a proposta sera realizada individualmente, em duplas ou em
pequenos grupos e se ha alternativas em caso de falha técnica. A tecnologia
introduz variaveis operacionais que precisam ser antecipadas para que nao
comprometam a continuidade da aula. Ao mesmo tempo, pode ampliar a
flexibilidade do trabalho pedagogico, especialmente quando o professor organiza
diferentes estagdes de aprendizagem. Enquanto um grupo utiliza tablets, outro
pode realizar leitura mediada com o professor e um terceiro desenvolver uma

producéo escrita colaborativa. Esse tipo de organizagao reduz a dependéncia de
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um dispositivo por estudante e demonstra que o planejamento digital pode ser
profundamente social, sem obrigar a individualizagado da aprendizagem.

Caixeta et al. (2024) mostram que os professores precisaram reorganizar
suas praticas durante o periodo de ensino remoto, e essa experiéncia revelou a
importancia de antecipar alternativas de comunicagéo, acesso e continuidade.
Mesmo no ensino presencial, algum grau de redundancia € pedagogicamente
saudavel, pois uma atividade importante ndo deveria depender exclusivamente
de um arquivo armazenado online ou de uma unica plataforma. O planejamento
tecnoldgico precisa considerar vulnerabilidades e prever caminhos alternativos
para preservar os objetivos da aula diante de imprevistos. Essa postura n&o
representa desconfianga em relacdo a tecnologia, mas uma forma de
profissionalismo que reconhece as limitagdes técnicas e protege o processo de
aprendizagem.

Outro aspecto central do planejamento € a avaliagdo. Conceigao (2024)
analisa o impacto de uma plataforma online de avaliacdo e destaca a
possibilidade de geragédo de relatérios de desempenho capazes de auxiliar o
professor na organizagéo e interpretagao dos resultados. Esse tipo de recurso
pode reduzir parte do trabalho operacional, oferecer visualizagées mais rapidas
e facilitar o acompanhamento de habilidades especificas. Na alfabetizacao, isso
pode ser util para perceber padrdes relacionados ao reconhecimento de letras,
formagdo de palavras, leitura, compreensédo e escrita. Contudo, a avaliagao
digital ndo deve substituir a observagao qualitativa realizada pelo professor, pois
a plataforma registra respostas selecionadas ou digitadas, mas né&o
necessariamente compreende o raciocinio utilizado pela crianga, suas
hesitagbes, estratégias ou formas de resolucéo.

Por essa razado, € necessario combinar evidéncias distintas no processo
avaliativo. Produgdes manuscritas, leitura oral, participagao, atividades digitais e
textos produzidos pelas criangas podem compor um conjunto mais completo de
informagdes sobre a aprendizagem. A facilidade de gerar numeros e graficos
nao deve atribuir aos indicadores quantitativos um valor superior ao das

observacdes pedagogicas, pois um grafico representa apenas aquilo que o
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instrumento conseguiu medir. A avaliagao precisa ser multimodal, assim como o
préprio ensino, permitindo que diferentes formas de expressao e desempenho
sejam consideradas na analise do progresso dos estudantes.

O acompanhamento também precisa assumir carater longitudinal,
especialmente no processo de alfabetizagdo. As tecnologias podem armazenar
produgdes e permitir comparacdes entre diferentes momentos do percurso
escolar. Uma gravacao de leitura realizada no inicio do semestre pode ser
comparada a outra feita meses depois, oferecendo ao professor e ao proprio
estudante uma evidéncia concreta de evolugcdo. Esse tipo de comparacao
transforma a avaliagdo em registro de trajetéria, e ndo apenas em julgamento
pontual. Para criangas que enfrentam dificuldades de aprendizagem, essa
possibilidade é particularmente relevante porque pequenas melhorias tornam-se
mais visiveis e podem fortalecer a percepgao de progresso e competéncia.

Além de coletar dados, o planejamento precisa definir o que sera feito com
as informagdes produzidas. Coletar indicadores que nunca serdao consultados
nao possui valor pedagogico, especialmente quando plataformas oferecem uma
grande quantidade de métricas. Conceigéo (2024) chama atengéo para a relagéo
entre usabilidade, plataforma e necessidades pedagdgicas, mostrando que a
ferramenta precisa facilitar o trabalho docente. Se o sistema exige muito tempo
para interpretar relatérios ou apresenta informagdes pouco claras, tende a ser
abandonado. O acompanhamento digital precisa ser inteligivel e selecionar os
dados que realmente auxiliam a tomada de decisio, evitando transformar o
professor em mero operador de uma quantidade excessiva de informagdes.

Outro aspecto diz respeito a frequéncia da avaliagéo. A tecnologia permite
aplicar atividades e registrar respostas com rapidez, mas isso ndo significa que
os estudantes devam permanecer em processo constante de testagem. A
avaliagao formativa pode ocorrer de maneira discreta, incorporada ao cotidiano,
permitindo que o professor observe enquanto a crianga aprende. Esse equilibrio
€ especialmente importante na alfabetizacéo, pois o excesso de testes pode
transformar a aprendizagem em uma preparag¢ao continua para desempenho e

limitar espacos de exploragdo, tentativa e descoberta. A crianga precisa
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experimentar sem sentir que cada erro sera registrado como fracasso, pois o
erro também participa da construgao do conhecimento.

Leme et al. (2024) mostram que politicas de formagao de alfabetizadores
precisam dialogar com as praticas e condigdes reais de trabalho, e 0 mesmo
principio pode ser aplicado aos sistemas de avaliag&do. Os indicadores precisam
contribuir para o planejamento e n&o pressionar o professor a ensinar apenas
aquilo que é mensurado. A alfabetizagcdo envolve dimensdes que ultrapassam
os testes padronizados ou as respostas digitais, incluindo leitura literaria, autoria,
curiosidade, participagdo, capacidade de argumentagcdo e relagdo com
diferentes praticas sociais de linguagem. Por essa razdo, o acompanhamento
precisa preservar uma visao ampla do desenvolvimento da crianga.

A tecnologia pode contribuir para essa perspectiva quando possibilita a
construcdo de portfélios digitais. Produgdes realizadas ao longo do periodo
podem ser reunidas e organizadas, permitindo que a crianga observe seus
proprios textos, identifique mudancas e selecione producdes que considera
significativas. O portfolio apresenta outro modo de avaliagdo porque, em lugar
de mostrar apenas uma pontuacédo, evidencia um percurso. Também pode
fortalecer o dialogo com as familias, pois permite apresentar aquilo que o
estudante produziu e desenvolveu, e ndo apenas uma nota ou resultado
numérico. Contudo, o compartilhamento desses materiais precisa respeitar
critérios de privacidade e seguranga, definindo claramente quem podera ter
acesso as produgoes.

O planejamento digital envolve, portanto, uma dimens&o ética que ndo
pode ser negligenciada. Nem toda produgéo infantil precisa ser publicada
abertamente, e a cultura de exposicido presente nas redes sociais ndo deve ser
reproduzida automaticamente no espaco escolar. O professor precisa considerar
direitos de imagem, dados pessoais e seguranga das criangas, compreendendo
que a alfabetizacdo digital também comega pelo modo responsavel como a
prépria instituicdo utiliza as tecnologias. A escola ensina pelo conteudo e pelo
exemplo, e isso inclui praticas cuidadosas de protecdo e compartilhamento.
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Outra dimensao importante € a avaliagdo do proprio recurso tecnologico.
Depois de utilizar uma ferramenta, o professor precisa analisar se ela realmente
funcionou, se os estudantes compreenderam os comandos, se o tempo previsto
foi adequado e se houve contribuicao efetiva para a aprendizagem. Essa meta-
avaliacdo melhora o planejamento futuro porque permite revisar escolhas,
adaptar estratégias e abandonar recursos que ndo produziram os efeitos
esperados. Uma ferramenta ndo precisa permanecer no repertério apenas
porque ja foi utilizada anteriormente, pois a flexibilidade também é um indicador
de julgamento profissional.

O planejamento ndo significa fidelidade rigida ao plano inicial, mas
capacidade de ajusta-lo diante das respostas dos estudantes e das condigdes
concretas da aula. Floréncio et al. (2025) destacam o desenvolvimento de
competéncias digitais associado a intervengcdo pedagdgica, e uma das
competéncias mais importantes € justamente a possibilidade de adaptagao. O
docente preparado n&o segue a tecnologia de maneira automatica, mas
interpreta aquilo que acontece, reconhece limites, modifica estratégias e
reorganiza o percurso sempre que necessario. Dessa maneira, o planejamento
digital deixa de ser uma sequéncia fixa de comandos e passa a funcionar como

processo reflexivo, flexivel e orientado pela aprendizagem.

1.5.4 Desafios e perspectivas para a consolidagcao de praticas inovadoras
na alfabetizagao

A consolidacdo de praticas inovadoras na alfabetizagdo encontra
obstaculos que ndo podem ser explicados apenas pela disposi¢cao individual dos
professores. Infraestrutura, formagédo, curriculo, tempo, apoio institucional e
desigualdades sociais condicionam diretamente aquilo que € possivel realizar no
cotidiano escolar. Gurgel et al. (2024) mostram que a formag&o continuada para
0 uso das tecnologias ainda pode ocorrer de maneira insuficiente e descontinua
em escolas publicas, o que evidencia que exigir inovacdo sem oferecer
condigdes adequadas produz uma responsabilizagdo injusta sobre o professor.

Nesse cenario, a inovagao precisa ser compreendida como resultado de um
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sistema articulado, no qual recursos materiais, formacgao profissional e apoio
institucional caminham conjuntamente.

Um dos primeiros desafios esta relacionado a infraestrutura. Nao basta
que a escola possua equipamentos registrados em inventario se eles estédo
desatualizados, apresentam problemas de funcionamento ou n&o estédo
disponiveis nos horarios em que os professores necessitam utiliza-los. A
infraestrutura real precisa ser considerada em sua dimensao pratica, incluindo
manutengdo, quantidade de dispositivos, acesso aos ambientes e suporte
técnico. A conectividade também apresenta desigualdades significativas, pois
uma conexao suficiente para atividades administrativas pode nao suportar, por
exemplo, uma turma utilizando videos ou plataformas simultaneamente. Por
isso, praticas inovadoras precisam considerar a capacidade efetiva da rede e
nao apenas a existéncia formal de acesso a internet.

O acesso fora da escola constitui outro aspecto relevante. Nem toda
crianga possui dispositivo individual, conexado estavel ou condigbes familiares
para realizar atividades digitais em casa. Nesse sentido, propostas pedagogicas
nao deveriam transferir para o ambiente doméstico responsabilidades que
dependem de recursos que a propria escola ndo consegue garantir. A inovagéo
precisa ser socialmente responsavel e considerar as desigualdades de acesso,
evitando que o uso de tecnologias aprofunde diferencgas ja existentes entre os
estudantes. Quando uma atividade pressupde estrutura tecnoldgica inexistente
para parte das familias, o risco de exclusdo aumenta, mesmo que a proposta
tenha sido planejada com intengao pedagogica.

Tarouco et al. (2024) mostram que o uso de tecnologias diminuiu em
diferentes contextos apdés a retomada presencial, indicando que parte das
ferramentas utilizadas durante a pandemia estava vinculada as necessidades
especificas daquele periodo. Entretanto, também existe o risco de perda das
aprendizagens profissionais construidas durante a emergéncia. Muitos
professores desenvolveram competéncias sob intensa pressdo e precisaram
aprender rapidamente a utilizar plataformas, gravar videos, organizar atividades

digitais e estabelecer novas formas de comunicagdo com os estudantes. Essas
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experiéncias ndo deveriam desaparecer com o retorno presencial, mas ser
analisadas criticamente para que aquilo que funcionou possa ser aperfeicoado e
integrado as praticas atuais.

Essa reflexdo exige momentos coletivos no interior da escola. E
necessario discutir quais ferramentas contribuiram para a aprendizagem, quais
produziram sobrecarga, quais podem ser mantidas e quais deixaram de fazer
sentido no novo contexto. Esse processo evita tanto o retorno automatico as
praticas anteriores quanto a permanéncia acritica de estratégias emergenciais.
Caixeta et al. (2024) apontam que professores e instituicbes n&o estavam
suficientemente preparados para o uso intensivo das tecnologias durante a
pandemia, o que reforga a necessidade de construir preparagao continua antes
de novas situagdes de crise. A competéncia digital ndo deve ser compreendida
apenas como resposta a emergéncias, mas como parte integrante da docéncia
contemporanea.

Outro desafio importante esta na formagao inicial. Landin (2021) identifica
auséncia de integracdo plena entre conhecimentos tecnolégicos e pedagogicos
em cursos de formagado docente. Enquanto essa divisdo permanecer, novos
professores poderdo chegar as escolas ainda dependentes de aprendizagens
improvisadas e experiéncias realizadas somente durante o exercicio profissional.
Os cursos de Pedagogia precisam aproximar as tecnologias das disciplinas
especificas, permitindo que alfabetizagc&o, educagéo especial, didatica, gestéo e
avaliagdo incorporem discussdes digitais de forma articulada. Brandao et al.
(2022) mostram que projetos pedagogicos de licenciaturas ja reconhecem
aspectos da cultura digital, mas a presenga curricular precisa ser analisada
qualitativamente, pois ndo basta mencionar tecnologia nos documentos se os
estudantes n&o a vivenciam de maneira efetivamente pedagdgica.

O estagio supervisionado pode revelar essa diferenga entre curriculo
formal e pratica concreta. Uma instituicdo pode apresentar ementas atualizadas
e, ao mesmo tempo, manter experiéncias formativas pouco conectadas as
demandas contemporaneas. Por isso, coeréncia entre discurso e pratica é

fundamental. O futuro professor precisa ter oportunidades de planejar, testar e
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avaliar recursos tecnolégicos em situagdes reais, compreendendo tanto suas
possibilidades quanto seus limites. A formacgao inicial torna-se mais significativa
quando aproxima conceitos, ferramentas e problemas concretos do cotidiano
escolar.

Outro desafio consiste em evitar o solucionismo tecnologico. A
alfabetizacdo enfrenta problemas historicos relacionados a desigualdade,
formacéo, condi¢des de trabalho e acesso a cultura escrita, e nenhum aplicativo
podera resolver sozinho essas questdes. Inovagao tecnoldgica ndo substitui
politica educacional. Paz et al. (2022) ajudam a compreender que competéncia
digital envolve atitude critica, e essa criticidade deve ser aplicada também as
promessas feitas em torno das tecnologias. Termos como inteligéncia artificial,
personalizacdo e aprendizagem adaptativa podem apresentar forte apelo
inovador, mas precisam ser avaliados pedagogicamente a partir de perguntas
sobre aquilo que realmente modificam na aprendizagem, quais evidéncias
sustentam seu uso e quem controla os dados produzidos.

Essas questdes precisam anteceder contratos, aquisicoes e adogdes em
larga escala. A inovagéo nao deve ser guiada apenas por interesses de mercado,
pois professores e demais profissionais da escola precisam participar das
decisdes. Quem trabalha diretamente com criangas consegue identificar
barreiras, limitagcbes e inadequacdes que podem passar despercebidas a
gestores ou fornecedores. A voz docente, nesse sentido, € indispensavel para
que a escolha de ferramentas esteja realmente vinculada as necessidades de
aprendizagem e as condigdes concretas de utilizagao.

A acessibilidade constitui outro desafio central. Silva et al. (2024) mostram
que professores precisam de conhecimentos especificos para utilizar tecnologias
acessiveis com estudantes com deficiéncia visual, mas essa perspectiva deve
ser ampliada para outras necessidades. Um sistema considerado inovador que
exclui parte dos estudantes ndo representa avango educacional. A
acessibilidade precisa ser compreendida como condi¢c&o basica e deve envolver
design, linguagem, modos alternativos de interagdo e suporte especializado. O

professor regente n&o precisa resolver sozinho todas as questdes, mas deve
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trabalhar de forma articulada com outros profissionais para garantir participagao
efetiva.

O trabalho colaborativo, portanto, assume papel decisivo. A escola
inovadora nao € aquela em que cada professor experimenta isoladamente, mas
aquela que constréi conhecimento coletivo a partir das experiéncias de sua
equipe. Essa perspectiva reduz inseguranga porque permite que docentes
observem praticas dos colegas antes de adotar determinado recurso e discutam
resultados de maneira mais fundamentada. A gestdo possui papel estratégico na
criacdo desses espacos, pois, sem tempo institucional, a colaboragdo tende a
ficar restrita a conversas informais.

Leme et al. (2024) mostram a relevancia das trocas de experiéncia na
formacdo de alfabetizadoras, e essa dimensdo pode sustentar processos
permanentes de inovagao. A escola pode documentar praticas, registrar o que
funcionou e em quais condi¢gdes e construir pequenos repositérios internos com
recursos e sequéncias ja testadas. Esses registros evitam que o conhecimento
desapareca quando um professor muda de turma ou de escola e transformam a
inovacédo em patrimdnio institucional, permitindo continuidade e aprimoramento
das experiéncias.

Outro desafio importante esta relacionado ao equilibrio entre tecnologia e
infancia. A alfabetizagdo ocorre numa fase em que brincar, movimentar-se,
manipular materiais, conversar e interagir presencialmente possuem enorme
importancia para o desenvolvimento. A tecnologia precisa entrar nesse contexto
sem ocupar todo o espaco. Inovar ndo significa digitalizar cada momento da
rotina, pois uma pratica pode ser tecnologicamente consciente justamente por
estabelecer limites. O uso deliberado tende a ser mais consistente do que o uso
constante, especialmente quando o professor consegue definir claramente os
momentos em que o recurso digital acrescenta valor a aprendizagem.

As criangas também precisam aprender a lidar com periodos sem
dispositivos, desenvolvendo uma relagdo mais equilibrada com as tecnologias.
A educacéo digital inclui autocontrole e compreensé&o de que diferentes recursos

possuem momentos e finalidades especificas. A escola pode contribuir para
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essa formagao ao ensinar que tecnologia n&o precisa estar presente em todas
as atividades. Esse cuidado favorece uma relagdo menos compulsiva com as
telas e preserva experiéncias importantes de leitura, escrita manual, interagéo e
movimento.

A perspectiva futura da alfabetizagdo tende a ser hibrida em sentido
amplo, com convivéncia entre diferentes linguagens e suportes. Livros e
cadernos continuardo presentes, ao lado de leitores digitais, recursos de audio,
jogos, plataformas e sistemas inteligentes. O desafio sera construir articulagéo
entre esses meios. O professor precisara assumir cada vez mais uma fungao de
curador e organizador de experiéncias, escolhendo o recurso mais adequado a
cada objetivo e mantendo coeréncia entre diferentes suportes.

Essa transformacédo exige formacao sdlida. Silva et al. (2023) mostram
que aquilo que o professor vivencia durante sua formacao pode influenciar suas
praticas futuras. Formar para inovagéao significa permitir experiéncias concretas
com modelos diferentes de ensino, possibilitando que o futuro professor
compreenda o que significa aprender colaborativamente, produzir digitalmente e
receber feedback formativo. Nao basta ouvir que essas praticas sdo importantes;
€ preciso vivencia-las para construir repertério profissional.

O mesmo principio vale para professores em exercicio. Formagdes
continuadas precisam ser coerentes com aquilo que defendem, e uma palestra
longa e expositiva sobre metodologias participativas, por exemplo, contradiz o
préprio conteudo que pretende promover. A formagdo tecnoldgica precisa
assumir carater pratico, dialégico e reflexivo, permitindo que o professor
experimente, discuta e avalie recursos dentro de situagdes relacionadas a sua

realidade profissional.

Gurgel et al. (2024) apontam a necessidade de investimento publico
continuo, aspecto fundamental porque inovagdo nao se consolida em projetos
pontuais. A escola precisa de politicas duradouras, uma vez que equipamento
sem manutengdo perde utilidade, curso isolado possui efeito limitado e

plataforma temporaria produz descontinuidade. A consolidagcdo das praticas
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exige um sistema capaz de integrar infraestrutura, formagdo, suporte e
acompanhamento, de modo que as agdes ndo dependam apenas de iniciativas
individuais.

Outro desafio emergente esta relacionado a inteligéncia artificial. Mesmo
quando criangas pequenas nao utiizam diretamente esses sistemas,
professores ja podem recorrer a ferramentas de |A para planejar atividades,
adaptar textos ou produzir materiais. Essas possibilidades criam novas
responsabilidades, pois o profissional precisa verificar informagdes, ajustar
linguagem, preservar dados e manter controle sobre a qualidade do conteudo. A
autoria docente também precisa ser discutida, ja que a tecnologia pode acelerar
processos de produg¢do, mas nao substitui julgamento pedagaogico.

Uma atividade gerada automaticamente pode conter inadequacgdes de
conteudo, linguagem ou dificuldade, e o professor continua sendo responsavel
por avaliar aquilo que sera utilizado com os estudantes. Quanto maior o nivel de
automatizagdo, mais importante se torna a capacidade humana de verificar,
interpretar e decidir. A alfabetizagcdo ndo pode ser terceirizada a sistemas
tecnoldgicos, porque o estudante precisa de relagdes, observagao e dialogo,
elementos que permanecem fundamentais mesmo em contextos mais
digitalizados.

A centralidade do professor, nesse sentido, nao representa resisténcia ao
avango tecnologico, mas reconhecimento da natureza educacional do processo.
A perspectiva mais promissora ndo esta numa escola dominada por plataformas,
e sim numa instituicdo capaz de utiliza-las criticamente. Uma escola em que os
professores compreendem suficientemente as tecnologias para decidir quando
utiliza-las e quando evita-las demonstra maturidade pedagogica maior do que

aquela que apenas possui equipamentos modernos.

Floréncio et al. (2025) relacionam proficiéncia digital e intervencgéo
pedagogica, reforcando que competéncias precisam resultar em decisdes
concretas de ensino. A tecnologia deve aumentar a capacidade do professor de

responder as necessidades dos estudantes e, quando isso ndo acontece, sua
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utilizagdo precisa ser questionada. Na alfabetizacdo, os resultados esperados
permanecem claros: formar criangas capazes de ler, escrever, compreender,
produzir sentidos e participar de praticas sociais de linguagem. O digital modifica
parte dessas praticas, mas nao elimina esse nucleo.

Kravetz (2021) lembra que letramento digital envolve participagdo critica
e reflexiva, dimensao que também deve orientar a formagao das criangas. Elas
precisam aprender a utilizar tecnologias e, progressivamente, compreender seus
efeitos e finalidades. A alfabetizacdo digital pode comecgar em situagdes simples,
como interpretar um botdo, compreender uma mensagem escrita ou analisar
uma imagem, ampliando-se conforme o estudante desenvolve autonomia. O
papel da escola € conduzir essa progressdo de maneira segura e significativa.

A formacao docente sustenta esse processo porque, quando o professor
possui repertério, consegue transformar recursos simples em experiéncias
significativas. Quando a formacéo é insuficiente, até ferramentas sofisticadas
podem ser subutilizadas. Por isso, investir no professor continua sendo uma das
condigdes mais consistentes para qualquer processo de transformacgéao digital
educacional. As tecnologias mudam com rapidez, mas a necessidade de
mediagao permanece.

O cenario futuro exigira maior capacidade de adaptagcédo, sem que isso
signifique trabalhar permanentemente sob a légica da novidade. A escola precisa
selecionar aquilo que possui valor educacional. Algumas tecnologias ser&o
passageiras, enquanto outras poderao integrar-se ao cotidiano, e o critério para
sua permanéncia deve ser pedagodgico. Essa perspectiva também protege
professores da sensacdo constante de atraso, pois nenhum profissional
conseguira dominar todas as ferramentas disponiveis, nem precisa fazé-lo.

Competéncia digital ndo significa conhecer tudo, mas saber aprender,
avaliar e escolher. A formagao precisa produzir essa seguranga profissional,
permitindo que o professor reconheca quando ainda ndo domina determinado
recurso, mas possui critérios para analisa-lo. Da mesma forma, precisa estar

preparado para conhecer uma tecnologia e decidir ndo utiliza-la quando perceber
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que ela ndo acrescenta valor a atividade. Essa postura também constitui
competéncia digital.

A inovagédo pedagogica depende, portanto, de autonomia. Quando as
ferramentas passam a determinar o planejamento, a relagdo se inverte e o
professor corre o risco de transformar-se em operador de plataforma. Esse nao
deveria ser o horizonte da transformacéo digital. A tecnologia precisa ampliar
autoria docente, facilitar criacdo de materiais, oferecer novas formas de
acompanhamento e ampliar possibilidades de inclusdo, sem reduzir o professor
a uma funcao operacional.

Ao mesmo tempo, a escola precisa preservar espacos de interagao
humana profunda. A leitura de um livro em roda, a conversa sobre uma historia,
a escrita no papel e a duvida compartilhada continuam relevantes mesmo diante
da presenca crescente das telas. As praticas inovadoras mais consistentes
tendem a ser aquelas capazes de combinar tradicdo e novidade sem trata-las
como opostas. Uma professora pode utilizar letras méveis e um aplicativo dentro
da mesma sequéncia, ler um livro fisico e depois produzir um audio ou escrever
no quadro e, em seguida, projetar um texto digital.

Nesse tipo de organizagdo, o suporte muda conforme a necessidade,
enquanto a aprendizagem mantém continuidade. E nessa articulagdo que a
transformacgao digital ganha maturidade, deixando de representar uma ruptura
espetacular para integrar o cotidiano de maneira consciente. A escola n&o
precisa parecer tecnoldgica; precisa utilizar tecnologia quando ela melhora
aquilo que consegue fazer pedagogicamente.

Nesse sentido, consolidar praticas inovadoras na alfabetizagcdo exige
superar uma visdo centrada apenas em equipamentos e construir uma
perspectiva baseada em capacidades institucionais e profissionais. Formacao
inicial, formagdo continuada, planejamento, avaliagdo, acessibilidade,
infraestrutura e colaboragdo compdem um mesmo sistema. Quando uma dessas
dimensdes falta, as demais ficam fragilizadas, dificultando a continuidade e a
qualidade das praticas.
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O professor alfabetizador ocupa posi¢cao central nessa articulagdo, mas
nao pode ser deixado sozinho. A transformacao digital constitui responsabilidade
compartilhada entre politicas publicas, redes de ensino, universidades, gestores
e profissionais da escola. Exigir criatividade sem oferecer estrutura apenas
aumenta a sobrecarga. A inovagao precisa vir acompanhada de condigbes de
trabalho, incluindo tempo para planejar, estudar e dialogar com os colegas.

Esses elementos podem parecer pouco tecnoldgicos, mas s&o decisivos
para a qualidade do processo. Uma escola com inumeros dispositivos e
professores sem tempo para planejar tende a produzir usos superficiais,
enquanto uma instituicdo com recursos mais modestos e uma equipe capaz de
pensar coletivamente pode desenvolver praticas muito mais significativas. O
futuro da alfabetizagdo digital depende menos da quantidade de ferramentas
disponiveis e mais da qualidade das decisdes construidas em torno delas.

E nesse ponto que formacdo docente e transformagdo digital se
encontram. O professor bem formado n&o se limita a acompanhar mudancas,
mas participa criticamente delas, selecionando, adaptando, criando e
questionando recursos conforme as necessidades de sua turma. Sua atuacao
permanece orientada pela aprendizagem da crianga como critério central,
evitando que a inovacgéo se transforme em finalidade desconectada do processo
educativo.

Assim, praticas pedagodgicas, formacdo docente e tecnologias digitais
precisam ser compreendidas de maneira inseparavel. O avango tecnoldgico
pode ampliar caminhos para alfabetizar, acompanhar dificuldades, favorecer
inclusdo e diversificar linguagens, mas somente produz transformacéo
educacional quando encontra profissionais capazes de atribuir sentido
pedagogico aos recursos. A consolidagdo de uma alfabetizagdo digitalmente
integrada exige professores que dominem fundamentos da alfabetizacéo e
desenvolvam competéncia para dialogar com tecnologias em permanente
mudanga, fortalecendo sua autonomia para avaliar ferramentas, planejar
experiéncias, interpretar resultados e preservar aquilo que nenhuma plataforma

substitui: a relagado pedagogica intencional construida com cada estudante.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA

. A metodologia constitui a parte do estudo responsavel por explicitar o
caminho percorrido para responder ao problema de pesquisa e atingir os
objetivos estabelecidos. Em uma investigagdo voltada a analise da
transformacgao digital da alfabetizagcdo, das politicas publicas e dos recursos
tecnoldégicos empregados no enfrentamento das dificuldades de aprendizagem,
a definicdo do percurso metodoldgico precisa estar alinhada a natureza do objeto
investigado. Neste estudo, optou-se pela realizagdo de uma pesquisa
bibliografica e documental, de abordagem qualitativa, organizada a partir da
analise de produgdes cientificas e de documentos oficiais relacionados a
alfabetizacéo, as tecnologias digitais, as politicas educacionais, a inclus&o digital
e as dificuldades de aprendizagem.

A opcao pela pesquisa bibliografica mostrou-se adequada porque permitiu
reunir e analisar conhecimentos ja produzidos por pesquisadores brasileiros
acerca das relagdes entre alfabetizacao, letramento, dificuldades de leitura e
escrita, praticas pedagogicas, recursos tecnoldgicos e formacgédo docente.
Paralelamente, a pesquisa documental possibilitou examinar politicas publicas,
leis, decretos, diretrizes e documentos educacionais que regulamentam ou
orientam a alfabetizagéo e a transformacgéao digital da educagéo no Brasil. Essa
articulagao foi necessaria porque o tema investigado n&o se restringe ao campo
das praticas escolares; envolve também decisdes politicas, marcos normativos
e programas governamentais que interferem diretamente nas condigdes em que
as tecnologias chegam as escolas e sdo incorporadas ao processo de ensino.

A investigagdo foi conduzida de maneira interpretativa, buscando
estabelecer relagbes entre as diferentes fontes e identificar aproximagdes,
divergéncias, limites e possibilidades presentes na literatura e nos documentos
selecionados. A analise ndo teve como finalidade apenas descrever recursos
tecnoldégicos ou enumerar politicas publicas. Procurou-se compreender de que
maneira esses elementos se relacionam com o direito a alfabetizagdo e com o

enfrentamento das dificuldades de aprendizagem, considerando também fatores
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como formagé&o docente, infraestrutura, incluséo, acessibilidade, planejamento e
mediacao pedagdgica.

O percurso metodolégico foi organizado em etapas sucessivas e
articuladas. Inicialmente, foram delimitados o problema e os objetivos da
investigacdo. Em seguida, estabeleceram-se os descritores e as fontes de
busca, realizando-se o levantamento bibliografico e documental. Posteriormente,
0s materiais encontrados foram submetidos aos critérios de inclusao e excluséao,
seguidos pela leitura exploratéria, seletiva e analitica. Na etapa seguinte, os
conteudos foram organizados por eixos tematicos e interpretados de maneira
qualitativa, possibilitando a construgdo do marco tedrico e das discussdes
desenvolvidas ao longo do estudo.

O carater bibliografico e documental da pesquisa dispensou a realizag&o
de entrevistas, questionarios ou observagdes diretas com participantes
humanos. O corpus foi composto exclusivamente por materiais de dominio
académico, cientifico e institucional, preservando-se, durante todo o processo, a
autoria das obras e dos documentos utilizados. As fontes foram registradas e
apresentadas de acordo com as normas académicas adotadas no trabalho,
mantendo correspondéncia entre citagdes e referéncias

A organizacao geral do percurso metodoldgico pode ser visualizada no Quadro

Quadro 1 — Sintlese do percurso metodoldgico da pesquisa

Natureza da|Pesquisa académica voltada a compreensdao da

investigacéo transformacao digital da alfabetizagao

Tipo de pesquisa |Bibliografica e documental

Abordagem Qualitativa
Fontes Artigos cientificos, livros, capitulos, dissertacdes, teses e
bibliograficas trabalhos académicos relacionados ao tema
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Fontes Leis, decretos, politicas publicas, diretrizes curriculares e

documentais documentos institucionais oficiais

. . Alfabetizagao; dificuldades de aprendizagem; tecnologias
Eixos centrais de| B o o
b digitais;  politicas publicas educacionais; recursos
usca
tecnoldgicos; formacéo docente

Procedimento de|Aplicacédo de critérios de inclusdo e exclusao e analise de
selecao pertinéncia tematica

Procedimentos de|Leitura exploratoria, seletiva, analitica, categorizagao

analise tematica e interpretacéo qualitativa
Participantes B
N&o houve
humanos
Resultado Construgdo de uma analise integrada entre literatura
esperado cientifica e documentos oficiais

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O quadro evidencia que a metodologia foi pensada como um percurso
articulado. A pesquisa bibliografica possibilitou compreender a produgéo
cientifica sobre o fendbmeno investigado, enquanto a pesquisa documental
permitiu aproximar essa discussdo das politicas e orientagcbes oficiais que
estruturam a alfabetizagdo e a educacéo digital no pais. A complementaridade
entre essas duas fontes tornou possivel analisar ndo apenas aquilo que a
literatura considera relevante, mas também aquilo que o Estado brasileiro vem

propondo formalmente no campo da alfabetizagdo e da transformacao digital.

2.1 TIPO DE PESQUISA

Quanto ao tipo, o estudo caracteriza-se como uma pesquisa bibliografica
e documental. A escolha dessas modalidades decorreu diretamente do problema

proposto, que procura compreender como politicas publicas e recursos
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tecnoldégicos vém contribuindo para a transformacao digital da alfabetizagéo e
para o enfrentamento das dificuldades de aprendizagem. Para responder a essa
questao, tornou-se necessario examinar tanto a produgao académica existente
quanto os documentos oficiais que regulamentam ou orientam as politicas
relacionadas ao tema.

A pesquisa bibliografica fundamenta-se na consulta sistematica de
materiais ja publicados, permitindo identificar conceitos, interpretagdes,
resultados de investigagcdes anteriores e debates construidos por diferentes
autores. Gil (2022) explica que esse tipo de investigacdo possibilita ao
pesquisador entrar em contato com conhecimentos ja elaborados sobre
determinado objeto, ampliando a compreensao do problema e oferecendo
condicbes para relacionar resultados encontrados em fontes distintas. No
presente estudo, esse procedimento permitiu reunir produgdes sobre
alfabetizacdo, dificuldades de aprendizagem, recursos digitais, formacéo
docente, incluséo, politicas educacionais e praticas pedagdgicas.

A escolha da pesquisa bibliografica ndo significou apenas reunir citagoes
para sustentar argumentos ja definidos. O levantamento foi utilizado como
instrumento de investigagcédo, permitindo comparar perspectivas e reconhecer
movimentos presentes na literatura recente. Assim, os estudos selecionados
foram analisados considerando seus objetos, conclusdes, limites e contribuigdes
para o problema desta pesquisa. Algumas produgdes abordaram diretamente
aplicativos e jogos de alfabetizagdo; outras discutiram politicas publicas,
formagdo docente, avaliagdo ou desigualdades digitais. A reunido dessas
diferentes perspectivas permitiu construir uma leitura mais ampla do fenémeno.

O carater bibliografico também favoreceu a analise de pesquisas
realizadas em diferentes contextos brasileiros. Em vez de limitar o estudo a uma
escola ou municipio, foi possivel dialogar com experiéncias desenvolvidas em
diferentes regides, redes de ensino e niveis educacionais. Essa amplitude ndo
elimina a necessidade de cautela, pois resultados obtidos em determinado
contexto ndo podem ser automaticamente generalizados para outros. Ainda

assim, a comparacgao entre estudos possibilitou identificar questdes recorrentes,
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como a necessidade de formagdo docente, a desigualdade de acesso as
tecnologias, o potencial dos recursos digitais para personalizar atividades e os
limites de abordagens excessivamente centradas nos equipamentos.

A pesquisa documental complementou esse percurso. Embora bibliografia
e documentos possam parecer semelhantes porque ambos sdo materiais
escritos, existe uma diferenga importante em suas fungdes dentro da
investigacdo. A literatura cientifica € produzida com finalidade analitica e
académica, enquanto os documentos oficiais sdo registros institucionais que
expressam normas, diretrizes, objetivos, principios, estratégias e compromissos
do poder publico. A analise documental permitiu examinar como alfabetizacéo e
educacao digital vém sendo formalmente tratadas no contexto brasileiro.

Entre os documentos considerados estiveram marcos relacionados a
alfabetizacdo, a conectividade, a inovagao tecnologica e a educagao digital. A
Lei n® 14.180, de 1° de julho de 2021, instituiu a Politica de Inovagcdo Educacao
Conectada e estabeleceu como objetivo apoiar a universalizagdo do acesso a
internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico das tecnologias digitais
na educacgao basica. A inclusdo desse documento foi importante porque permite
compreender a dimenséo estrutural da transformacao digital, evidenciando que
a conectividade escolar passou a integrar formalmente a politica educacional
brasileira.

Também foi considerada a Lei n® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que
instituiu a Politica Nacional de Educacgéo Digital. O documento organiza a politica
em eixos relacionados a inclusdo digital, educacao digital escolar, capacitagéo e
especializagdo digital e pesquisa e desenvolvimento em tecnologias da
informacdo e comunicacdo. Esse marco possui relacdo direta com o tema
investigado porque amplia a compreenséo de transformacgao digital para além da
simples distribuicdo de equipamentos, incorporando competéncias digitais,
formagao e desenvolvimento de praticas educacionais inovadoras.

No campo especifico da alfabetizagdo, o Decreto n°® 11.556, de 12 de
junho de 2023, que instituiu o Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada,

também integrou o material documental. O Decreto define como finalidade
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garantir o direito a alfabetizagdo das criangas brasileiras e estabelece principios
como colaboracédo federativa, equidade educacional, pluralismo de ideias e
valorizag&do da diversidade. A inclusdo desse documento permitiu relacionar a
agenda da alfabetizacdo as politicas contemporéneas de educagao digital,
analisando em que medida ambas podem convergir no enfrentamento das
dificuldades de aprendizagem.

A pesquisa documental também possibilitou analisar a relagdo entre
politica, avaliacdo e recomposi¢cado das aprendizagens. O Instituto Nacional de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira informa que o atual sistema
de avaliagdo da alfabetizagcdo utiliza como referéncia o padrdo nacional
estabelecido a partir da Pesquisa Alfabetiza Brasil, sendo o Indicador Crianca
Alfabetizada utilizado para acompanhar o percentual de estudantes que atingem
o nivel esperado ao final do 2° ano. Esses documentos sao relevantes porque
mostram que a alfabetizacido esta associada ndo apenas a orientacdes
pedagogicas, mas também a sistemas nacionais de acompanhamento e
producgao de indicadores.

A articulagdo entre pesquisa Dbibliografica e documental foi
deliberadamente utilizada para evitar uma analise limitada a apenas uma
dimensao do fendbmeno. A literatura permite discutir aquilo que pesquisadores
tém identificado sobre a utilizagdo das tecnologias e suas consequéncias
educacionais. Os documentos, por sua vez, revelam como o poder publico
formula objetivos e define estratégias. Nem sempre essas duas dimensdes
coincidem. Em alguns momentos, a politica pode estabelecer metas ambiciosas
enquanto pesquisas evidenciam dificuldades de implementagédo; em outros,
experiéncias desenvolvidas em escolas podem antecipar praticas que somente
posteriormente passam a integrar documentos normativos.

O Quadro 2 sintetiza as diferencas e a complementaridade entre as duas
modalidades utilizadas.
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Quadro 2 — Caracterizag&o das pesquisas bibliografica e documental adotadas

Analise Fundamentar
_ Artlgos, livros, . . .
_ conhecimentos . conceitos, identificar
Pesquisa o __||capitulos,
L cientificos jal . B resultados de estudos
bibliografica _ dissertagbes e
produzidos sobre o e comparar
teses _ B
tema interpretacdes
Compreender as

Leis, decretos,|| _
. . s orientacbes do poder
Analise de registrosjpoliticas,

, . . o publico e a
Pesquisa oficiais e normativos|(diretrizes, o
. _ organizagéo das
documental |relacionados ao|relatorios el .
. politicas de
objeto documentos o
alfabetizacao e

institucionais o e
educacéao digital

|dentificar
) Cruzamento Literatura .
Articulagdo || _ _ . convergéncias,
interpretativo  entre|/cientifica +| o
entre as _ _ divergéncias, lacunas,
producgao cientifica e|[documentos .
modalidades desafios e

orientagcdo normativaj|oficiais o
possibilidades

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A complementaridade indicada no quadro orientou toda a investigagcéo. A
analise bibliografica ndo foi realizada separadamente da documental para,
somente ao final, produzir alguma aproximagédo entre ambas. Desde a leitura
inicial, buscou-se perceber como os estudos cientificos dialogavam com as
diretrizes oficiais. Quando uma pesquisa discutia conectividade, por exemplo,
essa discussdo era aproximada das politicas destinadas a universalizar a
internet nas escolas. Quando a literatura apontava problemas na formacao

docente, os documentos relacionados a educacado digital eram analisados

139

Relgion Poswcondsy Intitsion

205 Beowrwe Bvd Soe 204 202 » Mard Flodds 2017 «U5A
Credty 10 MRGO0000IRGD » Tol: +1 352 729 1ol
Accredited by DONE — Accreditaion Na TOMLLID




considerando aquilo que estabeleciam sobre capacitacido e desenvolvimento
profissional.

Esse procedimento foi particularmente importante porque a transformacao
digital da alfabetizagdo constitui fendbmeno relativamente recente e ainda em
desenvolvimento. Novas politicas foram criadas nos ultimos anos, enquanto
redes e escolas continuam construindo formas de incorpora-las. A pesquisa
documental permite registrar esse movimento institucional, enquanto a
bibliografica possibilita observar seus efeitos, limites e possibilidades a partir da
produgao académica.

A escolha metodologica também permitiu trabalhar com um objeto que
possui natureza interdisciplinar. A alfabetizacdo € discutida na educacéao,
linguistica, psicologia, educacéo especial, tecnologia educacional e politicas
publicas. As dificuldades de aprendizagem, por sua vez, atravessam campos
igualmente diversos. O levantamento bibliografico possibilitou aproximar essas
contribuigdes sem reduzir o problema a uma unica perspectiva.

Do mesmo modo, a pesquisa documental evitou restringir a transformagéao
digital a recursos utilizados em sala de aula. Uma tecnologia somente se torna
disponivel para o professor quando existe infraestrutura, politica de
financiamento, conectividade, formacao e orientacdo curricular. Ao analisar
documentos oficiais, a investigagdo ampliou sua escala e passou a considerar
também as condigdes estruturais que cercam as praticas pedagdgicas.

A pesquisa bibliografica e documental mostrou-se, portanto, adequada
aos objetivos do estudo porque permitiu construir uma compreensao teorica,
politica e educacional integrada. Nao houve intengdo de medir quantitativamente
o impacto de determinado aplicativo nem estabelecer relacées causais por meio
de experimentacdo. O interesse esteve centrado em interpretar criticamente
conhecimentos e documentos existentes, identificando aquilo que eles revelam

sobre a transformacao digital da alfabetizacao.

2.2 ABORDAGEM DA PESQUISA
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A investigacao foi desenvolvida a partir de uma abordagem qualitativa.
Essa escolha decorreu da natureza do problema e dos objetivos propostos, que
demandam compreenséo e interpretagao das relagdes entre politicas publicas,
recursos tecnologicos, alfabetizag&o e dificuldades de aprendizagem. O estudo
nao pretendeu calcular estatisticamente o efeito das tecnologias sobre o
desempenho de estudantes nem estabelecer comparagdes numéricas entre
aplicativos ou programas. O interesse central esteve na analise dos significados,
principios, concepgdes, contribuicbes, contradicdes e desafios presentes nas
fontes.

Minayo (2021) compreende a investigagcao qualitativa como apropriada
para fenbmenos que nao podem ser reduzidos a variaveis isoladas,
especialmente quando se pretende interpretar relagdes, praticas e significados
construidos em contextos sociais. Essa perspectiva mostrou-se coerente com o
objeto analisado, pois a transformacgédo digital da alfabetizacdo envolve
dimensdes politicas, pedagogicas, sociais, tecnoldgicas e culturais. Reduzi-la a
quantidade de equipamentos disponiveis ou ao percentual de criangas
alfabetizadas produziria uma leitura parcial.

A abordagem qualitativa permitiu interpretar a tecnologia como fenémeno
educacional situado. Um aplicativo pode apresentar resultados positivos em
determinado estudo e, ainda assim, possuir limitagdes quando utilizado em outra
realidade. Uma politica publica pode estabelecer garantia de conectividade, mas
a existéncia formal desse direito n&o significa que todas as escolas disponham
imediatamente das mesmas condigdes materiais. A analise qualitativa
possibilitou manter essas nuances presentes na interpretagéo.

Outro aspecto importante foi a possibilidade de analisar conceitos
utilizados pelas diferentes fontes. Termos como transformacgao digital, educacéo
digital, inclusao digital, alfabetizagéo, letramento, dificuldades de aprendizagem,
personalizagdo, inovagao pedagdgica e tecnologia assistiva ndo possuem
significado inteiramente uniforme. A abordagem qualitativa permitiu identificar
como essas expressdes aparecem nos estudos e documentos e como se

relacionam com a quest&o investigada.
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O método nao foi orientado pela busca de uma resposta unica ou
absoluta. Procurou-se construir uma interpretacdo fundamentada a partir do
dialogo entre diferentes autores e documentos. Em determinadas fontes, a
tecnologia aparece principalmente como possibilidade de ampliar acesso e
motivagdo. Em outras, ganha destaque a necessidade de formagao docente. Ha
ainda produgdes que enfatizam desigualdade de acesso, acessibilidade ou risco
de utilizagao superficial. A pesquisa qualitativa permitiu reunir essas diferencas
em vez de tentar elimina-las.

A analise também assumiu carater descritivo e interpretativo. Descritivo
porque foi necessario apresentar as principais caracteristicas das politicas,
recursos e praticas identificadas. Interpretativo porque o estudo avangou para
uma leitura critica das relagdes entre esses elementos. Nao bastou indicar que
determinado documento prevé formagao digital; tornou-se necessario perguntar
qual funcédo essa formagdo assume dentro da politica e como se relaciona as
dificuldades apontadas pela literatura.

O procedimento qualitativo favoreceu ainda a construgédo das categorias
de analise, que n&o foram utilizadas como compartimentos rigidos. Elas
funcionaram como eixos organizadores para agrupar conteudos relacionados e
permitir a comparagado entre as fontes. As categorias centrais estiveram
diretamente associadas aos objetivos especificos da pesquisa: politicas publicas
e transformacdo digital; recursos tecnologicos aplicados a alfabetizagao; e
desafios e possibilidades para o enfrentamento das dificuldades de
aprendizagem.

A construcdo dessas categorias também permitiu manter coeréncia entre
problema, objetivos, marco tedrico e metodologia. O primeiro objetivo especifico
buscou identificar politicas publicas relacionadas a inser¢gdo das tecnologias
digitais nos processos de alfabetizagdo e de apoio as dificuldades de
aprendizagem. Consequentemente, documentos oficiais e pesquisas sobre
politicas educacionais compuseram uma categoria especifica. O segundo
objetivo concentrou-se nos recursos tecnologicos utilizados no processo de

alfabetizacdo, conduzindo a analise de aplicativos, jogos, plataformas, recursos
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multimodais e tecnologias assistivas. O terceiro objetivo buscou compreender

desafios e possibilidades, fazendo surgir uma categoria relacionada a mediag&o

docente, infraestrutura, inclusdo, formacao e intervencéo pedagogica.

O Quadro 3 apresenta a relagdo entre os objetivos e os eixos utilizados

na analise qualitativa.

Quadro 3 — Relagao entre objetivos especificos e eixos de analise

Identificar as principais politicas

publicas voltadas a insercao

Politicas publicas,

Marcos legais, programas

governamentais,

no processo de alfabetizagéo,
destacando suas possibilidades

das tecnologias digitais nos|alfabetizagdo e o _ _
o B conectividade,  inclusdo
processos de alfabetizacdo e|transformacao . ~
_ o digital, formacéo docente e
de apoio aos estudantes com|digital o L
__ _ direito a alfabetizagéo
dificuldades de aprendizagem
Investigar 0s principais o . o
o . Aplicativos, jogos digitais,
recursos tecnologicos utilizados
Recursos plataformas, recursos

tecnologicos

audiovisuais,

digitais como estratégias de
intervencao pedagdgica

o aplicados a||multimodalidade,
pedagdgicas para o} _ _ o
_ alfabetizacéo tecnologias assistivas e
desenvolvimento da leitura e da o
. critérios de selecéo
escrita
Compreender os desafios e as . Personalizacdo, mediagao
o _ Tecnologias e o
possibilidades relacionados a docente, acessibilidade,
- ~ |lenfrentamento das|| _
utiizagdo das  tecnologias infraestrutura, avaliagdo,

dificuldades de

aprendizagem

intervencdo pedagodgica e

limites de uso

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A correspondéncia entre objetivos e categorias evitou que a analise se

tornasse apenas uma compilagcado de materiais. Cada fonte foi observada a partir
da contribuicdo que poderia oferecer a compreensao de uma ou mais dimensdes

do problema. Uma publicagdo sobre jogos digitais, por exemplo, foi analisada
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predominantemente no segundo eixo, mas também poderia fornecer
informagdes sobre dificuldades de aprendizagem ou formagédo docente. As
categorias foram utilizadas de maneira flexivel.

A abordagem qualitativa permitiu ainda identificar contradi¢des internas
as proéprias politicas. A Politica Nacional de Educacéo Digital, por exemplo, prevé
inclusdo digital, educacdo digital escolar, capacitagdo e desenvolvimento
tecnolégico, demonstrando uma concepgdo relativamente ampla de
transformacgao digital. A analise bibliografica, contudo, mostra que redes e
professores vivenciam condi¢des diferentes de infraestrutura e formacgdo. O
contraste entre norma e realidade constitui justamente um tipo de resultado que
se torna mais perceptivel numa abordagem interpretativa.

No campo da alfabetizacdo, o Compromisso Nacional Crianca
Alfabetizada estabelece o direito a alfabetizagdo e a promoc¢éo da equidade entre
seus principios. A analise qualitativa permitiu aproximar esses principios das
discussdes sobre inclusdo digital. Uma politica que reconhece equidade como
principio precisa necessariamente ser analisada considerando diferengas
regionais, sociais e materiais na disponibilidade de tecnologias.

A abordagem qualitativa também favoreceu uma postura critica diante de
discursos de inovagdo. O estudo ndo assumiu que a transformacao digital
constitui necessariamente melhoria educacional. O uso de tecnologia foi
analisado considerando finalidade, mediacdo e condigbes de implementacgéao.
Esse cuidado foi importante para evitar uma leitura determinista na qual a
presenga de dispositivos seria suficiente para produzir aprendizagem.

Da mesma forma, ndo se adotou postura de rejeicdo as tecnologias. A
literatura selecionada apresentou experiéncias nas quais jogos, aplicativos,
recursos multimodais e ferramentas assistivas contribuiram para ampliar
possibilidades pedagogicas. A analise buscou compreender sob quais condigdes
essas contribuigdes se tornam mais consistentes.

A pesquisa qualitativa, portanto, permitiu observar ambivaléncias. A
mesma tecnologia pode favorecer inclusdo ou ampliar desigualdade; aumentar

participagédo ou produzir distragédo; permitir personalizag&o ou isolar estudantes;
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apoiar avaliacdo ou gerar excesso de métricas. A interpretagcdo depende do
contexto e da maneira como o recurso € incorporado a pratica.

Essa visdo foi essencial para o desenvolvimento do estudo porque a
alfabetizacdo constitui um processo humano e social complexo. A crianga nao
aprende apenas por exposicdo ao conteudo; aprende por interagdo, orientacao,
experimentacédo, erro, repeticdo e producdo de significados. A tecnologia entra

nesse processo como mediadora possivel, ndo como causa independente.

2.3 CORPUS OU MATERIAL DE ANALISE

O corpus da investigacdo foi constituido por dois conjuntos
complementares: materiais bibliograficos e materiais documentais. A definicdo
desses conjuntos buscou garantir amplitude suficiente para responder ao
problema sem produzir uma selecdo excessivamente dispersa. O corpus
bibliografico concentrou-se em produgdes académicas relacionadas diretamente
aos conceitos e eixos estabelecidos no estudo, enquanto o corpus documental
reuniu documentos oficiais com relacdo explicita a alfabetizacdo, a educacao
digital, a conectividade e as politicas educacionais.

No conjunto bibliografico foram considerados artigos cientificos
publicados em periodicos, livros, capitulos de livros, dissertacbes e teses. A
prioridade foi atribuida a produc¢des brasileiras, especialmente estudos recentes,
permitindo aproximar a discussdo da realidade educacional nacional. Essa
delimitagdo nao decorreu de desconsideracgéo da literatura internacional, mas da
necessidade de manter coeréncia com uma pesquisa centrada em politicas
publicas brasileiras e condi¢gdes concretas de alfabetizagdo no pais.

As produgdes bibliograficas foram localizadas em bases e repositorios
académicos reconhecidos e de acesso publico ou institucional. Foram
priorizados mecanismos como SciELO, Portal de Peridodicos CAPES, Google
Académico e Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagdes, além de
repositorios institucionais de universidades quando necessario. O uso de

diferentes fontes reduziu o risco de concentrar o levantamento numa tinica base.
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Os descritores foram definidos a partir do problema e dos objetivos. Entre
as expressdes utilizadas estiveram: “alfabetizacdo e tecnologias digitais”,

“alfabetizagao digital”, “dificuldades de aprendizagem e tecnologias”, “recursos
tecnoldgicos na alfabetizagdo”, “jogos digitais e alfabetizagdo”, “aplicativos de
alfabetizacdo”, “politicas publicas de alfabetizagdo”, “educacao digital”,
“formacao docente e tecnologias”, “letramento digital”, “tecnologia assistiva e
alfabetizacao” e “transformacéo digital da educacéao”.

Também foram utilizadas combinagdes entre os descritores, com o
objetivo de aumentar a especificidade das buscas. Por exemplo, “alfabetizac&o
AND tecnologias digitais”, “dificuldades de aprendizagem AND alfabetizacéo
AND tecnologia” e “politicas publicas AND alfabetizacdo AND educagao digital”.
A utilizagdo das combinagdes permitiu separar materiais genericamente
relacionados a tecnologia educacional daqueles efetivamente vinculados ao
objeto do estudo.

O corpus documental foi composto por materiais oficiais disponibilizados
por orgdos publicos brasileiros, especialmente Presidéncia da Republica,
Ministério da Educacédo e Inep. Esses documentos foram selecionados por
possuirem relagéo direta com as politicas de alfabetizagdo e educacgao digital.

A Lein° 14.180/2021 integrou o corpus por instituir a Politica de Inovagao
Educacdo Conectada, cujo objetivo inclui apoiar a universalizagdo do acesso a
internet de alta velocidade e fomentar o uso pedagdgico de tecnologias digitais
na educagao basica. Sua presengca no corpus permitiu observar como a
conectividade € incorporada a politica educacional como condi¢ao para praticas
pedagogicas mediadas digitalmente.

A Lei n° 14.533/2023 também foi considerada fundamental por instituir a
Politica Nacional de Educacao Digital e estruturar a atuagédo publica em quatro
eixos: inclusdo digital, educagao digital escolar, capacitagdo e especializagéo
digital e pesquisa e desenvolvimento. O documento estabelece ainda a garantia
de conectividade das instituicdes publicas de educagao e o desenvolvimento de

competéncias relacionadas ao letramento digital.
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O Decreto n° 11.556/2023 foi incluido por instituir o Compromisso
Nacional Crianga Alfabetizada, politica diretamente associada ao objeto central
da pesquisa. O documento estabelece a alfabetizagdo como direito e associa a
politica a promocéo de equidade e colaboracao federativa.

Também foram considerados documentos técnicos e materiais
institucionais do Ministério da Educacdo e do Inep relacionados ao
monitoramento da alfabetizac&o. O Inep informa que o padrao nacional utilizado
no Indicador Crianga Alfabetizada foi definido a partir da Pesquisa Alfabetiza
Brasil, estabelecendo referéncia para o acompanhamento dos estudantes ao
final do 2° ano. As orientagbes técnicas ligadas ao Compromisso também
apontam a funcdo das avaliagdes no diagnostico e na recomposicédo das
aprendizagens.

A Base Nacional Comum Curricular também compés o conjunto
documental por estabelecer aprendizagens essenciais da educagdo basica e
incorporar o uso critico, significativo e responsavel das tecnologias digitais as
competéncias gerais. Embora anterior ao recorte recente adotado para boa parte
da literatura, sua inclusdo justificou-se por sua centralidade normativa na
organizagao curricular brasileira.

O Quadro 4 apresenta a composigao geral do corpus.

Quadro 4 — Composigao do corpus bibliografico e documental

Alfabetizagao, jogos
_ digitais, aplicativos,|Fundamentac&o tedrica
Lo ||Artigos o .
Bibliografico|| . dificuldades de|e analise de resultados
cientificos

aprendizagem, formacé&o|de pesquisas
docente, inclus&o digital
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Praticas  pedagdgicas,

Aprofundamento de

. |Dissertagbes e|recursos digitais, .
Bibliografico o experiéncias e
teses acessibilidade el . _ -
_ _ discussdes especificas
intervengao
Metodologia,
. |lLivros e|alfabetizagdo, educacéo B .
Bibliografico ] o - Sustentag&o conceitual
capitulos digital e praticas

pedagogicas

Politca de Inovagéo|
B Andlise dos marcos
. Educacdo Conectada; . _
Documental ||Leis _ _ legais da transformagé&o
Politica Nacional de|
o digital
Educacéo Digital

Decretos e|Compromisso Nacional|Analise das politicas
Documental _ _ . o
programas Crianca Alfabetizada atuais de alfabetizacao

Compreensao de
Diretrizes e|BNCC, documentos o
_ metas, competéncias,
Documental|[documentos |[MEC/Inep e orientagdes .
. _ monitoramento e
técnicos de avaliacéo o o
diretrizes educacionais

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A definicdo do corpus teve como principio a pertinéncia. Nao se buscou
reunir o maior numero possivel de materiais, mas selecionar fontes capazes de
contribuir efetivamente para a resposta ao problema. Um artigo sobre tecnologia
educacional poderia ser recente e metodologicamente adequado, mas seria
excluido se tratasse de ensino superior sem qualquer relacdo conceitual com
alfabetizacdo, formagao de alfabetizadores ou dificuldades de aprendizagem.

Do mesmo modo, documentos oficiais foram selecionados por relevancia
para o objeto. Ndo houve intencdo de analisar toda a legislagdo educacional

brasileira. Foram priorizados aqueles que ajudassem a compreender
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diretamente a relagdo entre alfabetizagdo, educagdo digital, conectividade,
competéncias tecnoldgicas e avaliagao.

O corpus foi tratado como material interpretativo. Os documentos oficiais
nao foram assumidos como descrigbes neutras da realidade. Eles expressam
objetivos, principios e escolhas politicas. A analise procurou observar tanto
aquilo que estabelecem quanto os desafios que emergem quando suas
proposi¢des sdo comparadas a literatura.

Essa postura foi importante, sobretudo, no campo da educacéo digital. A
Lei n° 14.533/2023 prevé conectividade e desenvolvimento de competéncias
digitais, mas transformar essa previsdo em experiéncia cotidiana exige
infraestrutura, formacgé&o e capacidade de implementacdo. O corpus bibliografico
permitiu analisar justamente essas mediagdes.

No campo da alfabetizagdo, o mesmo principio foi utilizado. O Decreto n°
11.556/2023 estabelece garantia do direito a alfabetizacdo e equidade. As
pesquisas académicas foram utilizadas para discutir de que maneira dificuldades
de aprendizagem, desigualdades territoriais e recursos tecnoldgicos podem

interferir na concretizacdo desses principios.

2.4 SELECAO DOS MATERIAIS

A selecdo dos materiais foi realizada por etapas, buscando garantir
coeréncia tematica e qualidade minima das fontes incluidas. Inicialmente, os
descritores foram aplicados nas bases selecionadas. Os resultados foram
examinados a partir dos titulos e resumos, permitindo excluir materiais
claramente distantes do objeto.

Na segunda etapa, foram realizadas leituras mais detalhadas dos textos
considerados potencialmente relevantes. Essa leitura procurou identificar se o
material apresentava contribuigao relacionada aos objetivos especificos. Foram
priorizados trabalhos que abordassem diretamente alfabetizagdo, dificuldades
de aprendizagem, tecnologias digitais, formagéo de professores alfabetizadores,
politicas de educacado digital, jogos e aplicativos educacionais, inclusédo ou

acessibilidade.
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Os critérios de inclusédo consideraram pertinéncia tematica, confiabilidade
da fonte, disponibilidade do texto completo e contribuigdo para pelo menos um
dos eixos de analise. Também foi dada prioridade as producgdes brasileiras
publicadas a partir de 2021, sobretudo nos capitulos tedricos centrados no
cenario contemporaneo. Essa delimitagdo temporal permitiu incluir estudos
desenvolvidos no periodo posterior a expansao tecnoldgica provocada pela
pandemia, bem como trabalhos relacionados as politicas mais recentes.

Algumas fontes anteriores ao recorte foram admitidas quando
apresentavam importancia normativa ou metodoldgica. Esse foi o caso da BNCC
e de autores de metodologia consolidados. O critério temporal, portanto, foi
aplicado principalmente a literatura tematica recente, sem produzir excluséo
mecanica de documentos essenciais.

Foram excluidos trabalhos sem relagao direta com o problema, duplicados
encontrados em mais de uma base, textos sem autoria ou procedéncia clara,
materiais de divulgacdo sem carater académico ou institucional e estudos
centrados exclusivamente em niveis educacionais muito distantes da
alfabetizacdo quando n&o apresentavam contribuicbes transferiveis para o
objeto.

Também foram excluidas fontes que apresentavam uso apenas genérico
da palavra tecnologia sem desenvolver discussédo educacional pertinente. Esse
critério foi importante porque as buscas digitais frequentemente retornam grande
guantidade de materiais em que termos aparecem de modo secundario.

A selecdo documental adotou critérios semelhantes. Foram incluidos
documentos de érgéos oficiais, com vigéncia ou relevancia histérica para a
compreensao das politicas analisadas e relagao direta com alfabetizacdo ou
educacédo digital. Foram evitadas versdes nao oficiais quando o documento
original estava disponivel em paginas governamentais.

O processo de selecdo nao foi entendido como etapa puramente
mecanica. A leitura progressiva permitiu ajustar a compreensao sobre aquilo que
seria relevante. Alguns trabalhos inicialmente identificados como centrais

mostraram-se pouco uteis apos leitura integral, enquanto outros, encontrados
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por meio das referéncias de artigos ja selecionados, apresentaram contribui¢gdes
importantes.

A busca pelas referéncias citadas nos proprios estudos selecionados
funcionou como procedimento complementar. Quando determinado autor fazia
mengao a outra produgao diretamente relacionada ao problema, essa fonte era
localizada e submetida aos mesmos critérios de inclusao.

A selecéo foi encerrada quando o conjunto reunido mostrou-se suficiente
para sustentar os eixos tedricos e documentais da pesquisa e quando novas
buscas passaram a produzir predominantemente materiais repetitivos em
relagdo as categorias ja identificadas.

O Quadro 5 apresenta os critérios utilizados.

Quadro 5 — Critérios de inclusado e exclusao dos materiais

Materiais diretamente

_ relacionados a alfabetizacdo,|Produgcdes sem relacéo
Relagédo com o| _ _
. dificuldades de aprendizagem,|substantiva com o]
ema
tecnologias digitais ou politicas|jproblema

educacionais

_ . ] Blogs, textos opinativos
Artigos, livros, capitulos, _
. ) _ sem sustentagao
Tipo de fonte |dissertagdes, teses e documentos . o
académica e materiais sem

oficiais
procedéncia
Estudos antigos quando
Prioridade para literatura|lexistiam producdes
Atualidade brasileira publicada a partir de|recentes mais pertinentes,
2021 salvo referéncias

essenciais
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Apenas resumo ou

) o Texto completo ou documento o
Disponibilidade | ] . referéncia sem acesso
oficial acessivel para analise o ]
suficiente ao conteudo

L _ | Trabalhos  restritos  a
Estudos aplicaveis a educacao
o L _ ||contextos sem
Contexto basica, alfabetizagdo, formacao o .
. B possibilidade de dialogo
docente e incluséo .
com o objeto

. _ o Versbes nado oficiais ou
Leis, decretos, politicas, diretrizes
Documentos . o documentos sem relagc&o
e documentos técnicos oficiais o
com os objetivos

. _ ||Registros duplicados
o Uma versdo completa e confiavel _
Duplicidade . encontrados em diferentes
de cada material
bases

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A utilizacido dos critérios apresentados possibilitou construir um corpus
equilibrado. O estudo procurou evitar dois problemas recorrentes em pesquisas
bibliograficas: selecionar fontes apenas porque possuem palavras semelhantes
ao tema ou restringir-se a poucos autores recorrentes. Houve preocupagao em
diversificar estudos e relaciona-los a aspectos especificos dos capitulos.

A selecdo também manteve correspondéncia com a organizagdo do
marco teorico. As produgdes sobre concepgdes de alfabetizacdo e letramento
apoiaram o primeiro eixo tedrico. Os estudos de politicas publicas subsidiaram
as discussodes sobre educagao digital e alfabetizagdo. Pesquisas sobre jogos,
aplicativos e multimodalidade foram utilizadas no capitulo sobre recursos
tecnoldgicos. Trabalhos voltados a dislexia, deficiéncia intelectual, TEA e
dificuldades de leitura e escrita contribuiram para o capitulo de intervengao. Por
fim, estudos sobre competéncia digital e formagao de professores sustentaram
a discusséao sobre praticas pedagdgicas.
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Essa distribuigcdo n&o foi inteiramente rigida. Um mesmo estudo poderia
contribuir para mais de uma dimenséo, desde que seu conteudo justificasse essa
utilizagdo. O importante foi evitar repetigdes artificiais e manter cada citagéo
vinculada a ideia efetivamente apresentada pelo autor.

Na parte documental, a selecdo também refletiu os eixos da pesquisa. A
Politica de Inovacado Educacado Conectada foi relacionada a infraestrutura e ao
uso pedagodgico das tecnologias. A Politica Nacional de Educagao Digital foi
examinada considerando inclusdo, competéncias e formacdo. O Compromisso
Nacional Crianga Alfabetizada permitiu analisar o direito a alfabetizacéo e a
equidade. Os documentos do Inep contribuiram para compreender avaliacido e
monitoramento.

A Politica Nacional de Educacéo Digital estabelece, entre seus eixos, a
inclusdo digital e a educacgéo digital escolar, além de prever estratégias de
capacitagdo. Sua inclusao foi, portanto, diretamente relacionada aos objetivos
da investigacéo.

Da mesma forma, a Politica de Inovacdo Educacdo Conectada define
como principio a equidade das condi¢cdes entre escolas publicas para o uso
pedagogico da tecnologia, além de priorizar contextos de maior vulnerabilidade.
Esse aspecto dialoga diretamente com a discussdo sobre desigualdade de
acesso as tecnologias e dificuldades de aprendizagem.

O Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada, por sua vez, associa
alfabetizacdo, equidade e colaboragao federativa. A presenga conjunta desses
documentos no corpus permitiu observar que a transformacgdo digital da
alfabetizacado depende de articulagao entre politicas que, embora possuam focos

especificos, atingem o mesmo cotidiano escolar.

2.5 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Apos a selegdo, os materiais foram submetidos a procedimentos de leitura
e analise qualitativa. O processo foi organizado em etapas progressivas: leitura
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exploratoria, leitura seletiva, leitura analitica, registro das informagdes,
categorizagao tematica, comparacgao entre fontes e interpretagao dos resultados.

A leitura exploratoria teve como finalidade reconhecer a estrutura e a
contribuicdo geral de cada material. Nessa etapa, foram observados titulo,
objetivo, contexto, metodologia, resultados e conclusbes dos estudos
bibliograficos, assim como finalidade, principios, eixos e determinagdes
presentes nos documentos oficiais.

Em seguida, realizou-se leitura seletiva, direcionada as partes que
apresentavam relacdo mais direta com o problema de pesquisa. Um artigo
poderia abordar diversas dimensdes da tecnologia educacional, mas apenas
determinadas se¢des poderiam estar relacionadas a alfabetizagcdo ou formacéao
docente. A selegao interna evitou utilizar as fontes de forma genérica.

A leitura analitica buscou compreender o significado das ideias e
identificar relagdbes com outras fontes. Os materiais ndo foram resumidos de
forma isolada. Procurou-se comparar argumentos, verificar aproximagdes e
contradicbes e observar como diferentes pesquisas tratavam problemas
semelhantes.

A organizagdo tematica foi inspirada nos principios da analise de
conteudo, especialmente na utilizagdo de categorias como instrumentos para
agrupar unidades de sentido. Bardin (2021) propde que a analise de conteudo
possibilita organizar sistematicamente materiais textuais e interpretar
mensagens por meio de procedimentos de categorizagdo. No estudo, esses
principios foram adaptados a natureza bibliografica e documental da
investigacao.

Nao houve contagem de palavras ou frequéncias como objetivo principal.
A analise privilegiou os sentidos atribuidos aos fenébmenos. Quando diferentes
estudos mencionavam formacdo docente, por exemplo, buscava-se
compreender de que modo essa questao aparecia: como condigao para uso das
tecnologias, como barreira, como demanda politica ou como elemento de

inovagao.
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As categorias finais foram construidas em dialogo com os objetivos e com
o préprio corpus. A primeira categoria concentrou politicas publicas e
transformacao digital da alfabetizagdo. A segunda reuniu recursos tecnologicos
e suas possibilidades pedagdgicas. A terceira abordou dificuldades de
aprendizagem e intervengdo mediada por tecnologias. A quarta integrou
formagao docente, planejamento, incluséo e desafios de implementacéo.

A anadlise documental utilizou procedimento semelhante, mas
considerando a natureza normativa dos materiais. Cada documento foi
examinado a partir de quatro questdes orientadoras: qual problema pretende
enfrentar; quais objetivos estabelece; quais estratégias ou mecanismos propde;
e de que forma se relaciona a alfabetizag&o, a educacéo digital ou as dificuldades
de aprendizagem.

Essa leitura permitiu comparar documentos distintos. A Politica de
Inovagédo Educagao Conectada concentra-se fortemente na conectividade e no
uso pedagogico das tecnologias, buscando ampliar condi¢des de acesso. A
Politica Nacional de Educacgao Digital amplia essa l6gica ao incorporar inclusao,
competéncias digitais, formagao e pesquisa. O Compromisso Nacional Crianga
Alfabetizada concentra-se diretamente no direito a alfabetizacado e na equidade.

Ao colocar esses documentos em dialogo, tornou-se possivel identificar
que a transformacéo digital da alfabetizagdo ndo depende de uma unica politica.
Ela emerge da intersecdo entre politicas de alfabetizagcdo, conectividade,
formacgao, curriculo, avaliagao e inclusao.

A analise também buscou confrontar documentos com resultados
encontrados na literatura. Quando a politica prevé conectividade, os estudos
sobre infraestrutura permitem discutir os desafios de concretizagdo. Quando a
norma estabelece formagao, pesquisas sobre competéncia digital docente
ajudam a avaliar por que essa formagdo precisa ultrapassar cursos
instrumentais.

Esse procedimento funcionou como uma forma de triangulagao tedrica e

documental. Embora n&o tenha havido triangulacdo de entrevistas ou
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observagoes, diferentes tipos de fonte foram confrontados para ampliar a
confiabilidade interpretativa.

O Quadro 6 apresenta as etapas utilizadas na analise.

Quadro 6 — Etapas dos procedimentos de analise dos materiais

1. Leitura|Reconhecimento  geral  dos|ldentificar pertinéncia e
exploratdria estudos e documentos contribuigao
Selegcdo das partes diretamente|Reduzir informagdes

2. Leitura seletiva . . o
relacionadas ao objeto secundarias

Interpretacdo detalhada das|Compreender sentidos e
3. Leitura analitica|| .
ideias, resultados e proposi¢des |argumentos

4. Registro|Organizacao de informagdes por| .
] ] ] Sistematizar o corpus
tematico fichamentos e eixos

Agrupamento  por  politicas, _ _
. N Construir unidades de
5. Categorizagédo |recursos, dificuldades, formagéo

_ analise
e desafios
6. Comparagao|Confronto entre estudos||Identificar convergéncias,
entre fontes cientificos e documentos oficiais |divergéncias e lacunas

_ Construcdo da discussdo em|Responder ao problema
7. Interpretacéo

relagdo aos objetivos de pesquisa

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A categorizagao permitiu perceber questdes transversais. A mediagao
docente, por exemplo, apareceu em estudos sobre jogos, dificuldades de
aprendizagem, formagé&o e inclusdo. A infraestrutura também atravessou tanto
politicas publicas quanto estudos sobre praticas pedagdgicas. Essas
recorréncias foram tratadas como elementos integradores da analise.

Outro aspecto recorrente foi a equidade. No documento que institui o
Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada, a promoc¢éo da equidade aparece

expressamente entre os principios. Na Politica de Inovagdo Educacéo
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Conectada, a equidade das condigbes para uso pedagodgico da tecnologia
também constitui principio. A presenga dessa ideia em politicas diferentes
reforgou sua importancia como chave interpretativa.

A analise buscou perceber se as tecnologias poderiam contribuir para
equidade ou produzir novas desigualdades. O acesso a recursos digitais pode
ampliar oportunidades de aprendizagem quando garantido institucionalmente.
Em contrapartida, propostas que pressupdem dispositivo individual e internet em
casa podem ampliar diferengas sociais.

Da mesma forma, a analise das dificuldades de aprendizagem evitou
interpretagbes deterministas. Recursos digitais foram observados como
estratégias complementares que podem apoiar intervengao, personalizagao e
feedback, sem serem tratados como substitutos da avaliagdo pedagdgica ou do
trabalho docente.

A interpretacao final foi elaborada por meio da sintese dessas relagdes.
N&o se buscou concluir que determinada tecnologia € universalmente eficaz. A
discussao procurou estabelecer condigdes sob as quais os recursos apresentam
maior possibilidade de contribuir: intencionalidade pedagodgica, adequagao ao
nivel de aprendizagem, acessibilidade, formac&o docente, infraestrutura e
integragéo ao curriculo.

A etapa analitica também permitiu reconhecer limites na produgéo
disponivel. Algumas pesquisas apresentam amostras pequenas ou experiéncias
localizadas, impedindo generalizagbes amplas. Outros estudos concentram-se
em ferramentas especificas. Essa caracteristica foi considerada durante a
interpretacéao, evitando extrapolar resultados.

Do ponto de vista documental, também se reconheceu a diferenca entre
formulacdo e implementagdo. Uma politica pode estabelecer determinada
garantia sem que sua concretizagdo seja imediata. Por essa razao, os textos
oficiais foram analisados como orientagbées normativas e ndo como evidéncia
automatica de que todas as escolas ja possuem as condi¢des neles previstas.

Esse cuidado metodoldgico foi particularmente importante na analise da

Politica Nacional de Educagao Digital. A lei estabelece conectividade e
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desenvolvimento de competéncias digitais, mas a pesquisa nao inferiu que essas
condigdes estejam igualmente disponiveis em toda a educagédo basica. A norma
indica um horizonte de politica publica; a literatura ajuda a interpretar os
obstaculos para sua realizagéo.

No caso da alfabetizacdo, o Inep atualmente utiliza o Indicador Crianca
Alfabetizada para acompanhamento do padrdo nacional e para subsidiar a
recomposicao das aprendizagens. Esses dados ajudam a contextualizar o
problema, mas nédo foram utilizados como unica definigdo de alfabetizagdo. A
analise manteve uma compreensao mais ampla construida no marco teorico.

O procedimento analitico buscou, portanto, preservar coeréncia entre
metodologia e fundamentacdo. A alfabetizagao foi entendida como apropriagéo
da escrita articulada as praticas sociais; a tecnologia foi interpretada como
recurso mediador; e as politicas foram analisadas como estruturas capazes de

criar ou limitar condi¢des para a pratica pedagdgica.

2.6 CONSIDERAGOES ETICAS

Embora a pesquisa ndo tenha envolvido participantes humanos, as
questdes éticas permaneceram presentes durante todo o desenvolvimento da
investigacdo. A auséncia de entrevistas, questionarios ou observagédo direta
dispensa procedimentos especificos relacionados ao consentimento de
participantes, mas nao elimina a responsabilidade com a integridade académica,
a fidelidade as fontes e a transparéncia metodoldgica.

O primeiro cuidado ético esteve relacionado ao respeito a autoria. Todas
as ideias provenientes de livros, artigos, dissertacdes, teses e documentos foram
identificadas por meio de citagcbes, mantendo correspondéncia com as
referéncias apresentadas. Nao foram utilizados trechos ou argumentos de outros

autores como se fossem produgédo propria.
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A parafrase também foi utilizada de maneira responsavel. Reescrever
uma ideia com palavras diferentes ndo elimina a necessidade de citar sua
origem. Sempre que uma interpretagdo foi construida a partir de determinada
fonte, a autoria correspondente foi indicada. Esse procedimento evitou
apropriacéo indevida de conteudo intelectual.

Outro cuidado esteve relacionado a confiabilidade das fontes. Foram
priorizados materiais publicados em peridédicos académicos, repositorios
universitarios, livros e paginas governamentais. No conjunto documental,
procurou-se utilizar versdes oficiais das leis e politicas, reduzindo o risco de
trabalhar com textos alterados ou incompletos.

A Lei n° 14.533/2023, por exemplo, foi consultada em fonte oficial do
Governo Federal, assim como a legislagao referente a Politica de Inovacéo
Educacao Conectada e ao Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada. Essa
opcao reforgou a seguranga documental do estudo.

Também foi adotado cuidado para n&do apresentar inferéncias como se
fossem afirmagdes presentes nos documentos. Uma norma pode estabelecer
objetivo de promover inclus&o digital, mas a interpretacdo sobre seus limites ou
impactos pertence a analise do estudo e precisa ser claramente diferenciada
daquilo que consta formalmente no texto legal.

O mesmo principio foi utilizado na literatura cientifica. Os resultados de
pesquisas especificas ndo foram tratados como verdades universais. Estudos
desenvolvidos com determinado grupo, ferramenta ou contexto foram
interpretados considerando seus limites de alcance.

A transparéncia metodologica constituiu outra dimensao ética. O capitulo
explicita o tipo de pesquisa, a abordagem, as fontes utilizadas, os critérios de
selecdo e os procedimentos de analise. Essa exposi¢cdo permite que o leitor
compreenda como a discussdo foi construida e avalie a coeréncia entre o
percurso e as conclusdes apresentadas.

O estudo também evitou fabricar resultados empiricos. Como se trata de
pesquisa bibliografica e documental, n&do foram criadas falas de professores,
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estudantes ou gestores nem dados de campo inexistentes. As conclusdes foram
construidas exclusivamente a partir das fontes selecionadas.

Esse aspecto € especialmente importante porque determinadas
pesquisas académicas apresentam relatos de participantes. Quando esses
relatos foram mencionados na literatura, foram tratados como resultados dos
autores consultados e ndo como dados produzidos no presente estudo.

Do ponto de vista ético, a pesquisa bibliografica requer ainda equilibrio na
selecao das fontes. O pesquisador pode cair na tentacdo de escolher somente
trabalhos que confirmam sua posicao inicial. Para reduzir esse risco, buscou-se
incluir estudos que apresentassem beneficios e também limitacbes das
tecnologias digitais.

Essa diversidade permitiu construir uma interpretacdo menos
determinista. Os recursos tecnoldgicos foram reconhecidos como possibilidades
pedagogicas, mas foram discutidos também problemas de infraestrutura,
formagéao, acessibilidade, desigualdade, usabilidade e excesso de estimulos.

A analise documental seguiu logica semelhante. As politicas ndo foram
apresentadas apenas de forma celebratoria. Seus objetivos foram reconhecidos,
mas também confrontados com desafios de implementagédo identificados na
producgao cientifica.

A ética, nesse sentido, relaciona-se também a honestidade interpretativa.
Uma pesquisa comprometida academicamente precisa apresentar
complexidade, mesmo quando ela torna as conclusées menos simples.

Por nao haver participacao direta de seres humanos, ndo houve coleta de
informagdes  pessoais, imagens, gravagbes ou dados sensiveis.
Consequentemente, ndo existiu necessidade de procedimentos como
anonimizacéao de participantes ou armazenamento de instrumentos de pesquisa
de campo.

Ainda assim, documentos e publicagcbes foram utilizados apenas para
finalidade académica, respeitando direitos autorais e normas de citagao.

Os seis quadros apresentados ao longo deste capitulo foram elaborados

pela prépria autora a partir da organizagdo metodologica da pesquisa. Eles n&o
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reproduzem tabelas de outras fontes e possuem funcdo exclusivamente
sistematizadora. Por essa razdo, foram identificados como “Fonte: Elaborado
pela autora (2026)".

A elaboragao propria dos quadros também evita confusdo entre dados
empiricos e sinteses metodoldgicas. Os conteudos neles apresentados
descrevem decisdes, critérios e etapas da investigacdo, nao resultados
estatisticos produzidos por terceiros.

A pesquisa documental exigiu cuidado adicional com atualidade
normativa. Politicas publicas podem sofrer alteragcdes, revogagdes ou
regulamentagdes. Por esse motivo, documentos centrais foram confrontados
com versoes oficiais disponiveis durante o periodo de elaboragcado do estudo.

A atual Politica Nacional de Educacdo Digital foi instituida pela Lei n°
14.533/2023, enquanto a Politica de Inovacdo Educacdo Conectada esta
estabelecida na Lei n° 14.180/2021. O Compromisso Nacional Crianga
Alfabetizada foi instituido pelo Decreto n° 11.556/2023. A identificagcdo precisa
desses atos foi essencial para evitar atribuir vigéncia a politicas ja substituidas
ou confundir programas distintos.

Também se considerou a necessidade de contextualizar documentos
anteriores quando ainda possuem relevancia para o objeto. A BNCC foi mantida
por sua fungéo curricular, mesmo néo pertencendo ao periodo mais recente da
literatura cientifica.

A ética na pesquisa também envolve reconhecer limites. A metodologia
bibliografica e documental ndo permite afirmar como determinada politica esta
sendo implementada numa escola especifica sem que haja pesquisa de campo.
Da mesma forma, ndo permite medir diretamente o desempenho de estudantes
que utilizam determinada tecnologia.

As conclusdes precisam permanecer compativeis com aquilo que o
método permite demonstrar. E possivel analisar evidéncias existentes, identificar
tendéncias, discutir politicas e construir interpretacées. Nao é possivel substituir
esses resultados por afirmagdes causais que dependeriam de experimentos ou

levantamentos empiricos proprios.
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Essa delimitagdo fortalece, e ndo enfraquece, a investigacdo. Toda
pesquisa possui alcance especifico. A qualidade metodologica depende de
reconhecer claramente esse alcance.

A pesquisa bibliografica e documental mostrou-se adequada porque o
problema proposto exige compreender um fendmeno em construcéo,
caracterizado pela interacdo entre conhecimentos académicos e politicas
publicas. A transformacé&o digital da alfabetizacdo envolve tecnologias que se
modificam rapidamente, mas também questdes persistentes relacionadas ao
direito a aprendizagem.

O método permitiu observar justamente essa tensdo entre novidade
tecnoldgica e permanéncia dos desafios educacionais. Aplicativos e plataformas
mudam, mas continuam sendo necessarias mediacdo, formacao docente,
infraestrutura e acompanhamento.

Os documentos publicos analisados apontam para uma crescente
institucionalizagdo da educacéo digital. A Politica Nacional de Educagéao Digital
estabelece uma agenda que envolve conectividade, formagao, competéncias e
inovacdo. O Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada reforga o direito a
aprendizagem e a equidade como referéncias para a politica de alfabetizagao.

A analise conjunta desses marcos permitiu compreender que uma
transformacgao digital socialmente relevante ndo pode ser avaliada apenas pelo
aumento da presenca de equipamentos nas escolas. Precisa ser observada por
sua capacidade de contribuir para o direito a alfabetizacdo e de alcangar
estudantes que enfrentam maiores dificuldades.

Nesse sentido, o percurso metodologico também esteve comprometido
com uma visdo educacional de tecnologia. As ferramentas foram analisadas
como meios inseridos em relagdes pedagodgicas, e ndo como objetos neutros ou
solugdes automaticas.

Essa perspectiva guiou a leitura das fontes, a construgdo das categorias
e a interpretacao dos resultados.

A metodologia adotada permitiu, portanto, reunir diferentes camadas do

problema. A pesquisa bibliografica forneceu o debate cientifico; a pesquisa
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documental mostrou a organizagao politica e normativa; a abordagem qualitativa
permitiu relacionar esses materiais; e a categorizagdo tematica ofereceu uma
estrutura para interpretar suas convergéncias e tensdes.

Ao final desse percurso, as fontes foram organizadas de modo a
responder aos objetivos especificos e sustentar a discussdo desenvolvida nos
capitulos do estudo. O primeiro eixo tornou visiveis as politicas e os marcos de
educacédo digital e alfabetizagdo. O segundo permitiu compreender recursos
tecnoldgicos e suas possibilidades pedagogicas. O terceiro evidenciou desafios,
intervencdes e condigdes necessarias ao enfrentamento das dificuldades de
aprendizagem.

A coeréncia metodolégica buscou garantir que nenhuma dessas
dimensdes fosse analisada de forma isolada. Politicas publicas criam condigdes,
mas dependem de implementagdo. Tecnologias apresentam possibilidades, mas
dependem de mediacdo. Professores realizam escolhas, mas dependem de
formacéo e infraestrutura. Criangas aprendem de maneiras distintas, e por isso
as intervencgdes precisam considerar diferencas.

E precisamente nessa articulagdo que se situa a metodologia desta
pesquisa. A bibliografia e os documentos n&o foram utilizados como conjuntos
meramente informativos, mas como fontes de evidéncia e interpretagcao capazes
de sustentar uma leitura critica da transformacgao digital da alfabetizagao.

Dessa forma, o percurso adotado mostrou-se coerente com o problema
de pesquisa e com a natureza dos objetivos propostos. A opg¢ao pela pesquisa
bibliografica e documental, sob abordagem qualitativa, possibilitou compreender
como a literatura cientifica e os documentos oficiais vém construindo respostas
para os desafios contemporaneos da alfabetizagdo, especialmente aqueles
associados as dificuldades de aprendizagem e a crescente inser¢gdao dos
recursos digitais na educacgao brasileira.

CAPITULO 3: RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise bibliografica e documental realizada permitiu identificar que a

transformacgao digital da alfabetizacdo no contexto brasileiro ndo se caracteriza

163

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




por uma substituicdo linear das praticas tradicionais por ferramentas
tecnolégicas. Ao contrario, os resultados apontaram para um processo
complexo, no qual politicas publicas, infraestrutura, formagéo docente, recursos
digitais, dificuldades de aprendizagem e condigdes sociais se entrecruzam de
maneira continua. A literatura analisada mostrou que a tecnologia pode ampliar
oportunidades pedagdgicas, mas sua contribuigdo depende diretamente da
forma como € incorporada ao planejamento, da adequagé&o as necessidades dos
estudantes e das condi¢des concretas de implementagao nas escolas.

Os documentos oficiais examinados demonstraram que a transformacao
digital passou a ocupar espago mais explicito na agenda educacional brasileira.
A Politica de Inovacao Educacao Conectada, instituida pela Lei n°® 14.180/2021,
a Politica Nacional de Educacéo Digital, instituida pela Lei n® 14.533/2023, e o
Compromisso Nacional Crianca Alfabetizada, instituido pelo Decreto n°
11.556/2023, revelam um movimento de institucionalizagdo da conectividade,
das competéncias digitais e da alfabetizagdo como dimensdes estratégicas da
politica educacional. Entretanto, quando esses documentos sdo confrontados
com a literatura cientifica, percebe-se que a existéncia de marcos normativos
nao assegura, de forma automatica, condi¢ées equivalentes de implementacéo
nas diferentes redes de ensino.

Outro resultado relevante apareceu na analise dos recursos tecnologicos.
Aplicativos, jogos educativos, plataformas digitais, ferramentas multimodais,
recursos audiovisuais e tecnologias assistivas foram identificados como
possibilidades para diversificar experiéncias de leitura e escrita. Lemos et al.
(2023), Paixao et al. (2024), Hummel et al. (2023) e Simon et al. (2025), entre
outros estudos analisados, demonstraram que esses recursos podem favorecer
motivacao, repeticdo orientada, feedback, acessibilidade, personalizagdo e
acompanhamento. A discussdo comparativa, contudo, mostrou que tais
potencialidades n&o pertencem automaticamente as ferramentas, pois
dependem da mediagao docente, dos critérios de selegcao e da correspondéncia

entre o recurso e o nivel de aprendizagem do estudante.
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No que se refere as dificuldades de aprendizagem, a pesquisa evidenciou
que os recursos digitais podem integrar estratégias de intervengdo, mas n&o
devem ser tratados como mecanismos autbnomos de diagnostico ou solugio.
Ferraz et al. (2023), Duarte Filho et al. (2024), Pessoa et al. (2023) e Vales et al.
(2023) apontaram contribui¢cdes relacionadas ao desenvolvimento da leitura, da
ortografia, da motivagcdo e do refor¢co escolar. Esses resultados, entretanto,
precisam ser interpretados de modo cuidadoso, pois a mesma ferramenta que
favorece a participagao de um estudante pode produzir dificuldade adicional para
outro quando apresenta excesso de estimulos, comandos pouco acessiveis ou
nivel de complexidade incompativel com seu repertorio.

A formagdo docente emergiu como eixo transversal em praticamente
todas as dimensdes analisadas. Landin (2021), Paz et al. (2022), Gurgel et al.
(2024) e Caixeta et al. (2024) mostram que a presenca das tecnologias nos
processos educacionais exige competéncias que ultrapassam o dominio técnico.
O professor precisa compreender a relagdo entre recurso, objetivo, conteudo,
perfil do estudante e contexto, de modo que a transformagao digital ndo se
reduza ao uso ocasional de plataformas, mas se converta em ampliagao efetiva
das possibilidades de ensino.

Diante desses achados, os resultados foram organizados em quatro eixos
de discussdao. O primeiro aborda as politicas publicas e as condigdes
institucionais da transformacé&o digital da alfabetizagcdo. O segundo analisa os
recursos tecnologicos identificados e suas contribuigdes para o desenvolvimento
da leitura e da escrita. O terceiro discute tecnologias digitais e enfrentamento
das dificuldades de aprendizagem. O quarto apresenta uma sintese critica sobre
formacéo docente, desafios, limites e perspectivas para a consolidacido de uma
alfabetizacdo digitalmente integrada.
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3.1 POLITICAS PpBLICAS, ALFABETIZACAO E TRANSFORMAGAO DIGITAL
DA EDUCACAO

O primeiro conjunto de resultados revelou que a transformacao digital da
alfabetizacdo passou a ocupar espago mais explicito nas politicas educacionais
brasileiras, embora alfabetizagdo e educacdo digital ainda aparegam em
documentos distintos e dependam de articulagédo no cotidiano das redes de
ensino. A analise documental permitiu perceber que ndo existe uma politica
unica responsavel por esse processo. A transformacdo digital emerge da
combinagdo entre marcos relacionados a alfabetizagdo, conectividade,
educacéo digital, curriculo, avaliagao e formagéo docente.

A Lei n° 14.180/2021, ao instituir a Politica de Inovagcdo Educacgao
Conectada, representa um dos elementos estruturais dessa agenda porque
relaciona conectividade ao uso pedagdgico das tecnologias. Esse aspecto
dialoga diretamente com Melo Neto et al. (2022), que analisaram a
implementagdo do programa no Amazonas e identificaram limitagdes
importantes de ades&do e infraestrutura. Quando o documento oficial é
confrontado com a experiéncia relatada pelos autores, torna-se evidente a
diferencga entre reconhecimento normativo e concretizagdo material, pois garantir
conectividade em lei ndo significa que todas as escolas consigam utiliza-la em
condi¢cdes semelhantes.

A conectividade aparece na politica como condi¢ao para ampliar praticas
educacionais, mas a literatura revelou que o territorio exerce influéncia decisiva
sobre essa possibilidade. Escolas situadas em regides remotas, rurais ou de
dificil acesso nao dispdem necessariamente das mesmas condi¢gdes que
unidades localizadas em grandes centros urbanos. O resultado indica que uma
politica nacional pode produzir efeitos muito diferentes conforme a capacidade
local de implementacdo, a estabilidade da rede e a disponibilidade de
equipamentos.

Alves et al. (2024) aprofundam essa discussdo ao questionarem

concepgdes excessivamente instrumentais de tecnologia presentes em politicas
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de digitalizagdo. Essa critica ajuda a interpretar que conectar a escola é
necessario, porém insuficiente, porque a existéncia de internet nao determina a
qualidade da pratica realizada em sala de aula. A transformagédo pedagdgica
ocorre somente quando infraestrutura, formagao, curriculo e planejamento se
articulam de maneira coerente.

A analise dos materiais permitiu identificar trés dimensdes recorrentes da
transformagdo digital: acesso material, competéncia dos sujeitos e
reorganizagao pedagogica. A primeira envolve conectividade, dispositivos e
manutengao; a segunda refere-se aos conhecimentos necessarios para utilizar
criticamente os recursos; a terceira corresponde a capacidade de integrar as
tecnologias aos objetivos educacionais. Quando uma dessas dimensdes esta
ausente, as demais perdem forga, pois ndo basta possuir equipamentos se os
professores nao dispdem de formacgdo, assim como uma equipe preparada
encontra limites concretos quando a infraestrutura € insuficiente.

A Lei n® 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacéo Digital,
ampliou o alcance dessa discussao ao organizar a politica em eixos relacionados
a inclusao digital, educacao digital escolar, capacitacdo e desenvolvimento
tecnologico. Neves et al. (2025) entendem esse movimento como avango na
articulagéao entre educacéo digital e cidadania. Na perspectiva desta pesquisa, o
documento também cria uma ponte conceitual importante entre alfabetizagcao e
participagdo em ambientes digitais, uma vez que o estudante aprende a circular
em praticas de leitura e escrita que ultrapassam o suporte impresso.

O conceito de alfabetizagdo, nesse cenario, adquire uma dimensao
adicional. A crianga precisa continuar apropriando-se do sistema de escrita,
desenvolvendo fluéncia, compreensao e produgao textual, mas passa também a
conviver com formas digitais de circulagdo da linguagem. A leitura deixa de
ocorrer apenas em sequéncia linear e passa a envolver icones, menus,
hiperlinks, imagens, audios e recursos multimodais, o que amplia as exigéncias
sobre a escola e sobre o professor alfabetizador.

A analise documental revelou, entretanto, que politicas de educacgao

digital e politicas de alfabetizagdo n&do podem ser simplesmente sobrepostas. O
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Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada estabelece uma agenda
diretamente voltada a garantia da alfabetizagdo e a equidade, enquanto a
Politica Nacional de Educacdo Digital possui escopo mais abrangente. A
articulagao entre esses campos precisa ocorrer no planejamento das redes e das
escolas, especialmente quando se pretende utilizar tecnologias para enfrentar
dificuldades de aprendizagem.

Souza et al. (2024), ao analisarem as herangas de politicas anteriores
para o atual Compromisso Nacional Crianga Alfabetizada, demonstram que cada
nova politica recebe um sistema escolar marcado por decisdes anteriores. Esse
resultado contraria a ideia de recomego absoluto, pois as escolas carregam
formacbes, materiais, concepgdes e experiéncias construidas em ciclos
anteriores, e essas marcas interferem na maneira como uma nova orientacao é
incorporada.

A descontinuidade apareceu como um dos problemas mais recorrentes
da literatura sobre politicas de alfabetizag&o. Oliveira et al. (2022), Teixeira et al.
(2021) e Galvéo et al. (2024) mostram como diferentes programas se sucedem
no Brasil, muitas vezes acompanhados por alteragdes conceituais, materiais e
avaliativas. Essa instabilidade interfere na pratica docente porque cada mudanca
pode significar novos procedimentos, novas formagdes e novas expectativas.

No campo digital, esse problema torna-se ainda mais sensivel porque as
préoprias ferramentas apresentam rapida obsolescéncia. Quando a instabilidade
tecnoldgica se soma a descontinuidade politica, a escola pode enfrentar uma
dupla transitoriedade, marcada por programas que mudam e por recursos que
desaparecem ou s&o substituidos. Por essa raz&o, uma politica sustentavel
precisa investir menos na dependéncia de uma ferramenta especifica e mais na
criacdo de competéncias duradouras, especialmente entre os professores.

Figueiredo (2024 ) problematiza politicas que responsabilizam o professor
pela insuficiéncia dos resultados da alfabetizag&o. A analise realizada confirma
que essa responsabilizagéo seria especialmente inadequada no campo digital,
pois os docentes ndao podem ser considerados responsaveis pela auséncia de
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conectividade, insuficiéncia de equipamentos, formagao fragmentada ou falta de
suporte institucional.
Quadro 7 — Convergéncias e tensdes entre politicas de alfabetizagcdo e

educacéo digital

Alfabetizagdo e inclusdo|Nem todas as redes possuem

Direito al | o .
. digital aparecem como|condicbes equivalentes de
aprendizagem _ _ _ B
dimensdes relevantes implementagao

Diferencas territoriais e
_ Politicas destacam redugao _ .
Equidade _ socioeconbmicas permanecem
das desigualdades _
expressivas

Formacao Documentos reconhecemi|Literatura aponta formacgao

docente necessidade de capacitagao|descontinua e instrumental

. _ |[Excesso de indicadores pode
o Monitoramento pode apoiar| .
Avaliagéo _ L a estimular  praticas  voltadas
identificac&o de dificuldades
apenas ao desempenho

] Ha risco de tecnocentrismo e
. Reconhecida como recurso _ . _
Tecnologia _ B uso sem intencionalidade
para inovagao

pedagogica
_ ] .. .|Algumas  politicas  podem
Autonomia Professor é necessario a L
_ B favorecer padronizacao
docente implementagao .
excessiva
o Programas buscam|Mudangas frequentes dificultam
Continuidade . o .
consolidar avangos continuidade das praticas

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 7 evidencia que as politicas analisadas compartilham principios
relevantes, especialmente aprendizagem, equidade e ampliacdo de
oportunidades, mas a principal tensdo aparece na passagem da norma para a
pratica. O documento estabelece um horizonte, enquanto a escola precisa
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transforma-lo em acdo diante de condi¢gdes concretas de infraestrutura,
formacéo e diversidade estudantil.

Queiroz (2023), ao estudar o Programa Mais Alfabetizagdo, demonstra
que os atores situados na linha de frente reinterpretam as politicas durante sua
execucdo. Esse resultado ajuda a compreender que a implementagdo da
transformacgao digital também sera adaptativa, pois professores e gestores
reorganizam propostas conforme os recursos disponiveis, o numero de alunos,
a conectividade e as prioridades locais.

A adaptacao nao deve ser interpretada automaticamente como desvio.
Em muitos casos, representa uma resposta profissional as circunstancias. Uma
escola sem dispositivos individuais pode organizar atividades em duplas; uma
unidade com conex&o instavel pode trabalhar com aplicativos offline; um
professor pode substituir uma plataforma por outro recurso mais compativel com
a turma. O obijetivo politico pode ser preservado por caminhos diferentes, desde
que a aprendizagem permaneca como referéncia.

Os resultados do primeiro eixo indicam, portanto, que as politicas publicas
contribuiram para consolidar a transformagéo digital como tema legitimo da
educacgao brasileira, mas seu potencial para a alfabetizacdo depende da
integracdo entre os marcos existentes e as condigbes reais das escolas.
Conectividade sem intencionalidade pedagdgica n&o resolve o problema da
aprendizagem, enquanto uma alfabetizag&o que ignora as novas praticas digitais

prepara o estudante de forma incompleta para a cultura escrita contemporanea.

3.2 RECURSOS TECNOLOGICOS E POSSIBILIDADES PARA O
DESENVOLVIMENTO DA LEITURA E DA ESCRITA

O segundo conjunto de resultados evidenciou grande diversidade de
recursos tecnologicos destinados direta ou indiretamente a alfabetizacéo.
Aplicativos, jogos educativos, plataformas, editores, recursos de audio,
ferramentas de producdo multimodal e tecnologias assistivas apareceram como
alternativas capazes de ampliar o repertério pedagogico. A analise mostrou,

entretanto, que a expressdo “recurso tecnolégico” abrange ferramentas com
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finalidades e niveis de qualidade muito distintos, o que torna indispensavel
compreender a fungao de cada uma antes de incorpora-la ao ensino.

Lemos et al. (2023) mostram que aplicativos e jogos digitais podem
trabalhar diferentes habilidades relacionadas a alfabetizacdo. Alguns
concentram-se em reconhecimento de letras e palavras, enquanto outros
trabalham relagcbes sonoras, composicao ou leitura. Esse resultado reforga que
nao existe um unico tipo de tecnologia de alfabetizagdo e tampouco uma
ferramenta capaz de abarcar integralmente todo o processo.

O GraphoGame apareceu em diferentes estudos como exemplo de
recurso utilizado para trabalhar rela¢des entre sons e grafias. Santos et al. (2022)
analisaram sua usabilidade e experiéncia de leitura, enquanto Paixdo et al.
(2024) relataram utilizagdo com estudantes que apresentavam dificuldades. Os
resultados sugerem que a ferramenta pode integrar estratégias de refor¢co ou
intervencado, sobretudo quando existe um objetivo bem delimitado e quando o
professor acompanha a forma como a crianga responde as atividades.

A pesquisa também evidenciou que o uso de uma ferramenta
especializada precisa ser combinado com outras experiéncias. Reconhecimento
de palavras e relagbes fonograficas constituem dimensdes importantes da
alfabetizacdo, mas nao substituem compreenséao, leitura de textos, producéo,
oralidade e autoria. Um recurso pode ser eficiente para uma parte do processo
e insuficiente para outra, e essa delimitacdo precisa ser reconhecida para evitar
expectativas irreais.

O Kalulu, analisado por Olalla et al. (2022), oferece outro exemplo de
ferramenta desenvolvida e adaptada para trabalhar habilidades iniciais de leitura.
O estudo chama atengdo para a necessidade de adaptacdo linguistica,
demonstrando que um recurso criado em outro idioma n&o pode ser
simplesmente traduzido sem considerar as caracteristicas da lingua portuguesa,
as relagdes entre fonemas e grafemas e a progressao das atividades.

A analise dessas experiéncias mostrou que o valor pedagogico de um
aplicativo ndo esta no fato de ser digital, mas na qualidade de sua estrutura e na

relagdo com a necessidade do estudante. Adequacéo linguistica, clareza das

171

( 7 Relgion Poswcondsy Intitsion

v/,
/// 2125 Beowre Ohvd, Soo 204 OGMO2 » Marnd Flords 20107 «LS5A
———m Il Eredty 10 MRGO0000IRGE » Tol: +1 352 729 X0l
" Accredited by DONE — Accrediation Na. TOMILLOD




instrucdes, progresséao da dificuldade, feedback, acessibilidade e relagdo com os

objetivos da aprendizagem apareceram como critérios recorrentes na literatura.

Quadro 8 — Recursos tecnologicos identificados e principais possibilidades

pedagogicas

Ludicidade, desafio,||Letras, sons, silabas, palavras e

Jogos digitais _ _ _
repeticao e feedback reconhecimento de padrdes

Aplicativos de||Atividades graduadas e|lintervencdo e reforgo de

alfabetizacao registro de respostas habilidades especificas
Recursos de||Repeticdo  sonora  e||Consciéncia fonologica, fluéncia
audio registro da leitura e autoavaliagéo

_ Edicao e revisao de forma|Producado textual e comparagao
Editores de texto

rapida entre versdes
Ferramentas Integragdo entre texto,||Autoria e ampliagdo das praticas
multimodais imagem e som de letramento
Plataformas Organizagao de|Acompanhamento e
educacionais atividades e registros personalizacao
Tecnologias Adaptacao e||Participagdo de estudantes com
assistivas acessibilidade necessidades especificas

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A sistematizacdo apresentada no Quadro 8 demonstra que recursos
diferentes atendem finalidades distintas. Essa constatagdo reforca a
necessidade de abandonar escolhas orientadas apenas por popularidade,
facilidade de acesso ou aparéncia, porque uma ferramenta pode ser atraente e,
ainda assim, ndo mobilizar a habilidade que o professor precisa desenvolver.

Melo (2023) demonstra que a escolha de jogos digitais demanda critérios
pedagogicos e técnicos. A discussao realizada nesta pesquisa confirma que a

selegdo precisa comegar pelo objetivo de aprendizagem. Um jogo de silabas n&o
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deve ser utilizado para uma dificuldade prioritariamente relacionada a
compreensao textual apenas porque a crianga gosta da interface, do mesmo
modo que uma ferramenta de leitura de histérias pode ser pouco adequada
gquando a necessidade € trabalhar correspondéncias especificas entre sons e
grafias.

Outra dimensédo identificada foi a usabilidade. Santos et al. (2022)
observaram que criangas podem necessitar de ajuda para compreender
determinados comandos. Esse aspecto €& especialmente importante na
alfabetizacao porque os proprios usuarios ainda estao desenvolvendo leitura, de
modo que uma instrucdo extensa ou uma interface pouco clara pode criar
dificuldade independente do conteudo trabalhado.

A interface torna-se, nesse sentido, parte da experiéncia pedagogica. Um
recurso educacional pode ter excelente conteudo e produzir dificuldades porque
apresenta navegagao pouco intuitiva, botdes mal posicionados ou instrugdes
incompativeis com a faixa de aprendizagem. A forma de apresentacao interfere
diretamente na possibilidade de a crianga acessar o conteudo.

Hummel et al. (2023) e Simon et al. (2025) ampliam essa discussdo ao
mostrarem a importancia da acessibilidade. Os estudos apontam que recursos
digitais podem favorecer estudantes com TEA ou deficiéncia intelectual, mas
precisam ser avaliados considerando perfil, nivel de aprendizagem e
caracteristicas da interface. A pesquisa encontrou, assim, um resultado
importante: a adequagao tecnoldgica precisa ser individualizada, porque
caracteristicas que facilitam a participacdo de um estudante podem produzir
novas barreiras para outro. Por essa razao, recomendacgdes universais devem
ser evitadas e substituidas por critérios que considerem o sujeito, o objetivo e 0
contexto.

Um aplicativo com muitas animag¢des pode aumentar o interesse de
algumas criangas e gerar sobrecarga em outras. Um recurso auditivo pode
facilitar a atividade para estudantes que ainda n&o dominam a leitura de
instru¢des, mas pode criar dificuldade em ambientes ruidosos ou para aqueles
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que necessitam de outra forma de comunicagao. O valor do recurso, portanto,
emerge da relagao concreta entre ferramenta e estudante.

Outro conjunto de resultados esteve ligado a multimodalidade. Rezende
et al. (2022), Assumpcao (2022) e Freitas et al. (2022) demonstraram que
recursos digitais ampliam possibilidades de produgédo textual ao permitirem
combinar palavra, imagem, organizacdo espacial e som. Essa dimensé&o
diferencia algumas praticas digitais dos exercicios convencionais e desloca a
crianga da posicéo de respondente para uma posi¢ao mais autoral.

As criangcas podem produzir historias, cartazes, apresentagoes,
gravagodes e livros digitais. Nesses casos, a tecnologia ndo aparece apenas para
apresentar respostas certas ou erradas, mas para criar condigdes de autoria. A
escrita ganha finalidade social quando uma produgédo sera lida, ouvida ou
visualizada por outras pessoas, e essa circulagao pode fortalecer o sentido do

ato de escrever.

Quadro 9 - Condigbes identificadas para o uso pedagdgico dos recursos
tecnologicos

A ferramenta apresenta maior valor quando

Objetivo definido . - _
relacionada a uma habilidade especifica

Adequacéo ao nivel do||Recursos precisam corresponder ao repertério real da
estudante crianca

o Necessaria para interpretar erros, orientar navegagao
Mediacao docente _ _
e relacionar aprendizagens

. Interfaces pouco claras podem criar barreiras
Usabilidade _ ]
independentes do conteudo

Acessibilidade Precisa ser considerada antes da utilizagao

o ] Excesso de som e animacdo pode comprometer
Equilibrio de estimulos B
concentragao
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Integragdo com outras||Uso digital mostra-se mais consistente quando
praticas combinado com leitura, escrita manual e interagao
Avaliacao dos||O professor precisa observar transferéncia da
resultados aprendizagem para outros contextos

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 9 sintetiza uma conclusdo importante: a tecnologia educacional
nao possui eficacia independente das condi¢gdes de uso. Um recurso sofisticado
pode produzir resultados modestos quando utilizado sem objetivo ou
acompanhamento, enquanto uma ferramenta simples pode ser altamente util
quando responde a um problema concreto e € integrada a uma sequéncia bem
planejada.

A gravacdo de audio € um exemplo. Nao exige necessariamente uma
plataforma complexa e pode permitir que o estudante compare leituras
realizadas em momentos diferentes, observando mudangas de fluéncia, ritmo e
pausas. O professor também pode utilizar esse registro como evidéncia de
progresso, desde que o compare com outras situagdes de leitura.

Editores de texto oferecem outra possibilidade simples e
pedagogicamente relevante, pois permitem revisar produ¢des sem necessidade
de copiar todo o texto novamente. Uma frase pode ser deslocada, uma palavra
substituida e uma ideia reorganizada, tornando mais visivel o processo de
revisdo e contribuindo para a compreensao da escrita como construgao, e nao
como produto fixo.

Os resultados apontaram ainda para a importancia do equilibrio entre
suportes. O uso de recursos digitais ndo precisa eliminar materiais fisicos.
Alfabetos modveis, livros, cadernos, lapis e jogos concretos continuam
apresentando valor pedagogico, e a transformacado digital mostrou-se mais
consistente quando pensada como ampliacdo de repertério, € ndo como
substituicdo absoluta.

Essa conclusao também aparece na analise do tempo de uso. A literatura

nao sustenta a ideia de que maior permanéncia diante de uma plataforma
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produza automaticamente mais aprendizagem. Sessdes curtas, direcionadas e
articuladas a outras experiéncias podem ser mais produtivas, sobretudo quando
permitem ao professor retomar aquilo que foi trabalhado em contextos
diferentes.

3.3 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO ENFRENTAMENTO DAS DIFICULDADES
DE APRENDIZAGEM

O terceiro eixo respondeu diretamente ao objetivo de compreender
possibilidades e desafios das tecnologias como estratégias de intervencéo
diante das dificuldades de aprendizagem. O resultado geral indicou que recursos
digitais podem apoiar diferentes dimensdes da alfabetizagdo, mas sua
contribuicdo depende da identificacdo precisa do problema apresentado pela
crianga e da correspondéncia entre essa dificuldade e a estratégia utilizada.

Moreira et al. (2026) demonstram que dificuldades de leitura nos anos
iniciais envolvem dimensdes diferentes e aparecem em multiplas linhas de
investigacdo. Essa constatagdo € essencial para interpretar o potencial das
tecnologias, porque, se as dificuldades s&o distintas, as intervengdes também
precisam ser. Um estudante que apresenta dificuldade em relagdes fonema-
grafema n&o necessita necessariamente da mesma estratégia utilizada com
outro que decodifica adequadamente, mas apresenta baixa compreensao.

Classificar ambos simplesmente como alunos com “dificuldade de leitura”
fornece pouca informagdo para o planejamento. A tecnologia pode colaborar
com a identificacdo de padrbées quando registra tipos de erro e respostas
recorrentes, mas esse registro precisa ser interpretado pelo professor. Oliveira
et al. (2024) discutem a possibilidade de ferramentas digitais ampliarem o
acompanhamento e o feedback, e a analise realizada aqui confirma que esses
dados possuem funcdo complementar.

O sistema registra aquilo que ocorreu na interface, enquanto o professor
procura compreender por que ocorreu. Uma crianga pode errar porque nao
domina o conteudo, porque ndo compreendeu o0 comando ou porque se distraiu

com a interface. O resultado numérico pode ser semelhante, mas a intervencao
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necessaria € diferente, o que demonstra os limites de uma leitura exclusivamente
automatizada.

Os estudos sobre dislexia constituiram parte importante do corpus
relacionado as dificuldades. Ferraz et al. (2023) identificaram potencial das
tecnologias digitais na escolarizagao desses estudantes, enquanto Duarte Filho
et al. (2024) apresentaram recurso especifico voltado a leitura e a ortografia.
Essas pesquisas indicam que ferramentas digitais podem oferecer repeticao,
organizagdo visual, estimulos multimodais e exercicios graduados,
especialmente quando trabalham habilidades delimitadas.

A pesquisa nao encontrou, entretanto, fundamento para tratar aplicativos
como mecanismos auténomos de diagndstico ou tratamento. A tecnologia
permanece no campo do apoio pedagogico e precisa ser articulada a avaliagdes,

observagoes e, quando necessario, acompanhamento especializado.

Quadro 10 — Dificuldades de aprendizagem e possibilidades de intervencéo

tecnoldgica
Relagéo entre sons e||Jogos e aplicativos||Evitar repeticéao sem
grafias fonologicos compreensao

. Gravagcdao de leitura e . . o
Leitura lenta o Respeitar ritmo individual
atividades graduadas

Dificuldade Jogos de palavras e||Relacionar atividades a
ortografica ferramentas especificas producgdes reais
_ Textos multimodais e apoio| .
Baixa compreenséo o Evitar excesso de estimulos
audiovisual
Dificuldade del/Interfaces simples e tarefas|Reduzir elementos
atencgao breves distratores
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Necessidades Tecnologias assistivas e o

. L Avaliar individualmente
especificas recursos adaptaveis
Resisténcia as||Gamificagdo e desafios|Nao confundir motivagao
atividades progressivos com aprendizagem
Defasagem Plataformas e atividades|Manter participagdo nas
acumulada personalizadas atividades coletivas

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 10 mostra que uma mesma tecnologia pode assumir fungdes
diferentes dependendo da dificuldade observada. O ponto central ndo é utilizar
tecnologia genericamente com alunos que apresentam dificuldades, mas
estabelecer correspondéncia entre necessidade, recurso e objetivo pedagogico.

Vales et al. (2023) apresentam resultados interessantes sobre
gamificacdo em oficinas de refor¢o voltadas a criangas com defasagens. O
carater ludico mostrou-se capaz de reorganizar a relagdo do estudante com a
tarefa, especialmente quando experiéncias anteriores estavam associadas ao
fracasso. Esse resultado ndo deve ser minimizado, pois a dimensao emocional
influencia fortemente a alfabetizacdo e pode afetar persisténcia, participagao e
disposicao para enfrentar desafios.

Jogos podem criar um espago em que a tentativa seja percebida de modo
menos ameacgador, mas a pesquisa também evidenciou a necessidade de
distinguir engajamento de aprendizagem. Uma crianga pode permanecer
concentrada por longo periodo em um jogo porque deseja acumular pontos, sem
necessariamente compreender o conteudo linguistico. A avaliagdo precisa
verificar se aquilo que foi praticado € transferido para novas situagdes de leitura
e escrita.

Pessoa et al. (2023) mostram que tecnologias podem integrar
intervengdes com criangas que apresentam transtornos de aprendizagem, e o

elemento decisivo aparece novamente na mediacdo. A crianga precisa ser
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observada durante o uso, considerando estratégias, pedidos de ajuda, formas
de repeticado e capacidade de explicar aquilo que descobriu. Esses elementos
ajudam o professor a transformar uma simples atividade digital em intervencéo
pedagogica.

Outro resultado relevante esteve ligado a personalizagdo. Pavéo et al.
(2021) e Nunes (2022) demonstraram que aplicativos de leitura e escrita
precisam considerar niveis diferentes de aprendizagem e que a intervencéo
docente continua essencial. Personalizar ndo significa entregar uma plataforma
diferente para cada crianga, mas ajustar quantidade, ritmo, nivel de dificuldade,
apoio visual ou sonoro, mantendo objetivos comuns e evitando segregacao.

A personalizagdo pode ocorrer também em pequenos grupos e, nesse
caso, a tecnologia deixa de ser necessariamente individual. Criangas que
apresentam necessidades semelhantes podem utilizar determinado recurso
conjuntamente, discutir estratégias e receber intervencdo focalizada do

professor, preservando a dimensé&o social da aprendizagem.

Quadro 11 - Contribuicdes e limites das tecnologias no enfrentamento das
dificuldades de aprendizagem

Possibilidade de repeticdo

. Repeticdo pode tornar-se mecanica
orientada

Feedback imediato : Nem todo feedback explica o erro

. N :Sistemas nao conhecem todo o contexto do
Diferentes niveis de dificuldade |
aluno

_ _ Excesso de estimulos pode prejudicar,
Recursos multimodais

atengao
Registro do desempenho : Métricas ndo substituem observac&o docente
Gamificagcéo : Engajamento ndo garante aprendizagem
Maior acessibilidade :Algumas interfaces criam novas barreiras
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Pratica individualizada Pode favorecer isolamento se mal utilizada

Recursos offline Dependéncia tecnoldgica ainda pode existir

o B IINao  substitui avaliagdo pedagogica ou
Apoio a intervengao o
especializada

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 11 evidencia a ambivaléncia presente nos resultados.
Praticamente todas as vantagens identificadas possuem um limite
correspondente, o que ndo reduz o potencial da tecnologia, mas demonstra que
sua utilizagao exige julgamento profissional. O feedback imediato, por exemplo,
pode ser valioso, mas um simples sinal de erro oferece pouca informagao sobre
o motivo da resposta. Um feedback mais produtivo precisa fornecer pistas ou
permitir que o estudante reflita antes de tentar novamente.

Da mesma forma, registros de desempenho s&o uteis, mas n&do podem
definir a crianga. Uma plataforma pode indicar determinada porcentagem de
acertos, enquanto o professor percebe avangos importantes quando compara a
producdo atual com momentos anteriores. O progresso individual precisa ser
considerado para evitar que métricas transformem diferencgas de ritmo em rétulos
permanentes.

Figueiredo et al. (2023) mostram que tecnologias podem contribuir para
comunicagdo e aprendizagem de criangas com TEA, ampliando a discussé&o
para inclusdo e tecnologia assistiva. Recursos visuais, previsibilidade e
organizagcdo podem favorecer alguns estudantes, mas precisam ser ajustados
as caracteristicas individuais. A inclusdo digital ndo decorre da presenga do
dispositivo, mas da capacidade do recurso de reduzir barreiras e ampliar
participacao.

Rocha et al. (2024) acrescentam uma dimensao estrutural ao mostrarem
alternativas utilizadas quando a internet n&o esta disponivel. Esse resultado é
particularmente importante para a realidade brasileira, pois demonstra que

intervencao tecnoldgica ndo pode pressupor conexao permanente. Recursos
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offline, arquivos previamente instalados e outras alternativas podem preservar
parte das possibilidades, desde que a escola planeje com flexibilidade.

Os resultados do terceiro eixo permitem concluir que o maior potencial da
tecnologia no enfrentamento das dificuldades esta na ampliagédo do repertério
pedagogico. O professor passa a dispor de mais caminhos para apresentar,
repetir, adaptar e registrar, mas a tecnologia n&o substitui o processo pedagogico

nem elimina a necessidade de acompanhamento humano.

3.4 FORMACAO DOCENTE, DESAFIOS E PERSPECTIVAS PARA UMA
ALFABETIZACAO DIGITALMENTE INTEGRADA

O quarto eixo reuniu resultados transversais identificados em todos os
capitulos anteriores. A formagao docente apareceu como condigdo que conecta
politicas, recursos e intervengdo, porque, sem preparagdao adequada, a
conectividade pode ser subutilizada, os aplicativos podem ser escolhidos por
critérios superficiais e os dados gerados pelas plataformas podem ser
interpretados de maneira inadequada.

Landin (2021) identificou lacunas na articulagdo entre tecnologia e
formagao para os anos iniciais, enquanto Brandao et al. (2022) mostram que a
inserc&o da cultura digital nos cursos de licenciatura apresenta diferentes niveis
de integrac&o. Esses resultados indicam que parte dos professores chega as
escolas sem ter experimentado, durante a formacao inicial, situagdes concretas
de planejamento tecnoldgico voltado a alfabetizag&o.

A consequéncia pode ser um processo de aprendizagem profissional
marcado por tentativa e erro. A pandemia tornou essa situagado especialmente
explicita. Caixeta et al. (2024) mostram que docentes precisaram intensificar o
uso das tecnologias mesmo sem preparagao suficiente, desenvolvendo
habilidades em um contexto de urgéncia e sobrecarga.

Tarouco et al. (2024) identificaram redugdo do uso tecnoldégico apos o
retorno presencial. Esse resultado pode ser interpretado como sinal de que
praticas desenvolvidas por necessidade nao se transformam automaticamente

em inovagao permanente. Para consolidar mudancgas, € necessario refletir sobre
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a experiéncia, identificar o que funcionou, compreender limites e reorganizar
aquilo que pode ser integrado ao contexto presencial.

A formacgédo continuada exerce papel decisivo nesse processo. Gurgel et
al. (2024) mostram que agdes formativas podem ocorrer de maneira esporadica
e dependente da iniciativa individual dos docentes, o que gera desigualdade
profissional. Professores com maior disponibilidade conseguem buscar cursos e
experimentar ferramentas, enquanto outros, submetidos a condi¢des intensas de
trabalho, podem néo ter a mesma possibilidade.

A politica de formacéao precisa reduzir essa diferenga e compreender que
aprender a utilizar tecnologias pedagogicamente exige tempo, experimentagéo
e reflexdo. Um professor ndo desenvolve competéncia digital madura apenas
porque participou de uma oficina pontual sobre determinada plataforma.

Quadro 12 — Desafios identificados para a consolidagéo da alfabetizagao digital

Infraestrutura Falta ou instabilidade de|Limita continuidade das
insuficiente internet e equipamentos atividades

Formacao Cursos rapidos e centrados||Uso superficial das
fragmentada em ferramentas tecnologias

Desigualdade  de|Diferentes condigdes entre|Risco de aprofundamento

acesso escolas e familias das desigualdades

Excesso de _ |Dificuldade de selegéo
Grande oferta sem curadoria

plataformas docente

o Mesma solucdo aplicada a B L
Padronizacao o Reducgao da personalizagao
estudantes distintos

Plataformas coletam||Necessidade de
Protecdo de dados | _ . _ .
informagdes infantis governancga e cuidado ético
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o Recursos nem  sempre| _
Acessibilidade _ . Criacdo de novas barreiras
contemplam diversidade

o Mudancas frequentes de|Dificuldade de consolidagéo
Descontinuidade ,
programas e ferramentas das praticas

Novas exigéncias sem tempo||Resisténcia e utilizagcédo
Sobrecarga docente _
de planejamento pouco aprofundada

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 12 evidencia que os principais desafios nao estao
exclusivamente dentro do aplicativo ou da sala de aula. Muitos sao institucionais
e dependem de politicas, gestdo, financiamento e organizagao do trabalho. O
tempo para planejamento apareceu como elemento central, porque o professor
precisa experimentar ferramentas, analisar relatorios, adaptar propostas e refletir
sobre os resultados.

Silva et al. (2021), ao utilizarem o referencial TPACK, mostram que
integracdo tecnologica envolve articulagdo entre diferentes tipos de
conhecimento. Essa articulagdo ndo se constroi instantaneamente, pois exige
que o professor teste, reformule e compartilhe experiéncias. Essa caracteristica
sugere que a formagao tecnoldgica deveria ser processual e acompanhada de
situacdes reais de aplicacao.

Leme et al. (2024) mostram que professoras alfabetizadoras valorizam
espacos de troca, o que aponta para possibilidade concreta de formacéao
baseada em comunidades profissionais. Uma escola pode constituir repertorio
coletivo, permitindo que um professor teste determinado recurso, compartilhe
observagdes e ajude outros colegas a adaptar a ferramenta as suas realidades.

A pesquisa também revelou necessidade de repensar o significado de
competéncia digital docente. Paz et al. (2022) mostram que essa competéncia
envolve conhecimentos, habilidades e atitudes, o que significa que um professor

digitalmente competente ndo € necessariamente aquele que domina grande
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numero de aplicativos, mas aquele capaz de selecionar, avaliar e decidir de
maneira consciente.

Essa interpretagdo altera profundamente a discussdo sobre inovagéo.
Saber ndo utilizar tecnologia em determinada atividade também pode
representar competéncia, especialmente quando outro recurso oferece
condigbes pedagdgicas mais adequadas. A transformacado digital ndo deve
produzir obrigagao de tela, mas ampliar a capacidade de escolha.

Quadro 13 — Perspectivas para fortalecimento da transformagao digital da

alfabetizacao
B _ Integrar tecnologia,||
Formacgdo continuada L ~|[Maior seguranga e
alfabetizacdo e pratica .
permanente o autonomia docente
pedagogica
Avaliar previamente|Uso mais coerente e

Curadoria de recursos o
aplicativos e plataformas |seguro

Planejamento Compartilhar experiéncias|Ampliacdo do repertorio
colaborativo entre professores institucional
Infraestrutura Garantir conexao, o .

] B Continuidade das praticas
sustentavel manutencgao e suporte
Personalizagao Ajustar recursos ao nivel|Maior possibilidade de
responsavel dos estudantes intervencao

Integracao entre digital|Combinar telas, livros,|Experiéncia alfabetizadora

e nao digital escrita manual e interagdo |mais equilibrada

Acessibilidade desde o||Selecionar recursos B .
. _ _ Reducéo de barreiras
planejamento inclusivos

. . Utilizar dados digitais junto|Acompanhamento  mais
Avaliagdo formativa L
a outras evidéncias completo
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Priorizar producdo além do|Maior  protagonismo e

Autoria estudantil o
consumo letramento digital

Continuidade das||Reduzir rupturas entre L -
N Consolidacao das praticas
politicas programas

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

As perspectivas apresentadas no Quadro 13 sintetizam os principais
caminhos identificados pela pesquisa. A formacdo permanente aparece como
primeiro elemento porque a velocidade das mudangas tecnoldgicas torna
inviavel imaginar um curso definitivo. O professor precisa desenvolver
capacidade de aprender continuamente, de modo que sua competéncia nao
figue dependente de uma ferramenta especifica.

A curadoria constitui outra perspectiva relevante. Quanto maior a
quantidade de recursos disponiveis, mais importante se torna saber selecionar,
analisar a qualidade pedagogica e verificar questdes de acessibilidade e
seguranca. Essa competéncia protege a escola contra modismos e contra
solugdes com forte apelo comercial, mas pouca consisténcia educacional.

A colaboracdo também apareceu como caminho promissor, porque a
inovacao nao precisa depender de professores isolados. Equipes escolares
podem construir critérios comuns, compartilhar sequéncias e registrar
experiéncias, transformando conhecimentos individuais em patrimdnio
institucional.

A sustentabilidade estrutural constitui outra condicdo necessaria. Comprar
dispositivos representa apenas uma etapa, pois é preciso garantir manutencgao,
atualizacao e suporte. Sem essas condi¢des, a inovacgao tende a ser temporaria.

A personalizagdo responsavel apareceu igualmente como perspectiva
relevante. As tecnologias oferecem meios para diversificar atividades, mas o
professor precisa impedir que essa diferenciagcdo se converta em rétulo ou
isolamento. O objetivo deve ser ampliar possibilidades de aprendizagem
mantendo o estudante integrado ao grupo.
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O equilibrio entre digital e n&o digital também atravessou praticamente
todas as dimensdes analisadas. A transformagao digital mais consistente ndo
apareceu como substituicdo do impresso, mas como coexisténcia de suportes.
Livros, cadernos, escrita manual, jogos fisicos e interagdo oral continuam
relevantes, e as tecnologias acrescentam outras possibilidades que podem ser
utilizadas quando produzem valor pedagogico.

Outro resultado importante foi a centralidade da autoria. Muitos recursos
educacionais colocam o estudante apenas como usuario de atividades prontas,
mas os estudos de multimodalidade mostraram que ferramentas digitais também
podem transformar criangas em produtoras. Uma crianga que produz algo para
ser lido, ouvido ou compartilhado comeca a perceber a funcido social da escrita
de maneira mais concreta.

A tecnologia amplia a circulagdo dessas produgdes e, nesse sentido, a
transformacao deixa de ser apenas técnica e passa a ser comunicativa. A crianga
pode criar uma historia, uma legenda, um convite, um audio acompanhado de
texto ou um pequeno livro digital, integrando leitura, escrita e participagao.

Também surgiu a necessidade de aproximar avaliacédo e intervencéo.
Plataformas produzem dados, mas os dados s6 ganham sentido quando
modificam o ensino. Se uma ferramenta mostra determinada dificuldade, o
préximo passo precisa ser pedagdgico, evitando que a transformacao digital da
avaliacao se converta em mera producédo de métricas.

A alfabetizagao continua demandando observagao qualitativa. A crianga
precisa ser escutada, sua escrita precisa ser examinada e sua leitura precisa ser
acompanhada. O registro digital complementa essas informagdes, mas ndo as
substitui.

A analise documental revelou ainda que a equidade precisa permanecer
como critério estruturante. Tanto politicas de alfabetizacdo quanto politicas
digitais fazem referéncia a redugcéo de desigualdades, e a concretizagdo desse
principio exige priorizar escolas e estudantes que possuem menos acesso.

A tecnologia pode diminuir desigualdades quando recursos e

infraestrutura sdo oferecidos justamente a quem possui menos oportunidades
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fora da escola. Pode também amplia-las quando propostas pressupdem que
todas as familias possuem dispositivos, conexao e disponibilidade de
acompanhamento. O resultado depende do desenho da politica e das condi¢des
oferecidas pela rede.

Nesse sentido, a escola publica possui funcéo particularmente importante,
pois, para muitas criancas, pode ser o principal espago de acesso orientado as
tecnologias educacionais. Essa responsabilidade amplia a necessidade de
investimento, formacao e infraestrutura, evitando transferir custos e obrigagdes
para as familias.

Outra questao importante esta na velocidade das mudangas. Aplicativos
populares hoje podem desaparecer em pouco tempo, motivo pelo qual as
recomendagdes ndo devem ser organizadas em torno de marcas especificas.
Principios como objetivo, acessibilidade, usabilidade, mediagao, protecdo de
dados, avaliagdo e autoria sdo mais duradouros e podem orientar a analise de
novas ferramentas.

A emergéncia de tecnologias baseadas em inteligéncia artificial reforca
essa necessidade de julgamento critico. Novos recursos poderdo integrar
planejamento, avaliacdo e produgdo de materiais, mas a maior automacéo
também aumenta a necessidade de verificar informagdes, compreender limites
e preservar a autonomia profissional.

O professor ndo deve transformar-se em mero operador de sistemas. Sua
autonomia precisa ser fortalecida, especialmente porque conhecimentos
construidos na pratica permitem perceber aspectos da aprendizagem que n&o
sdo completamente traduzidos em métricas. Professores alfabetizadores
observam hesitagdes, estratégias inesperadas, mudangas de comportamento e
relagdes entre experiéncias anteriores e novas aprendizagens.

A tecnologia acrescenta informagdes; o professor acrescenta contexto.
Essa articulagédo surgiu como uma das ideias mais fortes da pesquisa.

A transformagao digital que mais contribui para a alfabetizagdo € aquela
em que tecnologia e julgamento docente funcionam de maneira complementar.

Quando uma plataforma tenta substituir esse julgamento, ha risco de
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simplificacdo; quando o professor ignora todas as possibilidades tecnoldgicas,
perde-se parte do repertdrio disponivel. O caminho mais promissor situa-se entre
esses extremos e exige analise critica, flexibilidade e compromisso com os
objetivos educacionais.

Os resultados obtidos respondem, portanto, ao problema proposto. As
politicas publicas e os recursos tecnolégicos tém contribuido para a
transformagdo digital da alfabetizacdo ao ampliarem a conectividade,
incorporarem competéncias digitais as agendas educacionais, disponibilizarem
novos recursos pedagoégicos e favorecerem experiéncias de leitura e escrita que
incluem multimodalidade, personalizacdo, feedback e acessibilidade. Essa
contribuicdo, entretanto, € condicional e depende da infraestrutura, da formacéao
docente, do planejamento, da mediagdo, da adequacédo ao estudante e da
continuidade das politicas.

Em relagdo ao primeiro objetivo especifico, a pesquisa identificou politicas
publicas que estruturam parte desse processo, especialmente aquelas
relacionadas a conectividade, educacao digital e garantia da alfabetizagdo. Os
documentos analisados demonstraram avango na institucionalizagado do tema,
mas a literatura revelou desafios de implementacao, continuidade e equidade.

Quanto ao segundo objetivo, a investigacdo mostrou ampla diversidade
de recursos tecnoldgicos capazes de apoiar leitura e escrita. Jogos, aplicativos,
plataformas, ferramentas multimodais e tecnologias assistivas apresentam
possibilidades distintas, mas precisam ser selecionados a partir de critérios
pedagogicos e das necessidades reais dos estudantes.

No que se refere ao terceiro objetivo, constatou-se que as tecnologias
podem integrar estratégias de enfrentamento das dificuldades de aprendizagem
por meio de atividades graduadas, feedback, repeticdo, personalizagéo e
acessibilidade. Seus limites aparecem na possibilidade de uso mecanico,
excesso de estimulos, desigualdade de acesso, interpretagdo inadequada de
dados e isolamento dos estudantes quando a pratica € mal planejada.

Diante desse conjunto, a transformacao digital da alfabetizagdo ndo deve

ser compreendida como projeto de substituicdo da escola existente por uma
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escola inteiramente digital. Trata-se de reorganizar parte das praticas de maneira
coerente com uma sociedade em que leitura e escrita circulam em suportes
variados, preservando fundamentos pedagogicos e ampliando possibilidades de
intervencao.

A alfabetizagdo permanece um processo linguistico, cognitivo, cultural e
social, enquanto a tecnologia acrescenta novas formas de interagdo, produgéo
e acesso. Essa camada adicional pode ser poderosa quando integrada as
demais dimensdes do ensino e pode ser pouco relevante quando utilizada sem
proposito claro.

O maior resultado da pesquisa encontra-se justamente nessa
constatagdo: o potencial das tecnologias digitais para enfrentar dificuldades de
aprendizagem nao esta em sua capacidade de agir sozinhas, mas em ampliar
as alternativas disponiveis ao professor e ao estudante. Uma crianca que nao
avangou por determinado caminho pode encontrar outra forma de experimentar,
ouvir, manipular, repetir, produzir, gravar, revisar, comparar e interagir.

A tecnologia amplia essas possibilidades, enquanto a pedagogia define
como organiza-las. Por essa razdo, a transformagao digital da alfabetizagc&o esta
menos relacionada a quantidade de dispositivos disponiveis e mais a qualidade
das escolhas realizadas em torno deles.

Quando politicas publicas garantem condigdes, professores recebem
formacao, recursos s&o selecionados com critérios claros e as necessidades das
criangas permanecem no centro, a tecnologia pode favorecer uma alfabetizag&o
mais diversificada, inclusiva e responsiva. Quando essas condi¢des n&o existem,
0 risco € modernizar apenas a aparéncia da escola sem alterar efetivamente as
oportunidades de aprendizagem.

O objetivo, portanto, ndo deve ser construir uma alfabetizagdo que apenas
pareca digital, mas uma alfabetizacdo capaz de utilizar recursos
contemporaneos para enfrentar problemas que ainda limitam o direito de muitas
criancas a leitura e a escrita. Nesse sentido, os resultados apontam para
necessidade de articular politicas publicas, recursos tecnoldgicos e pratica

docente dentro de um mesmo projeto educacional.
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Separadamente, cada uma dessas dimensdes possui alcance limitado.
Articuladas, podem ampliar significativamente as possibilidades de intervencgao,
acompanhamento e participagao, desde que a aprendizagem permanega como
finalidade.

A tecnologia ndo substitui o professor, assim como a politica ndo substitui
a escola e o aplicativo ndo substitui o processo de aprendizagem. A
transformagao ocorre quando esses elementos se relacionam de forma coerente
em torno do direito de criancas diferentes, com ritmos, repertérios e
necessidades diferentes, aprenderem a ler, escrever, compreender e participar
da cultura escrita contemporanea.

E nesse sentido que os resultados desta investigacdo permitem
compreender a transformacéo digital da alfabetizagdo como processo ainda em
construcdo. Existem avangos normativos, experiéncias pedagogicas
promissoras e recursos capazes de ampliar as possibilidades de intervencao,
mas permanecem dificuldades relacionadas a acesso, formagéao, infraestrutura,
continuidade e desigualdade.

O cenario, portanto, ndo autoriza nem pessimismo tecnoldgico nem
entusiasmo irrestrito. Exige discernimento pedagodgico e capacidade institucional
de selecionar aquilo que efetivamente contribui para a aprendizagem.

O digital oferece ferramentas; a educacéo atribui direcdo a elas. No campo
da alfabetizacdo, essa direcao precisa permanecer vinculada ao direito a
aprendizagem, a inclusdo, a equidade e a formagédo de sujeitos capazes de
utilizar a linguagem escrita com autonomia nos multiplos espagos em que ela

circula.
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4. PROPOSTA DE INTERVENGAO PEDAGOGICA MEDIADA POR
TECNOLOGIAS DIGITAIS

PROPOSTA DE INTERVENGAO PEDAGOGICA
MEDIADA POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

Titulo da proposta

Ler, Escrever e Aprender
com Tecnologias: proposta
de intervencao pedagogica

para o fortalecimento da

alfabetizacao

Roseane Amaral da Conceigao

Titulo da proposta

Ler, Escrever e Aprender com Tecnologias: proposta de intervengao
pedagégica para o fortalecimento da alfabetizagao

192

Relgion Poswcondsy Intitsion

205 Beowrwe Bvd Soe 204 202 » Mard Flodds 2017 «U5A
Eredty 10 MRGO0000IRGD » Tol: +1 352 729 1ol
Accredited by DONE — Accrediation No. TOMLLD




A presente proposta de intervengéo pedagdgica foi elaborada a partir dos
resultados identificados na pesquisa bibliografica e documental, especialmente
no que se refere ao potencial das tecnologias digitais para apoiar estudantes que
apresentam dificuldades no processo de alfabetizagdo. A proposta parte do
principio de que os recursos tecnolégicos ndo devem substituir a mediagéo
docente, a leitura de livros, a escrita manual ou as interagcdes presenciais, mas
integrar um conjunto diversificado de estratégias voltadas ao desenvolvimento
da leitura e da escrita.

A intervencao foi pensada para estudantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental que apresentam dificuldades relacionadas ao reconhecimento de
letras e palavras, associagao entre fonemas e grafemas, formagéo de palavras,
fluéncia, compreenséao leitora, ortografia e producdo escrita. Sua aplicagcao
podera ser adaptada conforme a realidade da escola, os recursos tecnologicos

disponiveis e o nivel de aprendizagem dos estudantes.

Objetivo geral da proposta

Desenvolver habilidades de leitura e escrita de estudantes que
apresentam dificuldades no processo de alfabetizacdo por meio de uma
intervencdo pedagogica que articule recursos tecnoldgicos digitais, atividades
presenciais e mediagcado docente.

Objetivos especificos

A proposta pretende identificar as principais dificuldades de leitura e
escrita apresentadas pelos estudantes; desenvolver atividades digitais voltadas
ao reconhecimento de letras, sons, silabas, palavras e pequenos textos; ampliar
a fluéncia e a compreensdo leitora por meio de recursos audiovisuais e
interativos; estimular a producao escrita e a autoria com apoio de ferramentas

digitais; favorecer maior participagdo, motivacdo e autonomia durante as
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atividades de alfabetizacdo; e acompanhar continuamente os avancgos dos

estudantes para reorganizar as intervengdes sempre que necessario.

Publico-alvo

A proposta destina-se prioritariamente a estudantes dos 1° ao 3° ano do
Ensino Fundamental que apresentem dificuldades relacionadas a alfabetizacao.
A organizagao podera ocorrer individualmente, em duplas ou em pequenos
grupos, conforme as necessidades identificadas pelo professor.

Nao se recomenda separar permanentemente os estudantes que
apresentam dificuldades. Os agrupamentos devem ser flexiveis e temporarios,
podendo ser reorganizados conforme os avangos observados. Dessa maneira,
evita-se que a intervengao produza rotulos e preserva-se a participacdo dos

estudantes nas experiéncias coletivas da turma.

Duracao da intervencao

Sugere-se que a proposta seja desenvolvida durante 12 semanas, com
duas intervengdes semanais de aproximadamente 50 minutos. A duragéo podera

ser ampliada ou reduzida conforme as necessidades da turma.

Cada encontro devera combinar momentos digitais e ndo digitais. O
objetivo ndo é aumentar indiscriminadamente o tempo de exposi¢céo as telas,
mas utilizar as tecnologias nos momentos em que elas acrescentem

possibilidades ao ensino.

Etapa 1 — Diagnéstico pedagoégico inicial

A primeira etapa devera ser destinada a identificacdo das dificuldades dos

estudantes. O professor podera propor leitura de letras, silabas, palavras e
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pequenos textos, producdo escrita espontanea e atividades de compreensao.
Além disso, podera observar fluéncia, reconhecimento de palavras,
segmentacédo, ortografia e estratégias utilizadas durante a escrita.

Os recursos digitais podem auxiliar esse diagndstico, mas ndo devem ser
utilizados como unica fonte de informagao. Aplicativos ou jogos podem oferecer
dados sobre respostas, tempo de execugdo e padrdes de erro, enquanto o
professor registra aspectos que n&o aparecem automaticamente nas

plataformas.

O diagnéstico devera resultar em um perfil pedagdgico de cada estudante,
identificando habilidades ja consolidadas e necessidades prioritarias.

Quadro 14 — Diagnéstico inicial das habilidades de alfabetizag&o

Reconhecimento de _ L Jogos de letras e
letras Nome & identificagao visual atividades digitais
Consciéncia Reconhecimento de sons,|Jogos auditivos e desafios
fonoldgica rimas e silabas fonologicos

Relagao fonema-||Associacdo entre sons e|Aplicativos de
grafema letras alfabetizacéo

Formacgéao de||Organizagdo de letras e|Jogos digitais e alfabetos
palavras silabas moveis

. . o Gravacao e escuta da
Fluéncia Ritmo, precisdo e pausas o
propria leitura

B Identificagdo de informagdes|Historias digitais e leitura
Compreenséo _ .
e sentidos mediada

_ Hipoteses,  ortografia e B o
Escrita o Producdo manual e digital
organizacao

Fonte: Elaborado pela autora (2026).
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Etapa 2 — Consciéncia fonoldgica e relagdes entre sons e letras

A segunda etapa devera priorizar estudantes que apresentem dificuldades
em reconhecer sons da fala e relaciona-los as letras. Poderdo ser utilizados
jogos digitais de rimas, aliteracdes, identificagdo de sons iniciais e finais,
formagao de silabas e associagdo fonema-grafema.

Aplicativos como GraphoGame ou outros recursos equivalentes poderao
ser utilizados quando disponiveis e previamente avaliados pelo professor. O
docente devera observar se as atividades séo adequadas ao nivel do estudante
e evitar que o recurso seja utilizado de maneira mecanica.

ApoOs cada atividade digital, recomenda-se realizar uma pequena
retomada em suporte fisico. Se o estudante trabalhou digitalmente determinada
silaba, podera localiza-la em palavras impressas, nomes dos colegas, livros ou
cartoes.

Essa articulagdo favorece a transferéncia da aprendizagem para outros

contextos.

Etapa 3 — Formagao e reconhecimento de palavras

Depois do trabalho inicial com sons e letras, a intervengao podera avancgar
para atividades de formacao e reconhecimento de palavras. O professor podera
utilizar jogos de ordenar letras, completar palavras, relacionar imagens e
palavras e identificar regularidades ortograficas.

O importante € evitar que a crianga avance apenas por tentativa aleatoria.
Sempre que houver erro, o professor podera perguntar por que determinada
opcao foi escolhida e estimular comparacao entre possibilidades.

As palavras utilizadas nos jogos digitais poderao posteriormente integrar
listas, pequenas frases, historias ou produgdes coletivas.
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Quadro 15 — Sugestdes de atividades digitais por habilidade

_ Jogo digital de associagéo o
Rimas Cartdes ilustrados
sonora
o ldentificacdo  auditiva em|
Som inicial o Lista de nomes da turma
aplicativo
Silabas Organizagao digital de silabas||Alfabeto movel
Formagéo de . _
Arrastar letras ou silabas Escrita no caderno
palavras
Ortografia Jogos de completar palavras |Ditado reflexivo
. Historias digitais e textos|| ]
Leitura Livro fisico
curtos
Editor de texto ou B .
Producgéo textual B Produgdo manuscrita
apresentacao

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Etapa 4 — Desenvolvimento da fluéncia leitora

A fluéncia podera ser trabalhada por meio de gravagdo de audio. O
estudante realizara a leitura de um pequeno texto e ouvira posteriormente sua
prépria gravagao. O professor podera orienta-lo a observar pausas, ritmo,
repeticoes e dificuldades.

A atividade podera ser repetida depois de alguns dias com o mesmo texto
ou com outro de complexidade semelhante. A comparagao entre os registros
permite acompanhar avangos e oferece ao estudante uma percepgéo concreta
de sua evolugéo.

E importante evitar transformar fluéncia em competicdo de velocidade. O
objetivo ndo é ler mais rapido a qualquer custo, mas desenvolver precisdo, ritmo

e compreensao.
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Etapa 5 — Compreensao leitora com recursos multimodais

A compreensao podera ser estimulada com historias digitais, pequenos
videos, imagens acompanhadas de textos e livros digitais. O professor devera
selecionar previamente os materiais e definir perguntas antes, durante e depois
da leitura.

Antes da atividade, podera solicitar que os estudantes fagam previsoes a
partir do titulo ou das imagens. Durante a leitura, podera interromper em pontos
estratégicos para levantar hipoteses. Ao final, os estudantes poderéo reconstruir
oralmente a historia, organizar imagens em sequéncia ou produzir pequenas
respostas.

Os recursos audiovisuais devem ser utilizados de maneira funcional,

evitando excesso de estimulos que desviem a atencao.

Etapa 6 — Producgao escrita e autoria digital

A intervencao devera reservar espaco para que os estudantes ndo apenas
respondam a atividades prontas, mas também produzam conteudos. Editores de
texto, apresentacgdes e ferramentas simples de criagao podem ser utilizados para
elaborar pequenas historias, legendas, convites, listas e cartazes.

Uma proposta possivel consiste na produgédo de um livro digital coletivo.
Cada estudante ou dupla ficara responsavel por uma pequena parte, elaborando
texto e imagem. Ao final, as paginas poderdo ser organizadas em um unico
arquivo e apresentadas a turma.

A atividade permite trabalhar planejamento, escrita, revisdo e autoria. O
recurso tecnoldgico torna-se meio de publicagéo, e ndo finalidade da proposta.
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Quadro 16 — Sequéncia sugerida para produgao de texto digital

Organizar discusséao e registrar

Planejamento ||Definigdo do tema e das ideias

sugestoes
Producgéo Escrita de frases ou pequeno _ o o
o Apoiar organizagao das ideias
inicial texto
o Releitura e identificacdo de||Questionar ortografia, sentido e
Reviséo
mudancgas clareza
o Transferéncia para ferramenta N o ]
Digitagéo o Auxiliar sem substituir autoria
digital
o Insergdo de imagens e|Discutir relagdo entre texto e
Composicao

organizacéo visual imagem

o B . Valorizar autoria e promover
Socializagdo |Apresentacao da produgao _ .
leitura coletiva

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Etapa 7 — Intervengodes personalizadas

Os estudantes que apresentarem dificuldades mais persistentes poderao
receber atividades diferenciadas. A personalizagao devera ocorrer sem reduzir
expectativas de aprendizagem.

Uma crianga com maior dificuldade na relagao entre sons e letras podera
realizar atividades fonoldgicas adicionais, enquanto outra que ja domina a
decodificacdo, mas apresenta dificuldades de compreensio, podera trabalhar
com leitura de textos curtos e perguntas interpretativas.

O professor podera utilizar recursos digitais para variar niveis de
dificuldade, quantidade de itens e formas de apresentacao.
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Quadro 17 — Exemplos de personalizagao das atividades

Atividades auditivas e jogos de

Dificuldade fonologica o
correspondéncia sonora

Dificuldade na formag&o de . . . ]
Manipulacéo digital e fisica de letras e silabas
palavras

. Gravacao, repeticdo orientada e leitura
Leitura pouco fluente .
compartilhada

Baixa compreensao Textos curtos, imagens e perguntas mediadas

Dificuldades ortograficas Jogos de palavras e comparagao entre grafias

] L Gamificagéo moderada e desafios
Baixa motivagao .
progressivos

Necessidade de acessibilidade ||[Recursos assistivos e adaptacao da interface

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Avaliacao e acompanhamento

A avaliagcado devera ocorrer durante toda a intervengao e possuir carater
formativo. O objetivo é verificar avancos e reorganizar as atividades, evitando
utilizar os recursos tecnoldgicos apenas para produzir pontuagoes.

O acompanhamento podera combinar registros do professor, produgdes
escritas, gravagdes de leitura, atividades digitais e observagao da participagao.
Sugere-se realizar uma comparagao entre o diagnostico inicial e uma avaliagéo

final, utilizando tarefas semelhantes, mas ndo necessariamente idénticas.
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Quadro 18 — Indicadores para acompanhamento da intervencgao

Reconhecimento de

Maior precisao na identificagao
letras

Consciéncia fonolégica |[Melhor discriminag&o de sons

Formacao de palavras | Maior autonomia na composi¢ao

Fluéncia Reducao de hesitagdes e maior precisdo
B Maior capacidade de identificar e relacionar
Compreenséo _ .
informacodes
Escrita Evolugdo na organizacao e ortografia
Participagéo Maior envolvimento nas atividades
Autonomia Menor necessidade de auxilio constante

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Recursos necessarios

A aplicagdo da proposta podera utilizar tablets, computadores, projetor,
caixas de som, gravadores ou celulares institucionais, conforme disponibilidade.
Também deverdo ser mantidos recursos tradicionais, como livros, cartdes,
alfabetos méveis, cadernos e materiais impressos.

A falta de internet ndo deve inviabilizar toda a proposta. Sempre que
possivel, recomenda-se utilizar aplicativos que funcionem offline, salvar videos
previamente e manter alternativas ndo digitais para os momentos em que houver

falha técnica.
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Papel do professor

O professor sera responsavel por selecionar, organizar, mediar e avaliar
as atividades. Sua funcao nao deve limitar-se a colocar os estudantes diante dos
dispositivos.

Durante as atividades, devera observar respostas, estratégias,
dificuldades e formas de interacdo. Quando necessario, podera interromper o
uso do recurso para discutir determinado erro ou relacionar a atividade digital a
outras experiéncias de leitura e escrita.

A proposta compreende a tecnologia como apoio ao trabalho docente. Por
isso, nenhuma plataforma devera determinar sozinha o ritmo ou o percurso dos

estudantes.

Participacao da familia

Quando houver possibilidade, a familia podera ser informada sobre os
objetivos da intervencgédo e receber sugestdes simples de apoio a leitura em casa.
Ndo se recomenda, contudo, transferir para as familias atividades que
dependam obrigatoriamente de internet ou de dispositivos préprios.

A participagdo familiar podera concentrar-se em leitura compartilhada,

conversa sobre histérias e incentivo as produgdes das criangas.

Resultados esperados

Espera-se que a proposta contribua para ampliar a participacédo dos
estudantes nas atividades de alfabetizacdo, fortalecer habilidades de
consciéncia fonoldgica, reconhecimento de palavras, leitura, compreensao e
escrita, além de favorecer maior autonomia diante de tarefas que anteriormente

provocavam dificuldades.
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Também se espera que a utilizagdo planejada das tecnologias contribua
para diversificar as estratégias docentes, oferecendo diferentes caminhos para
estudantes que ndo avancam da mesma maneira ou ho mesmo ritmo.

A proposta ndo parte da expectativa de que todos os problemas de
alfabetizagcdo sejam solucionados com recursos digitais. Seu propdsito € ampliar
o repertorio disponivel ao professor e criar oportunidades adicionais para
aprender.

Sintese da proposta

Quadro 19 - Plano geral da intervengao pedagogica

Atividades impressas|ldentificacao

1 Diagnéstico o .
e digitais necessidades
Consciéncia o Ampliac&o das relagdes entre
2 . Jogos e aplicativos
fonoldgica sons e letras
3 Formacgao de||Jogos  digitais  e||Maior dominio na composigao
palavras alfabetos méveis de palavras
. o Leitura mais precisa e
4 Fluéncia Gravador de audio .
progressivamente fluente
B Historias digitais e|Maior compreensdo dos
5 Compreensao

videos curtos textos

. Editor de texto e . )
6 Producéo escrita _ ~ ||Desenvolvimento da autoria
recursos multimodais

. . |/Apoio as dificuldades
7 Personalizacdo |[Recursos adaptaveis B
especificas

. Registros digitais e|/ldentificacdo dos avangos e
8 Avaliagéo _ .
producgdes necessidades

Fonte: Elaborado pela autora (2026).
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A proposta apresentada pretende transformar os resultados da pesquisa
em uma possibilidade concreta de aplicagado pedagogica. Seu eixo central esta
na articulagdo entre recursos digitais, mediacdo docente e necessidades reais
de aprendizagem. A tecnologia ndo € colocada como substituta dos métodos ja
utilizados na alfabetizagdo, mas como uma ampliacdo das estratégias
disponiveis para o professor.

Nesse sentido, o principal diferencial da intervengdo esta na utilizagao
intencional e equilibrada dos recursos. Cada ferramenta deve responder a uma
dificuldade, a uma habilidade ou a um objetivo previamente identificado. Dessa
forma, evita-se o uso tecnoldgico apenas por novidade e fortalece-se uma pratica
em que jogos, aplicativos, recursos de audio e produgdo multimodal estejam
efetivamente vinculados a aprendizagem.

Por fim, a proposta busca preservar uma concepc¢ao inclusiva da
alfabetizacdo. Criangas diferentes podem necessitar de percursos diferentes
para alcangar objetivos comuns, e as tecnologias oferecem possibilidades
interessantes para essa diferenciagdo. Quando utilizadas com planejamento,
acessibilidade e acompanhamento continuo, podem ampliar as oportunidades
de participacado e contribuir para que estudantes que enfrentam dificuldades

encontrem novos caminhos para desenvolver leitura e escrita.
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CONCLUSOES

A presente pesquisa analisou de que maneira as politicas publicas e os
recursos tecnologicos tém contribuido para a transformacgdo digital dos
processos de alfabetizacdo e para o enfrentamento das dificuldades de
aprendizagem no contexto educacional. A partir de uma investigacéo
bibliografica e documental, foi possivel compreender que a insergdo das
tecnologias na alfabetizacdo ndo deve ser interpretada apenas como
modernizacdo de equipamentos ou adocido de plataformas. Trata-se de um
movimento mais amplo, que envolve politicas educacionais, formag¢ao docente,
infraestrutura,  praticas  pedagodgicas, acessibilidade, avaliagdo e
acompanhamento da aprendizagem. Os resultados mostraram que as
tecnologias podem ampliar possibilidades de intervengdo, mas sua eficacia
depende do modo como s&o selecionadas, mediadas e integradas aos objetivos
de ensino.

O objetivo geral foi atendido na medida em que o estudo permitiu analisar,
de forma articulada, a relagéo entre politicas publicas, recursos tecnologicos e
dificuldades de aprendizagem. A pesquisa evidenciou que o avango da
transformacgao digital na alfabetizagdo esta relacionado a consolidagdo de
marcos institucionais voltados a conectividade, a educacéo digital e ao direito a
alfabetizacdo. Entretanto, também ficou evidente que a existéncia dessas
politicas ndo garante, de forma automatica, condigbes equivalentes entre
escolas e redes de ensino. Persistem desigualdades de infraestrutura, formagéo
e acesso que interferem diretamente na efetividade das ac¢des propostas.

O primeiro objetivo especifico, que consistiu em identificar as principais
politicas publicas voltadas a insergdo das tecnologias digitais nos processos de
alfabetizacdo e de apoio aos estudantes com dificuldades de aprendizagem,
também foi alcangado. A analise documental possibilitou reconhecer a
importancia de iniciativas relacionadas a educagao conectada, a educacao
digital e ao compromisso com a alfabetizagdo das criangas. Ao mesmo tempo, a
discussdo demonstrou que essas politicas precisam dialogar de forma mais

integrada, especialmente quando se considera que alfabetizagdo e incluséo
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digital passaram a constituir dimensdes cada vez mais proximas no cotidiano
escolar.

O segundo objetivo especifico, direcionado a investigagao dos principais
recursos tecnoldgicos utilizados na alfabetizacdo e de suas possibilidades
pedagogicas para o desenvolvimento da leitura e da escrita, foi igualmente
atendido. Foram identificados jogos digitais, aplicativos, plataformas
educacionais, recursos audiovisuais, ferramentas multimodais, tecnologias
assistivas e recursos de producdo textual. A analise mostrou que essas
ferramentas podem contribuir para repeticido orientada, feedback,
personalizagdo, autoria, acessibilidade e acompanhamento. Contudo, o estudo
reforgou que o valor pedagogico do recurso ndo esta em sua natureza digital,
mas na relagao entre sua funcionalidade, o nivel de aprendizagem do estudante
e a mediacao do professor.

O terceiro objetivo especifico, voltado a compreenséo dos desafios e das
possibilidades relacionados ao uso das tecnologias como estratégias de
intervencdo pedagodgica diante das dificuldades de aprendizagem, também foi
alcangado. Os resultados demonstraram que recursos digitais podem apoiar
estudantes com dificuldades de leitura, escrita, ortografia, fluéncia e
compreensao, especialmente quando utilizados em atividades graduadas e
acompanhadas. Ao mesmo tempo, foram identificados limites importantes, como
excesso de estimulos, dependéncia de conectividade, risco de uso mecanico,
desigualdade de acesso, interpretagédo inadequada de dados e possibilidade de
isolamento dos estudantes. Dessa forma, a tecnologia mostrou-se mais eficaz
quando utilizada como apoio complementar e ndo como substituicdo da
intervencao pedagdgica.

A pesquisa também evidenciou a centralidade da formagao docente. O
professor alfabetizador permanece responsavel por interpretar necessidades,
selecionar recursos, acompanhar respostas e decidir quando determinada
tecnologia deve ou ndo ser utilizada. Nesse sentido, a transformacao digital da
alfabetizacdo depende menos da quantidade de dispositivos disponiveis e mais

da qualidade das decisdes pedagodgicas construidas em torno deles. Quando
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infraestrutura, formacgao, planejamento, acessibilidade e mediagdo atuam de
forma articulada, as tecnologias podem ampliar oportunidades de aprendizagem
e favorecer praticas mais inclusivas.

Conclui-se, portanto, que a transformagédo digital da alfabetizac&o
representa uma possibilidade concreta de fortalecimento do ensino, desde que
permanega subordinada ao direito de aprender. Como sugestdo para futuras
pesquisas, recomenda-se a realizacdo de estudos de campo em escolas
publicas, com observacdo direta de praticas pedagogicas e acompanhamento
de estudantes que utilizem recursos digitais durante a alfabetizagdo. Também
seriam relevantes investigagbes comparativas entre diferentes aplicativos,
analises sobre o impacto da inteligéncia artificial no trabalho do professor
alfabetizador, estudos sobre acessibilidade digital e pesquisas longitudinais
capazes de acompanhar, ao longo do tempo, os efeitos das tecnologias sobre

leitura, escrita, autonomia e participagao escolar.
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