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RESUMO

A aprendizagem da lingua inglesa tem assumido papel cada vez mais relevante na
sociedade digital, especialmente diante da ampliacdo do uso de tecnologias,
plataformas educacionais, aplicativos, recursos multimodais e ferramentas de
inteligéncia artificial nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse contexto,
torna-se necessario compreender como os ambientes digitais podem favorecer
praticas pedagodgicas mais participativas, significativas e conectadas a realidade
dos estudantes. Esta pesquisa teve como objetivo geral investigar, a partir de uma
pesquisa bibliografica, como a integragcado entre metodologias ativas e tecnologias
digitais influencia a motivagdo e o engajamento comportamental, emocional e
cognitivo dos estudantes na aprendizagem da lingua inglesa. A justificativa do
estudo esta relacionada a necessidade de superar praticas tradicionais centradas
apenas na memorizagao de vocabulario e regras gramaticais, buscando estratégias
que promovam maior autonomia, interacdo, colaboracdo, feedback e
personalizagcdo da aprendizagem. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa
bibliografica, de abordagem qualitativa e carater descritivo-analitico, desenvolvida
por meio da analise de livros, artigos cientificos, documentos oficiais e estudos
recentes sobre ensino de inglés, tecnologias digitais, metodologias ativas,
motivagdo e engajamento estudantil. Os resultados indicaram que as tecnologias
digitais, quando integradas de forma intencional as metodologias ativas, podem
contribuir para tornar a aprendizagem da lingua inglesa mais motivadora,
participativa e significativa. Conclui-se que o uso pedagdgico das tecnologias nado
gera engajamento automaticamente, pois seus efeitos dependem da mediag&o
docente, do planejamento das atividades e da ativagcdo de mecanismos
pedagogicos como autonomia, feedback, interagédo, colaboragao e personalizagao.

Palavras-chave: Lingua inglesa. Tecnologias digitais. Engajamento estudantil.
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ABSTRACT

English language learning has become increasingly relevant in the digital society,
especially due to the growing use of technologies, educational platforms,
applications, multimodal resources, and artificial intelligence tools in teaching and
learning processes. In this context, it is necessary to understand how digital
environments can support more participatory, meaningful, and student-centered
pedagogical practices connected to learners’ realities. This study aimed to
investigate, through bibliographic research, how the integration of active
methodologies and digital technologies influences students’ motivation and
behavioral, emotional, and cognitive engagement in English language learning. The
relevance of the study is related to the need to overcome traditional practices
centered only on vocabulary memorization and grammatical rules, seeking
strategies that promote greater autonomy, interaction, collaboration, feedback, and
personalization of learning. Methodologically, this is a bibliographic study, with a
qualitative approach and a descriptive-analytical character, developed through the
analysis of books, scientific articles, official documents, and recent studies on
English teaching, digital technologies, active methodologies, motivation, and
student engagement. The results indicated that digital technologies, when
intentionally integrated with active methodologies, can contribute to making English
language learning more motivating, participatory, and meaningful. It is concluded
that the pedagogical use of technologies does not automatically generate
engagement, since its effects depend on teacher mediation, activity planning, and
the activation of pedagogical mechanisms such as autonomy, feedback, interaction,
collaboration, and personalization.

Keywords: English language. Digital technologies. Student engagement.
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INTRODUCAO

A aprendizagem da lingua inglesa ocupa lugar cada vez mais relevante
no contexto educacional contemporaneo, especialmente diante das
transformagdes sociais, culturais e tecnoldgicas que caracterizam a sociedade
digital. O inglés deixou de ser compreendido apenas como uma disciplina escolar
ou como um conhecimento complementar, passando a assumir papel estratégico
na comunicagéao global, no acesso a informagao, na participagdo em ambientes
digitais, na formag&o académica e nas possibilidades de insergéo profissional.
De acordo com Hasumi e Chiu (2024), a aprendizagem de linguas mediada por
tecnologias tem se expandido de forma significativa, indicando que os recursos
digitais passaram a integrar de maneira crescente os processos de ensino e
aprendizagem. Nesse cenario, discutir o ensino da lingua inglesa mediado por
tecnologias digitais torna-se fundamental para compreender como os estudantes
aprendem, interagem, se motivam e se engajam em novas formas de construgéo
do conhecimento.

A presenca das tecnologias digitais no cotidiano dos estudantes modificou
as formas de acesso a lingua inglesa. Atualmente, muitos aprendizes entram em
contato com o idioma por meio de musicas, filmes, séries, jogos, redes sociais,
videos, aplicativos, plataformas educacionais, ferramentas de traducao,
assistentes de escrita e recursos de inteligéncia artificial. Rintaningrum (2023)
destaca que a integragéo tecnoldgica ao ensino de inglés pode ampliar o acesso
a materiais auténticos, diversificar as praticas de aprendizagem e favorecer
oportunidades de interacdo com o idioma. Entretanto, esse contato frequente
com recursos digitais ndo garante, por si sO, aprendizagem significativa. Para
que as tecnologias contribuam efetivamente para o desenvolvimento linguistico,
€ necessario que sejam integradas a praticas pedagogicas planejadas,
intencionais e alinhadas aos objetivos de aprendizagem.
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Nesse contexto, as metodologias ativas surgem como possibilidades
relevantes para transformar o uso das tecnologias digitais em experiéncias de
aprendizagem mais participativas e significativas. Diferentemente de modelos
tradicionais centrados na transmissao de conteudos, as metodologias ativas
colocam o estudante em posicdo de maior protagonismo, estimulando
investigacéo, colaboracgédo, resolugado de problemas, autoria e reflexdo. Moran
(2021) afirma que metodologias ativas favorecem aprendizagens mais profundas
quando promovem participacdo efetiva dos estudantes e conexao entre
conhecimento, experiéncia e pratica social. No ensino de lingua inglesa, essa
perspectiva € especialmente importante, pois aprender um idioma exige uso real
da lingua, interag&o, pratica continua, escuta, fala, leitura, escrita, revisdo e
negociagao de sentidos.

A integragdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais pode
favorecer diferentes mecanismos pedagogicos, como autonomia, feedback,
interagdo, colaboragéo e personalizagdo da aprendizagem. Esses mecanismos
sdo importantes porque ajudam a explicar como os recursos digitais podem
influenciar a motivacédo e o engajamento dos estudantes. De acordo com Ryan
e Deci (2020), a motivacdo tende a ser fortalecida quando o ambiente de
aprendizagem favorece autonomia, competéncia e pertencimento. Assim,
gquando o estudante tem possibilidade de escolher recursos, receber feedback
sobre seu desempenho, interagir com colegas, participar de projetos e perceber
avangos em seu processo, tende a se envolver de forma mais significativa com
a aprendizagem da lingua inglesa.

A motivacdo € uma dimensdo central neste estudo, pois influencia
diretamente a disposicdo do estudante para iniciar, manter e aprofundar sua
aprendizagem. No ensino de inglés, muitos estudantes apresentam dificuldades
relacionadas a inseguranga, ao medo de errar, a baixa confianga na oralidade e
a percepgao de que o idioma é distante de sua realidade. Ushioda e Dornyei

(2021) explicam que a motivagado na aprendizagem de linguas € dinédmica e
2
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depende de fatores pessoais, sociais, culturais e pedagogicos. Dessa forma,
praticas mediadas por tecnologias digitais podem contribuir para a motivagéo
quando aproximam o inglés do cotidiano dos estudantes, utilizam temas
significativos, oferecem desafios adequados e possibilitam experiéncias reais ou
simuladas de comunicagao.

O engajamento estudantil também constitui eixo essencial da pesquisa,
pois permite compreender como os estudantes participam, sentem e pensam
durante o processo de aprendizagem. Fredricks (2023) apresenta o engajamento
como um fendmeno multidimensional, composto por dimensdes
comportamental, emocional e cognitiva. No ensino de lingua inglesa, o
engajamento comportamental pode ser observado na participagdo em
atividades, produgdes, féruns, debates e projetos; o engajamento emocional
aparece no interesse, na confiangca, no prazer e no pertencimento; e o
engajamento cognitivo manifesta-se no esforgo, na autorregulagdo, na reflexao
e na busca de estratégias para aprender melhor. Assim, investigar o
engajamento permite analisar a aprendizagem para além da simples presenca
em sala ou do cumprimento de tarefas.

A relevancia desta pesquisa esta justamente em investigar os
mecanismos pedagogicos que explicam como a integracédo entre metodologias
ativas e tecnologias digitais pode favorecer motivagdo e engajamento na
aprendizagem da lingua inglesa. Muitos estudos discutem tecnologias digitais,
metodologias ativas, motivagcao ou engajamento de forma separada. No entanto,
torna-se necessario compreender como esses elementos se relacionam no
processo educativo. Hiver et al. (2021) destacam que o engajamento na
aprendizagem de linguas ocorre em tarefas, interagdes e contextos especificos,
o que refor¢ca a importancia de analisar as praticas pedagdgicas concretas que
sustentam esse envolvimento.

Além da relevancia académica, o estudo possui importancia pedagdgica

e social. Do ponto de vista pedagogico, pode contribuir para orientar professores
3
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de lingua inglesa na escolha de estratégias que promovam maior participagao,
autonomia e interacdo dos estudantes. Do ponto de vista social, a pesquisa
dialoga com a necessidade de ampliar o acesso dos estudantes a praticas
linguisticas e digitais que favoregam sua participagdo em uma sociedade
globalizada e tecnologicamente mediada. A BNCC reconhece a importancia da
cultura digital e da lingua inglesa na formagédo dos estudantes, indicando a
necessidade de praticas que desenvolvam comunicagdo, pensamento critico,
criatividade e participacdo social (Brasil, 2018). Portanto, investigar o
engajamento e a motivagado na aprendizagem da lingua inglesa mediada por
tecnologias contribui para pensar uma educagdo mais atual, inclusiva,
significativa e conectada as demandas contemporaneas.

Dessa forma, o tema “Engajamento e Motivagdo na Aprendizagem da
Lingua Inglesa Mediada por Tecnologias: Investigando os Mecanismos
Pedagogicos da Integracédo entre Metodologias Ativas e Tecnologias Digitais”
mostra-se relevante porque articula questdes centrais da educacgao atual: ensino
de linguas, inovagao pedagogica, tecnologias digitais, motivagdo, engajamento
e formacdo para a sociedade digital. A pesquisa busca contribuir para a
compreensao de que a tecnologia, quando integrada a metodologias ativas e
mediada por intencionalidade pedagogica, pode ampliar as possibilidades de
aprendizagem da lingua inglesa, favorecendo estudantes mais participativos,

autbnomos, motivados e engajados.

Problema

A aprendizagem da lingua inglesa, no contexto educacional
contemporaneo, tem sido cada vez mais atravessada pelo uso de tecnologias
digitais, plataformas online, aplicativos, recursos multimodais e ferramentas de
inteligéncia artificial. Entretanto, a simples presenga desses recursos no
processo educativo ndo garante, por si sO, maior aprendizagem, motivagdo ou

engajamento dos estudantes. Muitas vezes, as tecnologias s&o utilizadas
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apenas como apoio a exposicdao de conteudos ou como substituicdo de
atividades tradicionais, sem promover participagao ativa, interagao, colaboracéo,
autonomia ou feedback significativo.

Diante desse cenario, surge a necessidade de compreender como a
integragcao entre metodologias ativas e tecnologias digitais pode contribuir para
tornar a aprendizagem da lingua inglesa mais motivadora, participativa e
significativa. Assim, o problema desta pesquisa consiste em investigar de que
maneira 0s mecanismos pedagogicos presentes nessa integragao influenciam a
motivagdo e o0 engajamento comportamental, emocional e cognitivo dos

estudantes na aprendizagem da lingua inglesa.

Pergunta-problema

De que maneira a integragdo entre metodologias ativas e tecnologias
digitais influencia a motivagdo e o engajamento comportamental, emocional e

cognitivo dos estudantes na aprendizagem da lingua inglesa?

Perguntas de investigacao

1. Como as metodologias ativas tém sido integradas as tecnologias digitais

no ensino e na aprendizagem da lingua inglesa?

2. Quais mecanismos pedagdgicos sdo mobilizados na integragdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais no processo de aprendizagem
da lingua inglesa?

3. De que forma mecanismos como autonomia, feedback, interagao,
colaboracdo e personalizacdo contribuem para a motivagdo dos

estudantes na aprendizagem da lingua inglesa?

4. Como a integracéo entre metodologias ativas e tecnologias digitais pode
favorecer o engajamento comportamental, emocional e cognitivo dos

estudantes?
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Como uma proposta de intervencdo pedagogica baseada em
metodologias ativas e tecnologias digitais pode contribuir para fortalecer
a motivagéo e o engajamento dos estudantes na aprendizagem da lingua

inglesa?

Objetivo geral

Investigar, a partir de uma pesquisa bibliografica, como a integragao entre

metodologias ativas e tecnologias digitais influencia a motivagdo e o

engajamento comportamental, emocional e cognitivo dos estudantes na

aprendizagem da lingua inglesa.

Objetivos especificos

1.

Analisar como as metodologias ativas sao integradas as tecnologias

digitais no ensino e na aprendizagem da lingua inglesa.

Identificar os principais mecanismos pedagogicos presentes na
integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais, com destaque
para autonomia, feedback, interagao, colaboracéo e personalizacio.

Compreender de que maneira esses mecanismos pedagdgicos
contribuem para a motivagao dos estudantes na aprendizagem da lingua

inglesa.

Examinar como a integracdo entre metodologias ativas e tecnologias
digitais pode favorecer o engajamento comportamental, emocional e
cognitivo dos estudantes.

Desenvolver uma proposta de intervengao pedagogica, fundamentada em
metodologias ativas e tecnologias digitais, voltada ao fortalecimento da
motivagédo e do engajamento dos estudantes na aprendizagem da lingua
inglesa.
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CAPITULO 1: MARCO TEORICO

Este capitulo apresenta o marco teérico que fundamenta a pesquisa sobre
engajamento e motivagdo na aprendizagem da lingua inglesa mediada por
tecnologias digitais, com foco na investigagdo dos mecanismos pedagogicos
presentes na integracdo entre metodologias ativas e recursos tecnoldgicos.
Parte-se da compreensédo de que o ensino de lingua inglesa, na sociedade
digital, ndo pode ser analisado apenas como transmissdo de conteudos
linguisticos, mas como um processo formativo que envolve interacéo,
autonomia, colaboracdo, feedback, personalizacdo e participacdo ativa dos
estudantes. Nesse sentido, o capitulo reune contribuicdes teodricas sobre o
ensino e a aprendizagem da lingua inglesa em ambientes digitais, as
metodologias ativas aplicadas ao ensino de linguas, os conceitos de motivagéo
e engajamento estudantil e os mecanismos pedagogicos que podem favorecer
experiéncias mais significativas de aprendizagem. Assim, o marco teorico busca
construir uma base conceitual consistente para compreender como as
tecnologias digitais, quando articuladas a praticas pedagogicas intencionais,
podem contribuir para ampliar a motivagdo e o engajamento comportamental,
emocional e cognitivo dos estudantes no processo de aprendizagem da lingua
inglesa.

1.1 ENSINO E APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA EM AMBIENTES
MEDIADOS POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

O ensino da lingua inglesa na sociedade digital precisa ser compreendido
como um processo atravessado por transformacgdes culturais, comunicacionais,
tecnoldgicas e pedagogicas. De acordo com Hasumi e Chiu (2024), o campo da
aprendizagem de linguas mediada por tecnologias tem se expandido de modo

expressivo, especialmente porque as tecnologias digitais passaram a ocupar um
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papel cada vez mais relevante nas praticas educacionais contemporaneas.
Nesse cenario, o inglés deixa de ser apenas uma disciplina escolar organizada
em torno de vocabulario, gramatica e tradugdo, passando a ser compreendido
como uma lingua de circulagdo global, presente em plataformas digitais,
aplicativos, redes sociais, ambientes académicos, jogos, videos, musicas,
ferramentas de inteligéncia artificial e espagos profissionais. Assim, o ensino de
lingua inglesa precisa dialogar com as experiéncias reais dos estudantes e com
0s modos pelos quais eles acessam, produzem e compartilham informacdes em
uma sociedade conectada.

A aprendizagem da lingua inglesa, nesse contexto, n&do ocorre somente
dentro da sala de aula, pois os estudantes entram em contato com o idioma em
diferentes situagdes de sua vida cotidiana. Rintaningrum (2023, p. 88) afirma
que,

A integracdo de tecnologias ao ensino de inglés amplia o acesso a
materiais auténticos, favorece oportunidades de pratica e permite que
os estudantes utilizem multiplos recursos para desenvolver habilidades
linguisticas. Isso significa que o contato com videos, musicas,
podcasts, jogos digitais, redes sociais, aplicativos de aprendizagem,
tradutores e plataformas interativas pode tornar a lingua inglesa mais
presente, dindmica e significativa.

Entretanto, esse acesso precisa ser orientado pedagogicamente, pois o
simples uso de recursos digitais ndo garante aprendizagem consistente, critica
ou comunicativa.

A sociedade digital também modificou a fungdo do professor de lingua
inglesa, que passou a atuar como mediador de experiéncias de aprendizagem
cada vez mais complexas. De acordo com Hockly (2023), o avango da
inteligéncia artificial e de outras tecnologias no ensino de inglés impde ao
professor o desafio de compreender beneficios, riscos e possibilidades desses
recursos. Nesse sentido, o docente nao perde relevancia diante das tecnologias,
mas tem sua atuacdo ampliada, pois precisa selecionar materiais, organizar
atividades, acompanhar percursos, orientar o uso ético das ferramentas e
transformar os recursos digitais em instrumentos de aprendizagem. O professor
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torna-se, portanto, um mediador entre o estudante, a lingua, a tecnologia e os
objetivos pedagdgicos.

O ensino de inglés na sociedade digital exige que a lingua seja trabalhada
como pratica social e ndo apenas como conteudo escolar fragmentado. Farmati
et al. (2023) destacam que modelos hibridos e digitais de ensino podem ampliar
as possibilidades de aprendizagem quando articulam atividades presenciais,
recursos online e participacao ativa dos estudantes. Nessa perspectiva, a lingua
inglesa deve ser ensinada por meio de situagdes que envolvam leitura, escrita,
oralidade, escuta, interagédo, produgdo multimodal e participagdo em ambientes
reais ou simulados de comunicacdo. O estudante precisa aprender a usar o
inglés para compreender informagdes, expressar ideias, interagir com outros
sujeitos, produzir conteudos e participar de praticas sociais mediadas por
tecnologias digitais.

A presencga da lingua inglesa nos ambientes digitais também fortalece a
necessidade de desenvolver competéncias interculturais. Segundo
Rintaningrum (2023), as tecnologias permitem que os estudantes tenham acesso
a conteudos diversos, atualizados e produzidos em diferentes contextos sociais
e culturais. Esse contato possibilita ao aprendiz perceber que a lingua inglesa
nao pertence apenas a paises especificos, mas circula em multiplas
comunidades, com diferentes sotaques, repertérios culturais e formas de uso.
Assim, o ensino de inglés pode superar uma visao limitada de lingua estrangeira
e assumir uma perspectiva mais ampla, voltada a comunicagdo global, ao
respeito a diversidade linguistica e a formagao critica do estudante.

A sociedade digital também favorece o desenvolvimento da autonomia,
pois permite que o estudante acesse materiais, revise conteudos e pratique o
idioma em diferentes tempos e espagos. De acordo com Pratiwi e Waluyo (2023),
o uso de tecnologias digitais em aulas online de inglés pode contribuir para a
aprendizagem autbnoma, especialmente quando os estudantes sdo orientados

a utilizar ferramentas para monitorar seu préprio progresso. No entanto,
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autonomia nao significa auséncia de orientacdo docente. Ao contrario, ela exige
planejamento, acompanhamento e desenvolvimento de estratégias de estudo,
para que o estudante aprenda a selecionar recursos, organizar sua rotina, avaliar
seu desempenho e utilizar a tecnologia de maneira consciente.

A aprendizagem do inglés em ambientes digitais também envolve novas

formas de letramento. Soares et al. (2025, p. 83) apontam que,

As Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagdo podem
potencializar praticas de ensino-aprendizagem quando sdo utilizadas
de forma intencional e inclusiva. No caso da lingua inglesa, isso
significa trabalhar ndo apenas palavras e estruturas gramaticais, mas
também textos multimodais, hiperlinks, videos, imagens, audios,
comentarios online, interfaces digitais e géneros proprios da cultura
digital.

O estudante precisa aprender a interpretar e produzir sentidos em

ambientes nos quais linguagem verbal, visual, sonora e interativa se combinam.
A ampliagdo do acesso as tecnologias ndo elimina desigualdades
educacionais, pois muitos estudantes ainda enfrentam dificuldades de
conectividade, falta de equipamentos e pouca familiaridade com determinados
recursos. Souza (2024) observa que a mediag&do docente no uso de tecnologias
digitais precisa considerar as condi¢des concretas de participacdo dos
estudantes, especialmente em contextos marcados por diferengas de acesso e
uso. Assim, o ensino de inglés mediado por tecnologias deve ser planejado com
atengdo a inclusdo, evitando que ferramentas digitais se transformem em
barreiras. O uso pedagodgico das tecnologias precisa considerar dispositivos
disponiveis, qualidade da internet, acessibilidade dos materiais, nivel de
proficiéncia linguistica e suporte oferecido aos estudantes.
O inglés, na sociedade digital, também se relaciona ao mundo do trabalho,
a ciéncia, a cultura e a participagao em redes internacionais de conhecimento.
De acordo com Hasumi e Chiu (2024), as pesquisas sobre aprendizagem de
linguas mediada por tecnologias indicam crescimento de temas como
aprendizagem movel, recursos digitais, ambientes online e integracéo
pedagogica de tecnologias. Esse movimento demonstra que o ensino de inglés
10
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precisa preparar os estudantes para agir em contextos nos quais o idioma é
utilizado para acessar informacoes, participar de cursos, compreender materiais
técnicos, interagir em comunidades digitais e desenvolver projetos colaborativos.
Portanto, aprender inglés passa a significar também ampliar possibilidades de
participacao social e académica.

O uso de tecnologias digitais no ensino de inglés deve estar articulado a
uma concepgédo critica de educagao. Hockly (2023) ressalta que recursos de
inteligéncia artificial e outras ferramentas digitais apresentam tanto
oportunidades quanto desafios para professores, estudantes e instituigdes. Por
isso, a escola ndo deve adotar tecnologias apenas porque sdo modernas, mas
porque podem favorecer objetivos pedagdgicos relevantes. O ponto central n&o
é a ferramenta em si, mas o modo como ela contribui para desenvolver
autonomia, interacao, colaboragao, feedback, pensamento critico e participacao
ativa na aprendizagem da lingua inglesa.

Dessa forma, o ensino de lingua inglesa na sociedade digital precisa
articular linguagem, cultura, tecnologia e pedagogia. Rintaningrum (2023)
argumenta que a integragdo tecnologica pode favorecer o ensino e a
aprendizagem de inglés, mas também exige enfrentamento de desafios
relacionados a infraestrutura, formagéo e uso pedagogico adequado. Portanto,
a presenga das tecnologias digitais ndo deve ser compreendida como solugéo
automatica para os problemas do ensino de inglés. Elas representam
possibilidades importantes, desde que integradas a metodologias coerentes,
objetivos claros e praticas que coloquem o estudante em posigao ativa no
processo de aprendizagem.

1.1.1 Tecnologias digitais e aprendizagem de linguas

As tecnologias digitais tém ampliado as possibilidades de aprendizagem

de linguas ao oferecer recursos variados para leitura, escrita, escuta, oralidade,
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interacdo e acompanhamento do desempenho. De acordo com Hasumi e Chiu
(2024), a aprendizagem de linguas mediada por tecnologias constitui um campo
consolidado de investigagdo, marcado pela presenga de estudos sobre
ambientes digitais, aprendizagem mével, multimodalidade, inteligéncia artificial
e recursos adaptativos. No ensino da lingua inglesa, essas tecnologias permitem
que o estudante tenha contato com materiais auténticos, pratique habilidades
linguisticas, receba feedback, participe de atividades colaborativas e acesse

conteudos que ultrapassam os limites fisicos da sala de aula.

A exposicao frequente ao idioma é uma das contribuigdes mais relevantes
das tecnologias digitais para a aprendizagem da lingua inglesa. Rintaningrum
(2023) destaca que os recursos tecnologicos possibilitam aos estudantes
acessar materiais auténticos e diversificados, favorecendo oportunidades de
leitura, escuta, escrita e fala em inglés. Essa exposicdo é especialmente
importante em contextos nos quais o inglés nao é utilizado cotidianamente fora
do ambiente escolar. Por meio de videos, musicas, podcasts, noticias,
entrevistas, plataformas educacionais e redes sociais, o estudante pode entrar
em contato com diferentes registros, sotaques, vocabularios e formas de uso da
lingua.

As tecnologias digitais também favorecem a pratica ativa da lingua
inglesa, pois permitem que o estudante produza, interaja e revise suas

produgdes. De acordo com Fathi et al. (2024, p. 12),

Interagbes mediadas por inteligéncia artificial podem contribuir para o
desenvolvimento da fala e para a disposicdo dos estudantes em se
comunicar em inglés. Essa possibilidade é relevante porque muitos
aprendizes apresentam inseguranga diante da oralidade,
principalmente quando tém medo de errar diante dos colegas.
Ferramentas digitais, ambientes de conversacdo, gravacdes
assincronas e simulagbes comunicativas podem criar espacos de
pratica gradual, nos quais o estudante desenvolve confianga e fluéncia.

A escrita em lingua inglesa também pode ser beneficiada pelo uso de
tecnologias digitais, especialmente quando ha ferramentas de apoio a revisdo e

ao feedback. Gayed et al. (2022) analisam o impacto de assistentes de escrita
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baseados em inteligéncia artificial e indicam que esses recursos podem auxiliar
aprendizes de inglés no processo de produgao textual. Tais ferramentas podem
sugerir corregdes gramaticais, indicar problemas de coeséao, propor alternativas
lexicais e apoiar a revisdo. Entretanto, seu uso precisa ser orientado pelo
professor, para que o estudante ndo apenas aceite sugestdes automaticas, mas
compreenda os motivos das corregdes e desenvolva consciéncia linguistica.

Os chatbots representam outro recurso relevante para a aprendizagem de
linguas em ambientes digitais. De acordo com Huang et al. (2022), os chatbots
podem oferecer oportunidades de pratica linguistica, feedback imediato e
reducdo da ansiedade em situagdes de aprendizagem de linguas. No ensino de
inglés, esses sistemas podem simular dialogos, responder perguntas, propor
atividades de vocabulario e favorecer a pratica comunicativa em contextos
menos ameacadores. Contudo, eles ndo substituem a interacdo humana, pois a
aprendizagem de uma lingua envolve dimensdes sociais, afetivas e culturais que
dependem da relagdo com professores e colegas.

A aprendizagem movel tornou-se uma dimensao importante do ensino de
inglés, principalmente pelo uso de celulares, tablets e aplicativos educacionais.
Pratiwi e Waluyo (2023) mostram que ferramentas digitais como quizzes,
formularios e aplicativos de aprendizagem podem favorecer autonomia e
participagdo em aulas online de inglés. A mobilidade permite que o estudante
revise conteudos em diferentes momentos, pratique vocabulario, ouca audios,
grave falas e acompanhe seu desempenho. No entanto, o uso de dispositivos
moveis precisa estar articulado a objetivos pedagdgicos, pois 0 excesso de
aplicativos e notificagées pode gerar dispersao e aprendizagem superficial.

As plataformas digitais de aprendizagem também contribuem para
organizar o processo educativo, registrar atividades e acompanhar o progresso
dos estudantes. Dao et al. (2025) indicam que o engajamento online de
aprendizes de segunda lingua precisa ser analisado a partir de dimensdes

conceituais e metodologicas, e ndo apenas pela frequéncia de acesso as
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plataformas. Isso significa que o professor ndo deve avaliar a participagao digital
apenas pelo numero de cliques ou tarefas entregues, mas pela qualidade das
interagdes, pelo envolvimento cognitivo, pela persisténcia, pela colaboragao e
pela produgao linguistica desenvolvida nos ambientes digitais.

A aprendizagem hibrida combina momentos presenciais e online,
permitindo ampliar as possibilidades de exposicéo, pratica e acompanhamento.
Segundo Farmati et al. (2023), o ensino hibrido em contextos de inglés para fins
especificos pode favorecer a integragao entre atividades presenciais e recursos
digitais, desde que haja planejamento pedagodgico coerente. No ensino de lingua
inglesa, essa organizagao pode permitir que o estudante acesse videos, leituras
e exercicios antes da aula, reservando o momento presencial para praticas
comunicativas, discussdes, projetos e feedback. Assim, a tecnologia contribui
para reorganizar o tempo pedagogico.

A personalizagdo da aprendizagem € uma das possibilidades mais
discutidas no contexto das tecnologias digitais. Wang et al. (2024, p. 32)

analisam,

A percepgao de presenga da inteligéncia artificial em ambientes de
aprendizagem de linguas e mostram que a forma como os estudantes
percebem esses agentes influencia sua experiéncia. Sistemas
adaptativos, plataformas inteligentes e ferramentas de IA podem
sugerir atividades conforme o nivel do estudante, identificar erros
recorrentes e oferecer percursos diferenciados. No entanto, a
personalizagao nao deve isolar o aprendiz, pois a interagdo com outras
pessoas continua sendo essencial para o desenvolvimento linguistico.

As tecnologias digitais também podem favorecer praticas colaborativas no
ensino de inglés. De acordo com Annamalai et al. (2023), o uso de chatbots e
ambientes digitais pode ser analisado a partir da motivagdo e da
autodeterminacdo dos estudantes, considerando aspectos como autonomia,
competéncia e relacionamento. Em atividades colaborativas, os estudantes
podem produzir textos coletivos, criar apresentagdes, gravar podcasts, elaborar

videos, construir glossarios e desenvolver projetos interculturais. Essas praticas
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favorecem a comunicagao real e permitem que a lingua seja utilizada como
instrumento de producdo compartilhada de conhecimento.

O uso de tecnologias digitais exige que o estudante desenvolva
competéncias de letramento digital. Soares et al. (2025) defendem que as TDICs
podem potencializar praticas de ensino-aprendizagem quando séo trabalhadas
de forma critica, acessivel e pedagogicamente orientada. No ensino de inglés, o
letramento digital envolve saber buscar informagdes, avaliar fontes, utilizar
ferramentas de tradugdo e correcdo com responsabilidade, participar de
interagdes online, compreender textos multimodais e produzir conteudos em
diferentes formatos. Dessa forma, aprender inglés também passa a envolver
aprender a agir linguisticamente em ambientes digitais.

A mediacdo docente é indispensavel para que as tecnologias digitais
contribuam efetivamente para a aprendizagem de linguas. Souza (2024) ressalta
que a tecnologia digital, quando mediada pelo professor, pode favorecer praticas
mais inclusivas e adequadas as necessidades dos estudantes. No ensino de
inglés, isso significa que o professor precisa orientar o uso das ferramentas,
selecionar materiais adequados ao nivel da turma, propor tarefas significativas e
acompanhar o desenvolvimento das habilidades linguisticas. A tecnologia,
portanto, ndo substitui a acdo docente, mas amplia suas possibilidades de
intervencao.

A formacdo do professor é um fator decisivo para a integracdo das
tecnologias digitais no ensino da lingua inglesa. Oliveira et al. (2024) apontam
que o conhecimento docente sobre o uso de tecnologias é condigdo importante
para praticas pedagdgicas mais efetivas. No contexto do ensino de inglés, o
professor precisa compreender ndo apenas como usar uma ferramenta, mas por
que utiliza-la, em que momento ela € adequada, quais habilidades linguisticas
pode desenvolver e quais limitagdes apresenta. Sem essa reflexao, a tecnologia
corre o risco de ser usada de modo improvisado, decorativo ou desconectado

dos objetivos da aprendizagem.
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As tecnologias digitais podem contribuir para o engajamento dos
estudantes quando sdo utilizadas de forma planejada e significativa. Dao et al.
(2025) destacam que o engajamento online de aprendizes de segunda lingua
envolve aspectos comportamentais, emocionais e cognitivos. No ensino de
inglés, isso significa que o estudante precisa participar das atividades, sentir-se
envolvido emocionalmente e mobilizar esforgo intelectual para compreender,
produzir e interagir na lingua. Assim, as tecnologias devem ser utilizadas para
ampliar a participacéo ativa, e ndo apenas para disponibilizar conteudos.
Portanto, as tecnologias digitais na aprendizagem de linguas devem ser
compreendidas como mediadoras e ndo como solugdes automaticas. De acordo
com Hasumi e Chiu (2024), a pesquisa em aprendizagem de linguas mediada
por tecnologia evidencia tendéncias promissoras, mas também aponta a
necessidade de integragdo pedagdgica consistente. O valor das tecnologias
depende do modo como sao articuladas aos objetivos linguisticos, as
metodologias de ensino, a mediagdo docente e as necessidades dos estudantes.
No ensino de inglés, elas podem favorecer exposi¢do, pratica, feedback,
colaboracdo, autonomia e personalizacdo, desde que utilizadas com
intencionalidade.

1.1.2 Ambientes digitais, interagao e aprendizagem significativa

Os ambientes digitais de aprendizagem ampliam as possibilidades de
interagcdo no ensino da lingua inglesa, permitindo atividades sincronas e
assincronas, individuais e coletivas. De acordo com Dao et al. (2025), o
engajamento online de aprendizes de segunda lingua precisa ser compreendido
em ambientes mediados por tecnologia, considerando participagéo, interagao,
emogdes e investimento cognitivo. Assim, plataformas digitais, foruns, chats,
videoconferéncias, documentos compartilhados, aplicativos e ambientes virtuais

16

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
nao devem ser vistos apenas como espacgos técnicos, mas como contextos de
aprendizagem nos quais os estudantes podem usar a lingua para comunicar-se,
colaborar e construir conhecimentos.

A interagao entre professor e estudante continua sendo central mesmo
em ambientes altamente tecnologicos. Hockly (2023) afirma que a inteligéncia
artificial e outras tecnologias educacionais trazem oportunidades para o ensino
de inglés, mas também exigem analise critica por parte dos professores. A
presencga docente se manifesta na organizagao das atividades, na clareza das
orientacdes, no feedback, no acompanhamento das dificuldades e na criagcéo de
vinculos pedagogicos. Sem essa presenca, os ambientes digitais podem se
tornar espacos frios, burocraticos ou excessivamente automatizados.

A interacdo entre os proprios estudantes também favorece a

aprendizagem significativa da lingua inglesa. Annamalai et al. (2023, p. 31),

Relacionam o uso de tecnologias na aprendizagem de inglés a
elementos motivacionais como autonomia, competéncia e
relacionamento, fundamentais para o envolvimento dos estudantes.
Quando os aprendizes trabalham em pares ou grupos, precisam
negociar sentidos, dividir tarefas, revisar produgbes e comunicar
ideias. Em ambientes digitais, essa colaboragédo pode ocorrer por meio
de documentos compartilhados, foruns, videos, podcasts,
apresentacdes online e projetos interculturais.

A aprendizagem significativa depende da relagdo entre o conteudo
estudado e as experiéncias dos estudantes. Segundo Farmati et al. (2023),
ambientes hibridos e digitais podem favorecer experiéncias mais flexiveis e
integradas quando articulam recursos tecnolégicos a propostas pedagogicas
bem planejadas. No ensino de inglés, isso significa propor atividades que facam
sentido para o estudante, como produzir um video, participar de uma discussao
online, criar um podcast, analisar musicas, interpretar noticias internacionais ou
desenvolver projetos relacionados a temas de interesse da turma. Dessa forma,

a lingua passa a ser usada em situagdes proximas da realidade comunicativa.

Figura 1. Ambientes digitais na aprendizagem divertida
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Os ambientes digitais permitem maior diversidade de recursos
multimodais. Hasumi e Chiu (2024) observam que a aprendizagem de linguas
mediada por tecnologias envolve tendéncias relacionadas a multimodalidade,
recursos digitais e novas formas de interacdo. Em aulas de inglés, textos escritos
podem ser combinados com videos, imagens, audios, hiperlinks, infograficos,
legendas, jogos e animacdes. Essa diversidade favorece diferentes formas de
compreensao e producdo de sentidos, especialmente em uma sociedade em que
a comunicacgao ocorre por meio de multiplas linguagens.

A interagdo sincrona em ambientes digitais pode fortalecer a oralidade e
a escuta em lingua inglesa. De acordo com Fathi et al. (2024), atividades
interativas mediadas por inteligéncia artificial podem melhorar habilidades de fala
e aumentar a disposicdo dos aprendizes para se comunicar. Além da IA,
videoconferéncias, salas virtuais, debates online e simulagdes comunicativas
permitem que os estudantes pratiquem a lingua em tempo real. Essas

experiéncias podem contribuir para fluéncia, confiangca e participacéo,
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especialmente quando o professor cria um ambiente acolhedor e orientado para
a pratica comunicativa.

A interagc&o assincrona oferece ao estudante mais tempo para planejar,
revisar e refletir sobre suas produgdes em inglés. Dao et al. (2025) apontam que
o engajamento online n&o se limita a presenga em tempo real, pois também
envolve formas de participacdo mediadas por tarefas, foruns e atividades
digitais. Em contextos assincronos, o estudante pode escrever respostas com
mais cuidado, revisar vocabulario, consultar fontes, ouvir audios repetidas vezes
e preparar gravagdes antes de compartilhar. Esse tempo adicional pode
favorecer aprendizes que sentem inseguranga ao usar a lingua inglesa
publicamente.

O feedback é um dos elementos mais importantes nos ambientes digitais
de aprendizagem. Jeon (2023) discute a avaliacdo dinédmica assistida por
chatbot e mostra que ferramentas digitais podem apoiar o diagndstico e a
aprendizagem de vocabulario em segunda lingua. No ensino de inglés, o
feedback pode ocorrer por meio de comentarios do professor, correcoes
automaticas, rubricas digitais, gravagcbes de audio, devolutivas em video e
respostas de sistemas inteligentes. Contudo, para ser formativo, ele precisa
indicar caminhos de melhoria e ajudar o estudante a compreender seu proprio
processo de aprendizagem.

As ferramentas digitais de escrita podem apoiar o feedback, mas precisam
ser usadas de maneira critica. Gayed et al. (2022) indicam que assistentes de
escrita baseados em inteligéncia artificial podem ajudar aprendizes de inglés a
revisar textos e aprimorar producdes. No entanto, essas ferramentas nédo devem
substituir a reflexdo linguistica. O professor pode solicitar que os estudantes
comparem versdes, expliquem as corre¢des recebidas, identifiquem padrdes de
erro e justifiquem escolhas lexicais e gramaticais. Assim, o feedback digital torna-
se oportunidade de aprendizagem e nao apenas corre¢gdo automatica.

19

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

A aprendizagem significativa em ambientes digitais também envolve
participagéo ativa do estudante. Li et al. (2024) afirmam que ferramentas como
o ChatGPT podem apoiar a aprendizagem online autodirigida de linguas quando
utilizadas com objetivos claros e responsabilidade. Isso mostra que o estudante
precisa ser orientado a pesquisar, perguntar, comparar respostas, produzir
textos, revisar conteudos e refletir sobre sua aprendizagem. Quando o aprendiz
apenas consome materiais digitais, a aprendizagem tende a ser passiva; quando
produz e interage, o engajamento cognitivo pode ser fortalecido.

Os ambientes digitais também podem favorecer o desenvolvimento da
colaboragc&do. Schlemmer e Moreira (2022) discutem a educagdo hibrida e
OnLIFE como perspectiva que articula acompanhamento, avaliacédo e
experiéncias gamificadas em ambientes educacionais. Essa vis&o contribui para
compreender que os espacos digitais podem integrar presenca fisica e virtual,
individualidade e coletividade, producédo e avaliagdo. No ensino de inglés, a
colaboracdo pode ser desenvolvida em projetos nos quais os estudantes
pesquisam temas, produzem conteudos e compartilham resultados em lingua
inglesa.

A personalizagdo da aprendizagem € uma possibilidade relevante dos
ambientes digitais, especialmente em turmas com diferentes niveis de
proficiéncia em inglés. Wang et al. (2024) mostram que a presenga percebida da
IA em ambientes de aprendizagem de linguas pode influenciar a forma como os
estudantes se relacionam com esses recursos. Plataformas adaptativas e
ferramentas inteligentes podem oferecer atividades ajustadas ao desempenho
do estudante, sugerir revisdes e indicar dificuldades recorrentes. Contudo, essa
personalizacdo deve ser equilibrada com experiéncias coletivas, pois a
aprendizagem de linguas depende também de interagéo social.

Os ambientes digitais podem contribuir para reduzir a ansiedade
linguistica quando oferecem espacgos seguros de pratica. Huang et al. (2022, p.

112) apontam que,
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Chatbots podem diminuir a timidez dos estudantes e ampliar
oportunidades de pratica em contextos de aprendizagem de linguas.
No ensino de inglés, estudantes que tém medo de falar podem iniciar
a pratica por meio de dialogos simulados, grava¢des assincronas ou
atividades de preparacdo antes de interagdes publicas. Entretanto, o
professor precisa evitar estratégias que exponham excessivamente os
estudantes ou transformem a tecnologia em instrumento de presséo.

A aprendizagem significativa também depende da escolha de materiais
adequados. De acordo com Rintaningrum (2023), as tecnologias oferecem
diversos beneficios ao ensino de inglés, mas também apresentam desafios
relacionados a selegdo, ao acesso e a integragao pedagogica dos recursos. A
internet oferece grande quantidade de conteudos em inglés, porém nem todos
sdo apropriados ao nivel linguistico, aos objetivos da aula ou a realidade cultural
dos estudantes. Por isso, o professor precisa atuar como curador, selecionando
materiais relevantes, acessiveis e pedagogicamente uteis.

Os ambientes digitais deixam de ser apenas repositorios de conteudo
quando possibilitam interag&o, produgéo e reflexdo. Souza (2024) ressalta que
a mediagao docente é fundamental para que as tecnologias digitais contribuam
para praticas educacionais mais inclusivas e significativas. No ensino de lingua
inglesa, isso significa que plataformas e aplicativos devem ser utilizados para
promover atividades comunicativas, feedback, colaboragdo, autonomia e
acompanhamento. Assim, a aprendizagem significativa ocorre quando o
estudante percebe sentido no que faz e consegue relacionar a lingua inglesa a
praticas reais de comunicagao.

Dessa maneira, ambientes digitais, interagao e aprendizagem significativa
formam um conjunto interdependente no ensino de inglés. Dao et al. (2025)
reforcam que o engajamento online de aprendizes de segunda lingua exige
atengao as dimensdes comportamental, emocional e cognitiva do envolvimento.
Portanto, um ambiente digital bem planejado precisa estimular participacao,
motivagéo, esforgo intelectual, colaboragao e vinculo pedagdgico. A tecnologia,
nesse caso, hao é apenas um recurso técnico, mas uma mediacdo que pode
ampliar a qualidade da experiéncia de aprendizagem.
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1.1.3 Desafios pedagoégicos no uso de tecnologias no ensino de inglés

Apesar das contribui¢gdes das tecnologias digitais, sua utilizagdo no ensino
de lingua inglesa apresenta desafios pedagdgicos significativos. De acordo com
Hockly (2023), a inteligéncia artificial e outras tecnologias educacionais oferecem
oportunidades, mas também levantam problemas relacionados a ética, a autoria,
a confiabilidade e a formagao docente. Assim, o uso de tecnologias no ensino de
inglés precisa ser analisado de forma critica, evitando a ideia de que qualquer
ferramenta digital representa inovagao. A inovacédo depende da intencionalidade
pedagogica, do planejamento e da capacidade de transformar recursos em
experiéncias de aprendizagem.

Um dos principais desafios é o uso superficial das tecnologias, quando
elas apenas substituem materiais tradicionais sem alterar a légica da aula.
Rintaningrum (2023) observa que a integragao tecnoldgica no ensino de inglés
envolve beneficios, mas também obstaculos que precisam ser enfrentados pelos
professores e instituicbes. Se um exercicio impresso € apenas transferido para
uma plataforma, ou se uma aula expositiva € apenas gravada em video, a
tecnologia muda o suporte, mas nao transforma a aprendizagem. Para ser
significativa, ela precisa favorecer interagdo, autonomia, colaboragao, feedback
e uso real da lingua.

A formacgéo docente € uma condi¢ao essencial para o uso pedagdgico das
tecnologias digitais. Oliveira et al. (2024) apontam que o conhecimento dos
professores sobre tecnologias influencia diretamente a qualidade das praticas
educacionais. No ensino de inglés, o docente precisa saber selecionar
ferramentas, planejar atividades, avaliar recursos, orientar estudantes,

acompanhar producdes e lidar com questdes éticas. Sem formagao adequada,
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ha risco de uso improvisado, inseguro ou desconectado dos objetivos
linguisticos.

As desigualdades de acesso também representam um obstaculo
importante para a aprendizagem mediada por tecnologias. Soares et al. (2025,
p. 52) indicam que,

As TDICs podem potencializar praticas de ensino-aprendizagem, mas
essa potencializacdo depende de condicbes de acesso, inclusdo e
mediagdo. Muitos estudantes ndo possuem internet estavel,
dispositivos adequados ou espacgo apropriado para estudar. No ensino
de inglés, isso pode comprometer atividades de escuta, fala, video,
interagdo sincrona e uso de plataformas. Assim, a tecnologia precisa
ser planejada de modo inclusivo, considerando as condi¢des reais da
turma.

Outro desafio diz respeito a dispersédo causada pelos dispositivos digitais.
Li et al. (2024) destacam que ferramentas digitais podem apoiar a aprendizagem
autodirigida, mas exigem objetivos claros e uso consciente. Celulares e
computadores oferecem acesso simultaneo a redes sociais, mensagens, jogos
e entretenimento, o que pode reduzir a concentragao dos estudantes. Por isso,
o professor precisa propor tarefas bem estruturadas, com objetivos definidos,
tempo adequado e acompanhamento, desenvolvendo também a autorregulagéo
dos aprendizes.

O excesso de ferramentas digitais pode gerar sobrecarga para estudantes
e professores. Hasumi e Chiu (2024) mostram que o campo da aprendizagem
de linguas mediada por tecnologias inclui uma diversidade crescente de recursos
e tendéncias. Embora essa diversidade seja positiva, ela também pode
fragmentar o processo educativo quando nado ha integracdo. O uso de muitas
plataformas, aplicativos e sistemas pode dificultar a organizagao dos estudantes
e aumentar o tempo de gestao do professor. Por isso, a escolha tecnoldgica deve
ser criteriosa e coerente com os objetivos da disciplina.

As ferramentas de inteligéncia artificial apresentam desafios especificos
no ensino da lingua inglesa. De acordo com Al-khresheh (2024), o uso do

ChatGPT e de tecnologias semelhantes no ensino de inglés envolve vantagens,
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como feedback e personalizagdo, mas também riscos, como dependéncia,
problemas éticos e necessidade de formacgao docente. O estudante pode utilizar
tradutores, corretores ou geradores de texto para concluir tarefas sem
desenvolver efetivamente suas habilidades linguisticas. Por isso, é necessario
orientar o uso dessas ferramentas como apoio a aprendizagem, € ndo como
substituicdo do processo de produgao.

A escrita em inglés € uma area em que a dependéncia tecnoldgica pode
se tornar evidente. Gayed et al. (2022) mostram que assistentes de escrita
baseados em IA podem apoiar aprendizes de inglés, mas seu potencial depende
da forma como sado utilizados. Se o estudante apenas aceita corregdes
automaticas, pode ndo compreender seus erros ou desenvolver autonomia
linguistica. O professor deve propor atividades que envolvam analise das
sugestdes, comparacéo entre versdes e reflexdo sobre escolhas gramaticais,
lexicais e discursivas.

A avaliagdo da aprendizagem em ambientes digitais também exige
cuidado. Dao et al. (2025) afirmam que o engajamento online de aprendizes de
segunda lingua ndo pode ser medido apenas por indicadores superficiais, como
acesso ou tempo de permanéncia. Da mesma forma, avaliar inglés em
ambientes digitais ndo deve se limitar a notas automaticas, pontuac¢des de
quizzes ou tarefas entregues. E necessario considerar produgdes orais, escritas,
interagdes, progresso, participagao, colaboragéo e capacidade de usar a lingua
em situagdes significativas.

O feedback automatizado pode ser util, mas possui limites pedagogicos.
Jeon (2023) discute como recursos digitais podem apoiar diagndstico e
aprendizagem de vocabulario, mas sua efetividade depende da qualidade da
orientagdo oferecida ao estudante. Em lingua inglesa, um erro pode envolver
aspectos de contexto, intengdo comunicativa, registro, género textual e

adequacao cultural. Por isso, o feedback tecnologico deve ser complementado
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pela mediagao docente, garantindo que o estudante compreenda o erro e saiba
como avangar.

A dimensdo humana da aprendizagem nao pode ser enfraquecida pelo
uso excessivo de tecnologias. Hockly (2023) alerta que o avango da IA no ensino
de inglés exige preparagcdo dos professores para lidar com transformagdes
futuras sem perder a dimensdo pedagdgica e relacional do ensino. A
aprendizagem de linguas envolve emocgdes, identidade, medo de errar,
confianga, pertencimento e interagao social. Portanto, mesmo em ambientes
digitais, € fundamental manter dialogo, escuta, acolhimento e acompanhamento
préximo.

A ansiedade linguistica € outro aspecto que precisa ser considerado no
uso de tecnologias. Huang et al. (2022) indicam que chatbots podem reduzir a
timidez em praticas de aprendizagem de linguas, mas também mostram que a
tecnologia precisa ser utilizada com atengdo as dimensdes sociais e
pedagogicas. Gravagdes, rankings, exposi¢cao publica e avaliagdes automaticas
podem aumentar a inseguranga de alguns estudantes. Assim, o professor deve
criar atividades graduais, respeitosas e orientadas para o desenvolvimento da
confianga.

A ética digital tornou-se um desafio indispensavel no ensino de inglés
mediado por tecnologias. Al-khresheh (2024) observa que o uso de |IA no ensino
de inglés envolve questbes de autoria, confiabilidade, privacidade e
dependéncia. Os estudantes precisam aprender a utilizar ferramentas digitais de
forma responsavel, citando fontes, reconhecendo limites da automacao,
protegendo dados pessoais e compreendendo quando uma produgédo foi
mediada por tecnologia. Desse modo, o ensino de inglés também deve contribuir
para a formagao ética na cultura digital.

A curadoria de materiais digitais € uma responsabilidade pedagdgica
importante. Farmati et al. (2023) destacam que ambientes hibridos e digitais

exigem organizagao pedagogica para que 0s recursos sejam realmente uteis a
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aprendizagem. A internet oferece grande quantidade de conteudos em inglés,
mas nem todos sado adequados ao nivel da turma, aos objetivos da aula ou a
realidade cultural dos estudantes. O professor precisa selecionar materiais
confiaveis, acessiveis e linguisticamente apropriados, evitando excesso de
informagéo ou conteudos descontextualizados.

A integracdo das tecnologias ao curriculo também precisa ser planejada
de forma coerente. Souza (2024) reforca que a mediagdo docente € essencial
para que tecnologias digitais sejam utilizadas em praticas educacionais
significativas. No ensino de inglés, os recursos digitais devem estar articulados
as habilidades de leitura, escrita, escuta, oralidade, vocabulario, gramatica e
interagdo. Quando a tecnologia aparece apenas como atividade isolada, perde
forgca pedagogica; quando se integra ao curriculo, amplia as possibilidades de
aprendizagem.

O tempo de planejamento docente € outro fator que interfere no uso das
tecnologias. Lucena et al. (2025) discutem a tecnologia da informagdo como
ferramenta de formagao continuada docente, indicando que o uso pedagogico
das tecnologias exige preparacado e apoio. Elaborar atividades digitais, testar
plataformas, acompanhar interagdes, corrigir producdes e oferecer feedback
demanda tempo e condigbes de trabalho. Portanto, a inovagéo tecnoldgica n&o
pode depender apenas do esfor¢o individual do professor, mas precisa ser
apoiada institucionalmente.

Mesmo diante dos desafios, as tecnologias digitais oferecem
possibilidades importantes para tornar o ensino de inglés mais participativo e
significativo. De acordo com Hasumi e Chiu (2024), a aprendizagem de linguas
mediada por tecnologias apresenta tendéncias promissoras, mas requer
integragao entre recursos digitais e estratégias pedagodgicas. Assim, os desafios
nao significam que a tecnologia deva ser rejeitada, mas que precisa ser utilizada

com planejamento, criticidade e compromisso formativo. A questado central n&o

26

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
€ simplesmente usar tecnologia, mas compreender como ela pode favorecer
motivagéo, engajamento e aprendizagem.

Portanto, o ensino de lingua inglesa em ambientes mediados por
tecnologias digitais exige equilibrio entre inovagcdo e responsabilidade
pedagogica. Rintaningrum (2023) afirma que a integracéo tecnoldgica no ensino
de inglés envolve tanto beneficios quanto desafios, o que reforgca a necessidade
de praticas bem planejadas. As tecnologias podem ampliar acesso, interagao,
autonomia, feedback, personalizacdo e colaboragdo, mas esses resultados
dependem da mediagao docente, das condi¢cdes de acesso e da intencionalidade
metodoldgica. Desse modo, compreender os ambientes digitais é essencial para
analisar, nos capitulos seguintes, como metodologias ativas e mecanismos
pedagogicos podem influenciar a motivagéo e o engajamento dos estudantes na

aprendizagem da lingua inglesa.

1.2 METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA
APRENDIZAGEM DA LINGUA INGLESA

As metodologias ativas constituem um conjunto de abordagens
pedagogicas que deslocam o estudante de uma posigdo predominantemente
receptiva para uma posigdo mais participativa, investigativa e corresponsavel
pelo proprio processo de aprendizagem. De acordo com Costa et al. (2025),
metodologias como aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem
colaborativa, gamificacdo e sala de aula invertida tém sido discutidas como
estratégias capazes de favorecer motivagdo, participagdo e desempenho
académico em diferentes niveis de ensino. No contexto da aprendizagem da
lingua inglesa, esse deslocamento € especialmente relevante, pois aprender
uma lingua exige uso, interagc&o, producado, escuta, negociagdao de sentidos e
participagdo em situagdes comunicativas significativas. Assim, as metodologias

ativas contribuem para superar praticas centradas exclusivamente na exposi¢cao
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gramatical e na memorizagdo, abrindo espago para experiéncias mais
comunicativas e contextualizadas.

O principio central das metodologias ativas esta na valorizacdo da
participagdo do estudante na constru¢do do conhecimento. Rodrigues (2024, p.
31) afirma que,

Essas metodologias se diferenciam de modelos tradicionais por
promoverem aprendizagem mais significativa, engajadora e voltada a
atuagdo do estudante como protagonista. Isso ndo significa retirar a
importancia do professor, mas redefinir sua fungdo. O docente passa a
organizar  situagbes-problema, propor desafios, acompanhar
percursos, orientar interagdes, oferecer feedback e avaliar processos.
No ensino de lingua inglesa, essa mudancga permite que o professor
crie oportunidades para que os estudantes usem a lingua em tarefas
reais ou simuladas, em vez de apenas receberem explicacbes sobre
sua estrutura.

A aprendizagem ativa esta diretamente relacionada a ideia de
envolvimento cognitivo, pois exige que o estudante reflita, tome decisdes,
resolva problemas e estabelecga relagdes entre conhecimentos. De acordo com
Silva (2023), metodologias ativas em aulas de lingua inglesa podem favorecer a
interagcdo entre aprendizes, especialmente quando as atividades séo planejadas
para estimular participacdo, colaboragdo e uso significativo da lingua. Desse
modo, o estudante ndo apenas reproduz respostas prontas, mas mobiliza
recursos linguisticos para comunicar ideias, compreender o outro, argumentar,
perguntar, explicar e produzir sentidos. Essa dimensdo & essencial para a
aprendizagem de linguas, uma vez que o dominio linguistico se desenvolve por
meio da pratica situada e da reflexdo sobre o uso.

As metodologias ativas também valorizam a aprendizagem como
processo, € ndao apenas como resultado final. Segundo Costa et al. (2025),
estratégias ativas tendem a favorecer maior motivagcdo quando envolvem
desafio, participagcdo e sentido para o estudante. No ensino de inglés, essa
perspectiva permite que o erro seja compreendido como parte do processo
formativo, e ndo apenas como falha a ser punida. O estudante pode planejar

uma fala, produzir um texto, receber feedback, revisar, tentar novamente e
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perceber avangos ao longo do percurso. Dessa maneira, a aprendizagem torna-
se mais processual, formativa e compativel com o desenvolvimento gradual das
habilidades linguisticas.

Outro fundamento importante das metodologias ativas é a
contextualizagdo da aprendizagem. Rojas (2024) destaca que metodologias
inovadoras, como aprendizagem baseada em projetos, gamificagc&o, sala de aula
invertida e dramatizagbes, podem tornar o ensino de inglés mais conectado a
situagbes de uso da lingua. Essa contextualizagdo € fundamental porque os
estudantes tendem a se envolver mais quando percebem que a atividade possui
sentido comunicativo, social ou pratico. Em vez de estudar vocabulario de forma
isolada, por exemplo, podem utiliza-lo para produzir um video, organizar uma
apresentacdo, participar de uma simulagdo, resolver um problema ou
desenvolver um projeto sobre tema relevante.

As metodologias ativas também favorecem a autonomia, pois estimulam
o estudante a assumir responsabilidades sobre sua aprendizagem. De acordo
com Baig e Yadegaridehkordi (2023), a sala de aula invertida, uma das
estratégias ativas mais discutidas, depende da preparagdo prévia dos
estudantes e da utilizagdo do tempo de aula para atividades mais interativas.
Essa logica pode ser aplicada ao ensino de inglés quando o estudante acessa
videos, leituras, vocabularios ou explicagcdes antes da aula e utiliza o encontro
com o professor para praticar fala, escrita, escuta, debates, projetos e resolugéo
de duvidas. Assim, a autonomia n&o € deixada ao acaso, mas planejada como
parte do desenho pedagogico.

A centralidade da autonomia nas metodologias ativas n&o elimina a
necessidade de mediacao docente. Qi (2024) observa que pesquisas sobre sala
de aula invertida na aprendizagem de linguas apontam beneficios relacionados
a atitudes, motivacédo e proficiéncia, mas também evidenciam desafios como
integracdo tecnoldgica, formagdo docente e desenho metodologico. Isso

demonstra que metodologias ativas exigem planejamento rigoroso, pois
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atividades participativas podem perder sentido quando ndo ha objetivos claros,
critérios de avaliagdo e acompanhamento. No ensino de inglés, o professor
precisa equilibrar liberdade e orientacdo, permitindo que os estudantes
participem ativamente sem ficarem desamparados.

A interagao € outro fundamento essencial das metodologias ativas. Bach
et al. (2024) afirmam que a qualidade da interagdo em ambientes colaborativos
digitais envolve dimensdes cognitivas, metacognitivas e relacionais, como
participagéo, organizagéo do trabalho, clima do grupo e comunicagéo voltada a
tarefa. No ensino de inglés, isso significa que a aprendizagem ativa nao se
resume a realizagdo individual de atividades, mas envolve a construgdo de
situagbes em que os estudantes troquem ideias, negociem significados,
compartilhem responsabilidades e utilizem a lingua como instrumento de
interagdo. Essa dimenséo interacional aproxima as metodologias ativas das
necessidades reais de aprendizagem linguistica.

A colaboracdo é especialmente importante porque permite que os
estudantes aprendam com os colegas e desenvolvam habilidades sociais,
linguisticas e cognitivas. De acordo com We et al. (2024), ambientes digitais
colaborativos podem favorecer discussdes significativas quando ha promogéo
positiva, feedback, reflexdo e suporte técnico. No ensino de inglés, a colaboracéo
pode aparecer em atividades como producao de dialogos, criagao de podcasts,
elaboragao de apresentagdes, escrita coletiva, projetos interculturais e resolugéo
de problemas em grupo. Essas praticas permitem que o estudante use a lingua
para realizar agdes concretas, fortalecendo tanto o desenvolvimento linguistico
quanto o engajamento social.

As metodologias ativas também dialogam com a aprendizagem
significativa porque procuram relacionar conteudos escolares a situagdes

relevantes para os estudantes. Nascimento Bezerra (2025, p. 31) discute que,

A aprendizagem significativa continua sendo um desafio para
professores, especialmente quando as praticas pedagodgicas nido se
conectam as experiéncias dos aprendizes. No ensino de inglés, isso
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significa que atividades ativas precisam partir de temas, problemas,
interesses e contextos que fagam sentido para a turma. Quando o
estudante percebe utilidade, propdsito e relagdo com sua realidade,
tende a se envolver mais no processo e a atribuir maior valor a
aprendizagem da lingua.

O uso de metodologias ativas na aprendizagem da lingua inglesa também
exige atencdo as diferengas entre estudantes. De acordo com Tomaz (2025),
praticas pedagogicas e formagao continuada mantém relagdo direta com a
qualidade do ensino, pois o professor precisa adaptar estratégias as
necessidades dos alunos e aos objetivos educacionais. Em uma turma de inglés,
€ comum haver estudantes com diferentes niveis de proficiéncia, ritmos de
aprendizagem, interesses, experiéncias prévias e graus de confianga. Por isso,
metodologias ativas ndo podem ser aplicadas de forma padronizada; elas
precisam ser ajustadas ao contexto, garantindo participacéo efetiva e apoio aos
estudantes que apresentam maiores dificuldades.

As tecnologias digitais ampliam as possibilidades das metodologias ativas
ao oferecerem recursos para pesquisa, producgao, interacdo, colaboracado e
avaliagdo. Schlemmer e Moreira (2022) afirmam que a educagéo hibrida e
OnLIFE permite articular acompanhamento, avaliagdo e experiéncias
gamificadas em contextos nos quais o digital e o presencial se integram. No
ensino de inglés, essa integrac&o pode ocorrer quando os estudantes pesquisam
temas em inglés, produzem videos, participam de foruns, realizam quizzes, criam
mapas conceituais, gravam audios, utilizam plataformas colaborativas e
recebem feedback digital. A tecnologia, nesse caso, ndo é apenas suporte, mas
meio de ampliar a agao do estudante.

As metodologias ativas também contribuem para a motivagdo quando
criam experiéncias mais desafiadoras e participativas. Hernandez (2024 ) analisa
impactos de estratégias como aprendizagem baseada em projetos, gamificacéo
e sala de aula invertida, destacando sua relagdo com motivacao e desempenho
estudantil. No ensino da lingua inglesa, a motivagéo pode ser fortalecida quando

o estudante percebe que consegue usar a lingua para realizar tarefas auténticas,
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interagir com colegas, resolver problemas e produzir algo significativo. Assim, a
motivagédo n&o depende apenas do interesse prévio pela lingua, mas também do
modo como as atividades s&o organizadas.

Apesar de seus beneficios, as metodologias ativas ndo devem ser
compreendidas como solu¢des automaticas para todos os desafios do ensino.
De acordo com Qi (2024), pesquisas sobre sala de aula invertida em
aprendizagem de linguas indicam avangos, mas também limitagdes relacionadas
a formagdo de professores, integragdo de tecnologias e diversidade
metodologica. Isso também se aplica a outras metodologias ativas. Atividades
em grupo podem gerar desigualdade de participagao; projetos podem perder
foco linguistico; gamificacdo pode estimular apenas competicdo superficial; e
tecnologias podem ser usadas sem intencionalidade. Por isso, a qualidade da
proposta pedagdgica é decisiva.

Portanto, os fundamentos das metodologias ativas apontam para uma
concepgao de ensino de inglés centrada na participacdo, na interagdo, na
autonomia, na colaboracdo e no uso significativo da lingua. Silva (2023)
evidencia que, em aulas remotas de lingua inglesa, metodologias ativas podem
contribuir para a interagao entre aprendizes, desde que estejam vinculadas a
objetivos pedagogicos claros. Dessa forma, as metodologias ativas n&do devem
ser tratadas como modismos, mas como possibilidades pedagodgicas que exigem
planejamento, mediagao docente e coeréncia com os objetivos de aprendizagem
linguistica. Elas se tornam mais potentes quando integradas as tecnologias

digitais de maneira critica e intencional.

1.2.1 Sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos e
aprendizagem colaborativa

A sala de aula invertida € uma metodologia ativa que reorganiza o tempo

e 0 espacgo da aprendizagem, deslocando parte da exposi¢géo ao conteudo para
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momentos prévios e reservando o encontro com o professor para atividades
praticas, interativas e colaborativas. De acordo com Baig e Yadegaridehkordi
(2023), a sala de aula invertida tem sido analisada em relagdo ao papel das
tecnologias, as atividades pedagogicas, aos desafios de implementacéo e aos
efeitos sobre a aprendizagem. No ensino de lingua inglesa, essa metodologia
permite que explicagdes gramaticais, videos, leituras, vocabularios e materiais
introdutorios sejam acessados antes da aula, enquanto o tempo presencial ou
sincrono é destinado ao uso comunicativo da lingua.

A sala de aula invertida pode ser especialmente util para o ensino de
inglés porque amplia o tempo disponivel para interagdo e pratica. Qi (2024)
destaca que estudos sobre flipped classroom em aprendizagem de linguas
apontam melhorias em percepgdes, atitudes, proficiéncia e fatores
motivacionais, embora também revelem desafios de integracdo tecnoldgica.
Essa metodologia permite que o estudante tenha contato prévio com o conteudo
em seu proprio ritmo, pausando videos, relendo materiais e anotando duvidas.
Na aula, o professor pode propor debates, simulagdes, exercicios comunicativos,
produgao oral, escrita colaborativa e atividades de feedback, tornando o
encontro pedagogico mais ativo.

A inversdo da sala de aula também favorece a autonomia do estudante,
pois exige preparagdao antes do momento coletivo. Segundo Baig e
Yadegaridehkordi (2023), a efetividade da sala de aula invertida depende da
articulagdo entre materiais digitais, atividades prévias e tarefas presenciais ou
sincronas. No ensino de inglés, isso significa que o estudante precisa
compreender que assistir a um video ou realizar uma leitura antes da aula n&o é
uma tarefa isolada, mas parte de uma sequéncia maior. O professor deve criar
conexdes claras entre preparacao, pratica e avaliacdo, para que a etapa prévia
tenha sentido e seja retomada durante as atividades comunicativas.

Contudo, a sala de aula invertida apresenta desafios importantes. De

acordo com Qi (2024), entre as limitagdes observadas na literatura estdo a
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dificuldade de integragdo tecnoldgica, a necessidade de formagao docente e
problemas relacionados ao desenho das atividades. Em aulas de inglés, alguns
estudantes podem nao realizar a preparacgao prévia, ter dificuldades de acesso
a internet ou ndo compreender o material disponibilizado. Por isso, o professor
precisa prever estratégias de acompanhamento, como perguntas orientadoras,
pequenos quizzes diagnosticos, féruns de duvidas, materiais acessiveis e
atividades de retomada no inicio da aula.

A aprendizagem baseada em projetos também ocupa lugar central entre
as metodologias ativas. Rochimah et al. (2025, P. 55) afirmam que,

A aprendizagem baseada em projetos assistida por tecnologia pode
favorecer a aprendizagem de inglés ao envolver colaboragéo,
comunicagao em grupo, projetos auténticos e uso de recursos digitais.
Essa metodologia é relevante porque organiza o processo de
aprendizagem em torno de um produto, problema, investigacdo ou
desafio que exige planejamento, pesquisa, produgao e apresentagao.
No ensino de inglés, projetos podem envolver criagdo de campanhas,
podcasts, videos, blogs, apresentagcbes culturais, entrevistas, guias
turisticos, portfolios digitais ou propostas de intervengéo.

A aprendizagem baseada em projetos favorece o uso real da lingua
porque os estudantes precisam mobilizar o inglés para realizar uma tarefa com
proposito. De acordo com Jiang et al. (2025), a integracdo entre inteligéncia
artificial e aprendizagem baseada em projetos no ensino de inglés envolve
elementos como feedback em tempo real, personalizacdo, contexto real,
assisténcia linguistica, desenho de projetos, colaboracdo e geragdo de
conteudos. Isso indica que a aprendizagem baseada em projetos pode se tornar
ainda mais potente quando apoiada por tecnologias digitais, pois os estudantes
podem pesquisar, planejar, escrever, revisar, traduzir criticamente, gravar, editar
e apresentar seus produtos com maior autonomia.

No ensino de lingua inglesa, a aprendizagem baseada em projetos pode
integrar diferentes habilidades linguisticas em uma mesma sequéncia didatica.
Rochimah et al. (2025) mostram que projetos assistidos por tecnologia em inglés
envolvem fatores como caracteristicas dos estudantes, recursos tecnologicos,

autenticidade dos projetos, comunicagdo em grupo, colaboragao e condigdes
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docentes. Um projeto sobre sustentabilidade, por exemplo, pode envolver leitura
de textos em inglés, escuta de videos, pesquisa de vocabulario, discussdo em
grupo, escrita de roteiro, gravacéo de apresentagao oral e publicagao de produto
digital. Assim, leitura, escrita, fala e escuta deixam de ser trabalhadas de modo
fragmentado.

A dimenséo auténtica dos projetos também contribui para a motivagao dos
estudantes. Jiang et al. (2025) apontam que a aprendizagem baseada em
projetos com apoio de IA pode favorecer proficiéncia linguistica, motivacao,
engajamento e habilidades transferiveis. No ensino de inglés, os estudantes
tendem a se envolver mais quando percebem que o projeto tem finalidade
comunicativa, publico real ou relagcdo com temas de seu interesse. A producao
de um video para colegas, uma apresentagao sobre cultura pop, um podcast
sobre profissbes ou uma campanha em inglés pode tornar a aprendizagem mais
significativa do que exercicios isolados.

A aprendizagem baseada em projetos também exige planejamento
cuidadoso por parte do professor. Segundo Rochimah et al. (2025), professores
precisam elaborar bons planos, selecionar tecnologias adequadas, organizar
atividades iniciais e definir principios avaliativos coerentes para implementar
projetos tecnologicos em inglés. Sem esse planejamento, o projeto pode se
transformar apenas em atividade criativa sem foco linguistico claro. Por isso, o
professor precisa definir objetivos de lingua, critérios de avaliagédo, etapas do
processo, papeis dos estudantes, produtos esperados, momentos de feedback
e formas de socializagao.

A aprendizagem colaborativa, por sua vez, enfatiza a construgdo conjunta
do conhecimento. Bach et al. (2024) explicam que a qualidade da interacdo em
ambientes colaborativos digitais envolve dimensdes cognitivas, metacognitivas
e relacionais, como ativagdo de conhecimentos prévios, organizagdo do
trabalho, clima do grupo, participagdo e comunicagao voltada a tarefa. No ensino

de inglés, a colaboragcdo permite que os estudantes utilizem a lingua para
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negociar ideias, construir textos, revisar producdes, preparar apresentagdes e
resolver problemas. Assim, a lingua passa a ser instrumento de interagao e n&o
apenas objeto de estudo.

A colaboragcdo em aulas de inglés pode ser organizada de diferentes
formas, como trabalho em pares, pequenos grupos, projetos coletivos, debates,
revisao por pares e produgao compartilhada. De acordo com We et al. (2024),
ambientes digitais colaborativos tornam-se mais eficazes quando incluem
promoc¢ao positiva, feedback, reflexdo e suporte técnico. Isso indica que a
simples divisdo da turma em grupos ndo garante aprendizagem colaborativa. E
necessario estruturar tarefas, orientar papéis, acompanhar interagdes e criar
critérios para que todos participem. No ensino de inglés, essa estruturagao é
fundamental para evitar que apenas estudantes com maior proficiéncia
assumam a produgao linguistica.

A aprendizagem colaborativa também favorece a dimensao emocional da
aprendizagem de linguas. Segundo Bach et al. (2024), fatores relacionais, como
clima do grupo e participacdo, estdo associados a qualidade da interagao digital
e a satisfagdo dos estudantes. No ensino de inglés, muitos aprendizes sentem
medo de errar, vergonha de falar ou inseguranga diante da exposigao. Trabalhar
em grupo pode reduzir essa ansiedade quando o ambiente é acolhedor e quando
as tarefas s&o organizadas de modo cooperativo. A colaboragéo permite que os
estudantes se apoiem, compartihem ddvidas e construam confianca
gradualmente.

As tecnologias digitais ampliam as possibilidades da aprendizagem
colaborativa ao permitir interacdo além do tempo da aula. We et al. (2024)
destacam que discussdes online e interagdes digitais podem promover
colaboracédo significativa quando ha estratégias de mediagdo adequadas. Em
inglés, os estudantes podem editar documentos coletivos, comentar produgdes
dos colegas, gravar audios em grupo, construir apresentagdes compartilhadas,

utilizar murais digitais e participar de féruns. Essas praticas permitem que a
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colaboracao continue fora do espaco fisico da sala de aula, favorecendo maior
continuidade do processo.

A sala de aula invertida, a aprendizagem baseada em projetos e a
aprendizagem colaborativa ndo precisam ser usadas isoladamente. De acordo
com Costa et al. (2025), metodologias ativas podem ser combinadas para
favorecer motivagcao e desempenho, especialmente quando articulam diferentes
estratégias de participacdo. No ensino de inglés, um professor pode
disponibilizar videos e leituras antes da aula, propor um projeto em grupo durante
a sequéncia didatica e utilizar ferramentas digitais para colaboragéo e feedback.
Essa integragédo cria um percurso em que o estudante se prepara, interage,
produz, revisa e apresenta resultados.

A combinagdo dessas metodologias também fortalece a relagdo entre
autonomia e colaboragdo. Segundo Jiang et al. (2025), projetos apoiados por
inteligéncia artificial podem incluir assisténcia continua, personalizagédo e
colaboracéo, favorecendo tanto o trabalho individual quanto o coletivo. No ensino
de inglés, o estudante pode estudar vocabulario individualmente, usar
ferramentas digitais para revisar textos, colaborar com colegas na produgéo de
um projeto e receber feedback do professor. Assim, autonomia e colaboragéo
deixam de ser dimensdes opostas e passam a compor um mesmo processo de
aprendizagem ativa.

No entanto, essas metodologias exigem avaliagdo coerente com seus
principios. Rochimah et al. (2025) destacam que a implementagéo de projetos
tecnoldégicos em inglés requer principios avaliativos adequados. Avaliar apenas
o produto final pode invisibilizar o processo de pesquisa, participacao,
negociagao, revisdo e desenvolvimento linguistico. Por isso, o professor deve
considerar rubricas, autoavaliagédo, avaliagdo por pares, portfélios, registros de
participacdo e momentos de feedback. Em sala de aula invertida e aprendizagem
colaborativa, também ¢é importante avaliar preparagao prévia, contribuicido ao

grupo, uso da lingua e evolugéo individual.
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A mediagdo docente continua sendo decisiva em todas essas
metodologias. De acordo com Silva (2023), metodologias ativas em aulas de
lingua inglesa podem favorecer interagdo, mas dependem de organizagéo
pedagogica para que os estudantes participem efetivamente. O professor
precisa acompanhar grupos, orientar a divisdo de tarefas, propor perguntas,
ajudar estudantes com menor proficiéncia, oferecer feedback e garantir que a
tecnologia esteja a servigco dos objetivos linguisticos. Assim, a aprendizagem
ativa n&o representa auséncia de ensino, mas uma forma mais complexa e
participativa de ensinar.

Dessa forma, sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos
e aprendizagem colaborativa oferecem caminhos potentes para integrar
metodologias ativas ao ensino de lingua inglesa. Qi (2024) observa que as
pesquisas sobre flipped classroom em aprendizagem de linguas indicam
potencial para melhorar atitudes, motivacao e proficiéncia, enquanto Rochimah
et al. (2025) mostram que projetos assistidos por tecnologia apresentam efeitos
positivos na aprendizagem de inglés. Quando essas metodologias s&o
articuladas, podem favorecer autonomia, interacdo, colaboracdo, feedback e
producdo significativa. O desafio estd em planeja-las de modo coerente,

inclusivo e conectado aos objetivos linguisticos.

1.2.2 Tecnologias digitais como suporte a aprendizagem ativa

As tecnologias digitais funcionam como suporte a aprendizagem ativa
quando ampliam as possibilidades de participacdo, criacdo, interacéao,
investigacdo e acompanhamento do estudante. De acordo com Schlemmer e
Moreira (2022), a educacg&o hibrida e OnLIFE evidencia que as experiéncias
educacionais contemporaneas articulam dimensdes presenciais e digitais,
exigindo novas formas de acompanhamento e avaliagdo. No ensino da lingua

inglesa, isso significa que as tecnologias ndo devem ser usadas apenas para
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disponibilizar conteudos, mas para possibilitar praticas em que os estudantes
pesquisem, produzam, conversem, compartilhem, revisem e reflitam sobre o uso
da lingua.

A aprendizagem ativa mediada por tecnologia depende da
intencionalidade pedagodgica. Souza (2024) afirma que a mediagdo docente é
fundamental para que as tecnologias digitais contribuam para praticas
educacionais significativas. No ensino de inglés, uma plataforma digital pode ser
usada de forma passiva, apenas para enviar exercicios, ou de forma ativa, para
promover féruns, debates, projetos, produgdes multimodais, feedback e
colaboracdo. O mesmo recurso pode gerar experiéncias muito diferentes,
dependendo do planejamento. Por isso, o foco n&o deve estar na ferramenta,

mas na experiéncia de aprendizagem que ela permite construir.

Figura 2. Tecnologias digitais na aprendizagem ativa
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As ferramentas digitais podem apoiar a etapa de preparagdo nas

metodologias ativas. Segundo Baig e Yadegaridehkordi (2023), a sala de aula
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invertida depende da articulagdo entre tecnologias, materiais prévios e
atividades presenciais ou sincronas. Em aulas de inglés, o professor pode
disponibilizar videos curtos, audios, textos, glossarios, quizzes e perguntas
orientadoras antes da aula. Esses recursos ajudam os estudantes a chegar ao
encontro pedagdgico com repertorio inicial, duvidas e hipoteses. Assim, o tempo
de aula pode ser utilizado para interagdo, conversagao, producgao textual,
resolucao de problemas e feedback.

As tecnologias também apoiam a pesquisa e a curadoria de informacdes
em projetos de aprendizagem. Rochimah et al. (2025) identificam que social
media e web estdo entre os recursos mais utilizados em projetos tecnologicos
de aprendizagem de inglés. Isso permite que os estudantes acessem conteudos
auténticos, comparem fontes, coletem dados, pesquisem vocabulario e
construam produtos em lingua inglesa. No entanto, o professor precisa orientar
critérios de confiabilidade, adequacéo linguistica e uso ético das informacgdes,
pois a abundancia de conteudos digitais pode gerar dispers&o ou reproducéo
acritica.

A producédo multimodal € outra contribuicdo importante das tecnologias
digitais a aprendizagem ativa. De acordo com Rojas (2024, p. 40),

As metodologias inovadoras no ensino de inglés incluem estratégias
como projetos, gamificagdo, sala de aula invertida e atividades que
envolvem participagéo criativa. Com recursos digitais, os estudantes
podem produzir videos, podcasts, slides, infograficos, blogs, histérias
digitais, cartazes interativos e apresentagdes. Essas producdes
exigem planejamento linguistico, selecdo de vocabulario, organizacéo
discursiva, revisdo e adequacdo ao publico. Assim, o inglés é
mobilizado em praticas concretas de comunicacgao.

As tecnologias digitais também favorecem o feedback formativo. Jiang et

al. (2025) apontam que a integracdo entre IA e aprendizagem baseada em
projetos no ensino de inglés pode incluir feedback em tempo real, avaliagéo
objetiva e assisténcia linguistica. Esse tipo de suporte pode ajudar os estudantes
a revisar textos, melhorar pronuncia, reorganizar ideias, corrigir erros e ampliar

vocabulario durante o processo de producdo. Contudo, o feedback automatizado
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precisa ser articulado ao feedback docente, pois a tecnologia nem sempre
compreende intengdo comunicativa, contexto cultural ou objetivos especificos da
atividade.

Os ambientes digitais colaborativos ampliam a possibilidade de interagc&o
entre estudantes. Bach et al. (2024) destacam que a qualidade da colaboragéo
digital depende de atividades cognitivas, metacognitivas e relacionais, como
participagéo, organizacéo e clima do grupo. No ensino de inglés, ferramentas
como documentos compartilhados, murais digitais, foruns e plataformas de
videoconferéncia permitem que os estudantes trabalhem juntos mesmo fora do
horario da aula. Isso favorece continuidade, revisdo coletiva e construcao
conjunta de produtos linguisticos.

A gamificagdo é uma estratégia que pode utilizar tecnologias digitais para
aumentar participacdo e motivagdo. Canello e Altenhofen (2025) discutem a
gamificagcdo como metodologia ativa capaz de mobilizar elementos ludicos no
processo educativo. No ensino de inglés, quizzes digitais, desafios, missdes,
pontuagdes, rankings moderados, narrativas e recompensas podem estimular a
pratica de vocabulario, compreenséo oral, leitura e producéo escrita. Contudo, a
gamificagao precisa ter finalidade pedagdgica clara, evitando que o estudante se
envolva apenas com pontos ou competicdo, sem aprofundar a aprendizagem
linguistica.

A gamificacdo digital pode favorecer o engajamento quando combina
desafio, feedback e progressao. Simdes et al. (2025) afirmam que a gamificacéo
e a aprendizagem ativa podem utilizar o ludico como estratégia pedagogica para
tornar a aprendizagem mais participativa. Em inglés, atividades gamificadas
podem propor missées comunicativas, resolugao de enigmas em lingua inglesa,
desafios de pronuncia, produgédo de dialogos, jogos de vocabulario e tarefas
colaborativas. O professor precisa, porém, equilibrar competicdo e cooperacéo,

garantindo que a experiéncia seja motivadora sem excluir estudantes com menor

proficiéncia.
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As tecnologias digitais também podem apoiar a avaliagdo processual.
Schlemmer e Moreira (2022) defendem que o acompanhamento e a avaliagéo
na educacgao hibrida podem assumir uma perspectiva cartografica e gamificada,
considerando percursos e processos. No ensino de inglés, isso pode ser feito
por meio de portfélios digitais, rubricas online, registros de participacéo,
autoavaliagbes, gravacdes de fala, revisdes textuais e acompanhamento de
projetos. Dessa maneira, a avaliagdo deixa de ser apenas um momento final e
passa a acompanhar a evolugédo do estudante ao longo das atividades.

O suporte tecnologico também pode contribuir para a personalizagdo da
aprendizagem. Jiang et al. (2025) indicam que a aprendizagem baseada em
projetos com IA pode incluir personalizagdo, aprendizagem adaptativa e
assisténcia continua. Em turmas de inglés com diferentes niveis de proficiéncia,
ferramentas digitais podem oferecer atividades diferenciadas, materiais extras,
exercicios de reforgo e sugestdes de revisdo. No entanto, a personalizagado n&o
deve transformar a aprendizagem em processo isolado. Ela precisa ser
combinada com momentos de interacdo, colaboracdo e socializagao, pois a
lingua se desenvolve também na relacdo com os outros.

A aprendizagem ativa mediada por tecnologia também favorece a autoria
dos estudantes. De acordo com Rojas (2024), metodologias inovadoras no
ensino de inglés podem promover maior participagdo quando desafiam os
estudantes a criar, representar, solucionar e interagir. Ao produzir videos,
podcasts, textos colaborativos ou apresentagdes digitais, o estudante deixa de
ser apenas consumidor de conteudos e torna-se autor. Essa autoria fortalece o
vinculo com a aprendizagem, pois o estudante percebe que sua produgao tem
finalidade, publico e sentido comunicativo.

As tecnologias digitais também podem ampliar a inclusdo quando
planejadas adequadamente. Soares et al. (2025) afirmam que as TDICs podem
potencializar praticas de ensino-aprendizagem na educagédo inclusiva, desde

que sejam utilizadas com intencionalidade e acessibilidade. No ensino de inglés,
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isso envolve disponibilizar legendas, audios, materiais em diferentes formatos,
atividades flexiveis, recursos de apoio a leitura e ferramentas que respeitem
diferentes ritmos. Assim, a tecnologia pode reduzir barreiras, mas somente se o
professor considerar as necessidades concretas da turma.

O uso de tecnologias na aprendizagem ativa exige, ainda, formacéo
docente continua. Lucena et al. (2025, p. 23) destacam,

A tecnologia da informagao como ferramenta de formagéo continuada
docente, especialmente diante das demandas educacionais
contemporaneas. Para ensinar inglés com metodologias ativas e
tecnologias digitais, o professor precisa conhecer ferramentas,
compreender principios metodoldgicos, planejar atividades, avaliar
resultados e lidar com questdes éticas. Sem formagéo, a tecnologia
pode ser incorporada de modo superficial ou gerar inseguranga no
trabalho docente.

As tecnologias digitais também trazem desafios de gestdo da
aprendizagem. Segundo We et al. (2024), ambientes colaborativos digitais
exigem suporte técnico, feedback e estratégias de reflexdo para que as
interagcdes sejam significativas. Em aulas de inglés, o professor precisa organizar
prazos, orientar o uso das plataformas, acompanhar grupos, responder duvidas
e monitorar a participagdo. Isso demanda tempo e planejamento. Portanto, a
aprendizagem ativa mediada por tecnologia requer condi¢des institucionais
adequadas, e ndao apenas boa vontade docente.

Outro aspecto importante € a ética no uso das tecnologias, especialmente
diante da presenga crescente da inteligéncia artificial. Jiang et al. (2025) apontam
que a integracdo entre |IA e aprendizagem baseada em projetos em inglés
envolve possibilidades, mas também exige aten¢cdo ao uso responsavel, ao
papel do professor e a qualidade das interacbes. Estudantes podem usar
ferramentas de IA para traduzir, gerar textos ou revisar produgdes, mas precisam
aprender a reconhecer limites, citar apoios, evitar plagio e refletir sobre suas
proprias escolhas linguisticas. A aprendizagem ativa exige autoria e
responsabilidade.
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As tecnologias digitais, portanto, devem ser compreendidas como meios
para ampliar os principios das metodologias ativas. Costa et al. (2025) indicam
que estratégias como projetos, colaboragao, gamificagédo e sala de aula invertida
podem favorecer motivagao e desempenho quando bem planejadas. No ensino
de inglés, os recursos digitais podem intensificar essas estratégias ao possibilitar
pesquisa, producdo multimodal, feedback, colaboragdo e acompanhamento.
Contudo, o valor pedagogico da tecnologia depende da clareza dos objetivos, da
adequacao ao contexto e da qualidade da mediagao docente.
Dessa forma, as tecnologias digitais como suporte a aprendizagem ativa
nao representam apenas a modernizagdo de praticas antigas, mas a
possibilidade de reorganizar experiéncias de aprendizagem. Souza (2024)
reforca que a mediacdo docente € condigdo para que tecnologias digitais
promovam praticas significativas. No ensino de lingua inglesa, essa
reorganizagao pode tornar a aprendizagem mais participativa, contextualizada,
colaborativa e personalizada. Entretanto, para que isso ocorra, a tecnologia
precisa estar integrada a uma proposta pedagdgica consistente, e n&o ser

utilizada como elemento decorativo ou isolado.

1.2.3 Integragao entre metodologias ativas e tecnologias digitais no
ensino de inglés

A integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais no ensino de
inglés deve ser compreendida como uma articulagdo pedagdgica planejada, e
nao como simples soma entre ferramentas e estratégias. De acordo com Silva
(2023), metodologias ativas em aulas de lingua inglesa podem contribuir para a
interagdo entre aprendizes quando sao aplicadas com intencionalidade e
organizacéo. Isso significa que utilizar uma plataforma digital, um aplicativo ou

uma ferramenta de |A n&o caracteriza, por si sO, uma pratica ativa. A
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aprendizagem ativa ocorre quando o estudante participa, toma decisdes,
interage, produz, revisa e atribui sentido ao uso da lingua.

Essa integracdo exige que a tecnologia esteja a servico dos objetivos
linguisticos e ndo o contrario. Segundo Rochimah et al. (2025), a aprendizagem
baseada em projetos assistida por tecnologia em inglés depende de
planejamento, selecdo adequada de recursos, comunicagdo em grupo,
colaboracdo e avaliagao coerente. Assim, antes de escolher uma ferramenta
digital, o professor precisa definir 0 que deseja desenvolver: oralidade, escrita,
leitura, escuta, vocabulario, interagdo, autonomia ou colaboracdo. Somente
depois disso a tecnologia deve ser selecionada como meio para alcangar esses
objetivos.

A integragao pedagdgica também pressupde que as metodologias ativas
sejam adaptadas ao contexto da turma. De acordo com Tomaz (2025), praticas
pedagogicas se relacionam a qualidade do ensino quando consideram formacéo
docente, planejamento e adequacéo as necessidades dos estudantes. No ensino
de inglés, fatores como nivel de proficiéncia, acesso tecnoldgico, faixa etaria,
interesses, tempo disponivel e objetivos curriculares precisam ser considerados.
Uma atividade de projeto digital pode ser excelente em determinado contexto,
mas inadequada em outro se ndo houver condi¢cdes de participagao ou apoio
suficiente.

A sala de aula invertida integrada as tecnologias digitais pode favorecer o
uso mais comunicativo do tempo de aula. Qi (2024) afirma que estudos sobre
flipped classroom em aprendizagem de linguas apontam efeitos positivos em
atitudes, motivacdo e proficiéncia, mas também indicam desafios como
tecnologia e formagao docente. Em inglés, videos, podcasts, textos interativos e
quizzes podem preparar os estudantes para atividades presenciais ou sincronas
mais participativas. Dessa forma, o tempo com o professor pode ser dedicado a
praticas de conversagao, resolucao de problemas, produgao colaborativa e

feedback.
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A aprendizagem baseada em projetos integrada as tecnologias digitais
pode aproximar o ensino de inglés de praticas sociais reais. Jiang et al. (2025)
indicam que a integracéo entre |A e projetos no ensino de inglés envolve contexto
real de aprendizagem, feedback, personalizagdo, colaboragdo e geragao de
conteudos. Essa perspectiva permite que os estudantes utilizem o inglés para
investigar temas, elaborar produtos digitais e compartilhar resultados. Em vez de
aprender estruturas isoladas, o estudante usa a lingua para realizar uma agéo
comunicativa concreta, como produzir uma campanha, apresentar uma solugao
ou criar um material informativo.

A aprendizagem colaborativa digital também contribui para a integragéo
entre metodologias ativas e tecnologias. Bach et al. (2024) mostram que a
qualidade da interagdo colaborativa online envolve aspectos cognitivos,
metacognitivos e relacionais. No ensino de inglés, isso significa que a
colaboracéo precisa ser orientada para o uso da lingua e para a construgao de
sentido. Os estudantes podem trabalhar em documentos compartilhados, foruns,
videos coletivos e projetos digitais, mas o professor deve acompanhar a
participagéo, estimular a comunicagdo em inglés e oferecer suporte para que
todos contribuam.

A integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais também
pode favorecer o feedback continuo. Segundo Jiang et al. (2025), projetos com
apoio de IA podem incluir feedback em tempo real e avaliagdo obijetiva,
contribuindo para o acompanhamento da aprendizagem. No ensino de inglés,
feedbacks digitais podem apoiar escrita, pronuncia, vocabulario e compreensao.
Entretanto, o professor precisa transformar esse feedback em reflexao,
solicitando que os estudantes revisem producdes, expliquem mudancas,
comparem versdes e compreendam seus avangos.

A autonomia € outro mecanismo fortalecido por essa integragdo. De
acordo com Baig e Yadegaridehkordi (2023), a sala de aula invertida exige que

os estudantes se envolvam com materiais antes da aula e participem de
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atividades mais ativas no momento coletivo. No ensino de inglés, essa légica
pode ser ampliada por plataformas, aplicativos e recursos digitais que permitem
estudo individual, revisdo de vocabulario, pratica de escuta e preparagao para
interagcdes. Contudo, a autonomia deve ser acompanhada de orientagao, para
gue o estudante ndo se perca diante da quantidade de recursos disponiveis.

A motivagdo dos estudantes também pode ser favorecida pela integragéo
entre metodologias ativas e tecnologias digitais. Hernandez (2024) relaciona
metodologias como aprendizagem baseada em projetos, gamificagao e sala de
aula invertida ao aumento da motivagao e do desempenho académico. No ensino
de inglés, a motivagao tende a crescer quando as atividades sao desafiadoras,
relevantes e conectadas a interesses reais. Projetos digitais, jogos, produgdes
multimodais, interagées online e atividades colaborativas podem tornar a
aprendizagem mais envolvente, desde que estejam alinhados aos objetivos
linguisticos.

A gamificagao integrada as tecnologias digitais pode ser utilizada como
estratégia de engajamento na aprendizagem de inglés. Canello e Altenhofen
(2025, p. 16) discutem,

A gamificagdo como metodologia ativa que utiliza elementos Iudicos
para mobilizar participagdo. Em aulas de inglés, desafios digitais,
missdes, pontos, badges, niveis, narrativas e quizzes podem estimular
a pratica de vocabulario, leitura, escuta e producdo. No entanto, a
gamificagao deve ser desenhada para promover aprendizagem, e ndo
apenas competicdo. O estudante precisa aprender mais e ndo apenas
acumular pontos.

A integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais também
permite desenvolver competéncias do século XXI. Rochimah et al. (2025)
destacam que projetos tecnologicos em inglés envolvem colaboragéao,
comunicagdo, uso de recursos digitais e aprendizagem auténtica. Essas
competéncias sdo relevantes porque aprender inglés hoje n&o significa apenas
dominar estruturas linguisticas, mas saber comunicar-se, colaborar, resolver

problemas, produzir conteudos e agir em ambientes digitais. Assim, a lingua
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inglesa passa a ser aprendida em conexao com praticas sociais, profissionais e
académicas contemporaneas.

A personalizagdo também se fortalece quando metodologias ativas e
tecnologias digitais sao integradas. Jiang et al. (2025) indicam que a IA em
projetos de aprendizagem de inglés pode oferecer personalizagéo,
aprendizagem adaptativa e apoio linguistico continuo. Em uma sequéncia de
aprendizagem baseada em projetos, por exemplo, estudantes com maior
dificuldade podem receber atividades de apoio, enquanto estudantes mais
avancados podem assumir desafios linguisticos mais complexos. Essa
diferenciagao favorece a inclusdo e permite que diferentes estudantes avancem
dentro de uma mesma proposta coletiva.

No entanto, a integragcédo entre metodologias ativas e tecnologias digitais
exige atencgao as desigualdades de acesso. Soares et al. (2025) afirmam que as
TDICs podem potencializar praticas de ensino-aprendizagem, mas sua
efetividade depende de condi¢cdes de acesso e inclusdo. No ensino de inglés,
atividades digitais podem excluir estudantes que nao tém internet, dispositivos
adequados ou familiaridade com plataformas. Por isso, o professor precisa
propor alternativas, flexibilizar formatos e garantir que a tecnologia amplie
oportunidades, em vez de reforgar desigualdades.

A formacdo continuada dos professores é condicdo indispensavel para
essa integracdo. Lucena et al. (2025) apontam que a tecnologia da informacéo
pode ser ferramenta de formacgao continuada docente, contribuindo para praticas
mais atualizadas. No ensino de inglés, a formagéo precisa abordar tanto o uso
técnico das ferramentas quanto a dimensdo pedagdgica das metodologias
ativas. O professor precisa compreender como planejar projetos, organizar
grupos, usar plataformas, propor feedback, avaliar processos e orientar o uso
ético de recursos digitais.

A integracao pedagogica também exige clareza avaliativa. De acordo com

Schlemmer e Moreira (2022), a avaliagdo em contextos hibridos pode
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acompanhar percursos de aprendizagem, considerando processos e n&o apenas
resultados finais. No ensino de inglés, isso implica avaliar participacéo,
colaborag&do, autonomia, uso da lingua, evolugdo das producdes, revisdo e
reflexdo. Rubricas, portfélios digitais, autoavaliagao e avaliagdo por pares podem
contribuir para tornar a avaliagdo mais coerente com metodologias ativas e
tecnologias digitais.

As tecnologias de inteligéncia artificial podem ampliar as possibilidades
da integragdo, mas também exigem postura critica. Jiang et al. (2025) indicam
que a IA pode apoiar projetos em inglés por meio de feedback, personalizagao,
assisténcia linguistica e geragédo de conteudos, mas também demanda cuidado
pedagogico. O estudante pode usar IA para pesquisar, revisar textos e praticar
dialogos, porém precisa aprender a avaliar respostas, reconhecer limitagdes e
manter autoria. O professor deve orientar o uso critico dessas ferramentas,
evitando dependéncia e cdpia automatica.

A integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais também
precisa manter a centralidade da interagdo humana. Bach et al. (2024) destacam
que a qualidade da interagdo em ambientes colaborativos digitais envolve clima
do grupo, participacdo e comunicacéo voltada a tarefa. No ensino de inglés,
tecnologias podem mediar interagdes, mas n&o substituem a importancia do
vinculo entre professor e estudantes, nem a aprendizagem que ocorre na troca
com colegas. A lingua €& pratica social, e sua aprendizagem depende de
relagdes, escuta, negociagao e pertencimento.

As metodologias ativas integradas as tecnologias digitais também podem
favorecer a aprendizagem significativa quando partem de problemas, temas e
projetos conectados a realidade dos estudantes. Nascimento Bezerra (2025)
ressalta que a aprendizagem significativa € um desafio quando a pratica
pedagogica se distancia das experiéncias dos aprendizes. Em inglés, temas

como cultura digital, profissdes, meio ambiente, musica, turismo, jogos, redes
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sociais, ciéncia e cidadania global podem ser trabalhados por meio de projetos
e produgdes digitais. Assim, o estudante percebe sentido no uso da lingua.

A integracdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais deve ser
compreendida como processo continuo de planejamento, experimentagéo e
avaliacédo. Rojas (2024) afirma que metodologias inovadoras podem enriquecer
o ensino de inglés, mas precisam ser adequadas ao contexto e as necessidades
dos estudantes. Isso significa que o professor deve observar resultados, ouvir os
estudantes, ajustar atividades, rever ferramentas e aprimorar estratégias. A
inovacéo pedagogica ndo ocorre em uma unica atividade, mas na construgéo
progressiva de uma cultura de aprendizagem mais ativa.

Dessa forma, a integrag&o entre metodologias ativas e tecnologias digitais
no ensino de inglés constitui uma estratégia promissora para favorecer
motivagdo, engajamento e aprendizagem. Silva (2023) evidencia que
metodologias ativas podem contribuir para a interagdo em aulas de lingua
inglesa, enquanto Rochimah et al. (2025) mostram que projetos assistidos por
tecnologia podem produzir efeitos positivos na aprendizagem. Quando
articuladas, essas abordagens permitem desenvolver autonomia, feedback,
interacao, colaboragao e personalizagdo, que sdo mecanismos centrais para

compreender a aprendizagem mediada por tecnologia.

1.3 MOTIVAGAO E ENGAJAMENTO NA APRENDIZAGEM DE LINGUA
INGLESA

A motivagdo ocupa lugar central na aprendizagem da lingua inglesa
porque influencia a disposi¢cdo do estudante para iniciar, manter e aprofundar
seu envolvimento com o idioma. De acordo com Ushioda e Dornyei (2021), a
motivagdo em segunda lingua n&o deve ser entendida como uma caracteristica
fixa do aprendiz, mas como um processo dinamico, situado e influenciado por

fatores pessoais, sociais, culturais e pedagogicos. Nesse sentido, aprender
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inglés envolve mais do que dominar vocabulario, estruturas gramaticais ou
pronuncia, pois exige interesse, persisténcia, esforgo, confianga, percepgéo de
valor e construgcdo de sentido. A motivagdo ajuda a explicar por que alguns
estudantes persistem mesmo diante de dificuldades, enquanto outros se afastam
das atividades quando ndo percebem significado, pertencimento ou
possibilidade de progresso.

No campo da aprendizagem de linguas, Dornyei contribuiu de forma
decisiva para ampliar a compreensido da motivacdo como um fendmeno
complexo e relacionado a identidade do aprendiz. Mercer e Dornyei (2020)
afirmam que estudantes engajados tendem a participar mais ativamente,
sustentar esforgos e assumir maior responsabilidade pela propria aprendizagem.
Essa perspectiva € importante porque conecta motivagdo e engajamento,
mostrando que o desejo de aprender inglés n&o se expressa apenas em
intencbes ou preferéncias, mas em acgdes concretas, como participar de
atividades, praticar a lingua, buscar recursos, interagir com colegas, revisar
producgdes e enfrentar desafios comunicativos. Assim, a motivacdo se manifesta
no modo como o estudante se envolve com a aprendizagem.

A teoria do L2 Motivational Self System, associada aos estudos de
Dornyei, ajuda a compreender como a imagem que o estudante constréi de si
mesmo como futuro usuario da lingua inglesa pode influenciar seu esforgo de
aprendizagem. Segundo Ushioda e Dornyei (2021), a motivagdo em lingua
estrangeira esta relacionada a capacidade do aprendiz de projetar um “eu futuro”
capaz de comunicar-se, estudar, trabalhar ou participar de experiéncias culturais
por meio da lingua. No ensino de inglés mediado por tecnologias digitais, essa
imagem pode ser fortalecida quando o estudante vivencia situagdes
comunicativas proximas da realidade, como produzir videos, participar de féruns,
interagir em plataformas, simular entrevistas, elaborar apresentagcdes e acessar

conteudos internacionais.
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A motivagdo também pode ser analisada a partir da Teoria da
Autodeterminagao, desenvolvida por Deci e Ryan e amplamente utilizada em
pesquisas educacionais. Ryan e Deci (2020) explicam que a motivagdo humana
é favorecida quando trés necessidades psicolégicas basicas sdo atendidas:
autonomia, competéncia e pertencimento. No ensino de lingua inglesa, a
autonomia aparece quando o estudante sente que possui algum grau de escolha
e controle sobre seu processo; a competéncia se manifesta quando percebe que
consegue avancgar e melhorar; e o pertencimento surge quando se sente
respeitado, apoiado e conectado ao professor e aos colegas. Essas trés
necessidades ajudam a compreender por que determinadas praticas
pedagogicas geram maior envolvimento do que outras.

A autonomia, na aprendizagem da lingua inglesa, ndo significa deixar o
estudante sozinho diante dos conteudos, mas criar condi¢gdes para que ele tome
decisdes orientadas e participe ativamente do préprio percurso. De acordo com
Al-Hoorie et al. (2025), a Teoria da Autodeterminagao oferece diferentes mini-
teorias que ajudam a explicar como o ambiente educacional pode apoiar ou
dificultar a motivagdo dos estudantes em contextos de aprendizagem de
segunda lingua. Em ambientes mediados por tecnologias digitais, a autonomia
pode ser estimulada por meio de trilhas de aprendizagem, escolha de temas,
atividades personalizadas, uso de aplicativos, producdo de projetos e
autoavaliacdo. No entanto, essa autonomia precisa ser acompanhada por
feedback, mediac&o docente e clareza de objetivos.

A necessidade de competéncia é igualmente importante, pois muitos
estudantes desistem ou se desmotivam quando acreditam que ndo conseguem

aprender inglés. Segundo Alamer et al. (2025, p. 51),

A Teoria da Autodeterminacdo tem apresentado relagao consistente
com desempenho e aprendizagem de linguas, especialmente quando
os estudantes percebem progresso, capacidade e apoio ao
desenvolvimento. No ensino de inglés, o sentimento de competéncia
pode ser fortalecido quando as atividades apresentam desafios
adequados ao nivel do estudante, quando o erro é tratado como parte
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do processo, quando ha feedback construtivo e quando o aprendiz
consegue perceber avangos em sua fala, escrita, leitura ou
compreensao oral.

O pertencimento, por sua vez, esta relacionado a qualidade das relagdes
estabelecidas no ambiente de aprendizagem. Wang (2023) demonstra que o
cuidado do professor pode reduzir a ansiedade na aprendizagem de inglés,
sendo mediado por engajamento e estratégias de aprendizagem. Essa
contribuicdo é relevante porque evidencia que a motivagao ndo depende apenas
do interesse individual do estudante, mas também do clima relacional da sala de
aula. Quando o professor demonstra apoio, respeito, paciéncia e encorajamento,
o estudante tende a sentir-se mais seguro para participar, perguntar, errar, tentar
novamente e envolver-se nas atividades em lingua inglesa.

A motivagdo para aprender inglés também envolve a distingdo entre
motivagao intrinseca e motivagao extrinseca. Ryan e Deci (2020) explicam que
a motivacéo intrinseca ocorre quando o sujeito realiza uma atividade por
interesse, prazer ou satisfacdo, enquanto a motivagcdo extrinseca esta
relacionada a recompensas, pressdes, exigéncias externas ou objetivos
instrumentais. No ensino de inglés, os dois tipos de motivagdo podem coexistir.
Um estudante pode aprender inglés porque gosta de musicas, filmes e jogos,
mas também porque precisa do idioma para o trabalho, exames, viagens ou
formagao académica. O desafio pedagogico é favorecer formas mais autbnomas
e internalizadas de motivagdo, nas quais o estudante reconheca valor pessoal
na aprendizagem.

No contexto das tecnologias digitais, a motivagao pode ser estimulada por
recursos interativos, multimodais e personalizados, mas também pode se tornar
superficial se estiver baseada apenas em estimulos externos. Alberts et al.
(2024) alertam que tecnologias voltadas a motivacdo podem falhar quando
mantém o foco apenas no engajamento com a ferramenta, e ndo na
internalizacao do valor da atividade. Essa reflexao € importante para o ensino de
inglés, pois plataformas, jogos, aplicativos e sistemas de pontos podem atrair a
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atengao inicialmente, mas ndo garantem motivagdo duradoura se o estudante
nao compreender o sentido da aprendizagem. A tecnologia deve ajudar o
aprendiz a perceber valor no uso da lingua, e ndo apenas manté-lo entretido.

A motivacdo em inglés também pode ser fortalecida por praticas
pedagogicas que valorizem metas claras, desafios progressivos e feedback
continuo. Alrabai e Alamer (2024) indicam que praticas motivacionais docentes
podem influenciar a autonomia, a motivagdo intrinseca, a intensidade
motivacional e o desempenho em segunda lingua. Esse dado reforca que o
professor tem papel ativo na construcdo da motivacéo dos estudantes. No ensino
de inglés, estratégias como estabelecer objetivos comunicativos, oferecer
escolhas, reconhecer esforgos, propor atividades colaborativas e dar feedback
construtivo podem favorecer maior envolvimento e persisténcia.

A motivacdo também esta relacionada as emogdes vivenciadas pelos
estudantes durante a aprendizagem. Wang et al. (2021) ressaltam que a
psicologia positiva tem contribuido para compreender emogdes, bem-estar,
prazer, ansiedade e outros fatores afetivos no ensino e aprendizagem de linguas.
Em aulas de inglés, sentimentos como alegria, curiosidade, confianga e
pertencimento podem favorecer a participagdo, enquanto ansiedade, medo de
errar, vergonha e tédio podem bloquear a produgado linguistica. Assim, a
motivag&o ndo deve ser analisada apenas como forga racional ou objetivo futuro,
mas também como experiéncia emocional situada.

O tédio representa uma das emocgdes negativas que mais afetam a
motivagcdo e a participagdo dos estudantes. Tsang (2024) mostra que
compreender o que os estudantes consideram prazeroso ou entediante em aulas
de lingua estrangeira pode ajudar professores a construir ambientes mais
emocionalmente favoraveis. No ensino de inglés, atividades repetitivas,
desconectadas da realidade dos estudantes ou excessivamente centradas na

memorizagdo podem reduzir o interesse. Por outro lado, atividades interativas,
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projetos, jogos, temas proximos ao cotidiano e uso significativo de tecnologias
podem aumentar o sentido da aprendizagem e diminuir o tédio.

A motivagdo também pode ser afetada pelas experiéncias digitais
informais dos estudantes com a lingua inglesa. Lee (2021) analisa a relag&o
entre aprendizagem digital informal de inglés, sistema motivacional do “eu” em
L2 e prazer na aprendizagem, demonstrando que praticas digitais fora da escola
podem influenciar dimensdes motivacionais. Isso é relevante porque muitos
estudantes tém contato com inglés por meio de musicas, séries, jogos, redes
sociais e videos. Quando a escola reconhece essas experiéncias e as articula
pedagogicamente, pode ampliar a motivagdo e aproximar o ensino de praticas
reais de uso da lingua.

A motivagao para aprender inglés, portanto, deve ser compreendida como
resultado de multiplas relagdes entre identidade, necessidades psicologicas,
emogdes, experiéncias digitais, praticas docentes e sentido atribuido a
aprendizagem. Oga-Baldwin et al. (2023) defendem que a Teoria da
Autodeterminagdo tem se consolidado como uma estrutura feértil para
compreender a motivagao em educacéo linguistica, especialmente por articular
autonomia, competéncia e relagdes sociais. Desse modo, a integragdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais pode favorecer a motivagao quando
cria ambientes que apoiam escolhas, promovem progresso, fortalecem vinculos

e tornam a aprendizagem da lingua inglesa mais significativa.

1.3.1Engajamento estudantil segundo Fredricks

O engajamento estudantil € um conceito fundamental para compreender
a aprendizagem da lingua inglesa porque permite observar como o estudante
participa, sente e pensa durante o processo educativo. De acordo com Fredricks

(2023), o engajamento € multidimensional e envolve dimensdes
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comportamental, emocional e cognitiva, que ajudam a compreender de forma
mais ampla como os estudantes se relacionam com a aprendizagem. Essa
perspectiva é relevante para esta pesquisa porque o uso de metodologias ativas
e tecnologias digitais ndo deve ser avaliado apenas pelo interesse declarado dos
estudantes, mas por seu envolvimento efetivo nas atividades, pela qualidade de
suas emogdes e pelo esfor¢co mental dedicado a aprendizagem.

A contribuicdo de Fredricks é importante porque desloca o conceito de
engajamento de uma nogédo simples de participagdo para uma analise mais
complexa do envolvimento estudantil. Hiver et al. (2021) afirmam que o
engajamento em sala de aula de linguas precisa ser compreendido como um
construto amplo, que envolve dimensdes comportamentais, cognitivas, afetivas
e sociais. No ensino de inglés, isso significa que o estudante pode estar
fisicamente presente ou conectado a uma plataforma, mas ainda assim n&o estar
verdadeiramente engajado. O engajamento exige participacdo ativa,
envolvimento emocional, investimento cognitivo e interagdo significativa com a
lingua, com o professor, com os colegas e com os recursos utilizados.

O engajamento comportamental refere-se as agbes observaveis do
estudante no processo de aprendizagem. Segundo Fredricks (2023), essa
dimenséo envolve participagdo, envolvimento em tarefas, atengédo, cumprimento
de atividades e condutas relacionadas a aprendizagem. Em aulas de inglés, o
engajamento comportamental pode ser observado quando o estudante participa
de dialogos, entrega tarefas, responde perguntas, contribui em grupos, realiza
atividades em plataformas, pratica oralidade, revisa textos e demonstra
persisténcia diante de dificuldades. Em ambientes digitais, essa dimensé&o
também pode aparecer em acessos, postagens, comentarios, producdes
multimodais e participagdo em foruns, embora esses indicadores precisem ser
interpretados qualitativamente.

O engajamento emocional diz respeito as reagdes afetivas do estudante

em relagéo a aprendizagem, ao professor, aos colegas, as atividades e a propria
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lingua inglesa. De acordo com Lin (2025), o prazer na aprendizagem de lingua
estrangeira apresenta relagdo positiva com o engajamento comportamental e
com a disposigdo para comunicar-se em contextos de inglés como lingua
estrangeira. Essa relagdo mostra que emogdes positivas podem ampliar a
vontade de participar, falar, interagir e persistir. No ensino de inglés, o estudante
engajado emocionalmente tende a sentir interesse, satisfagcdo, confianga e
pertencimento, elementos fundamentais para superar o medo de errar.

O engajamento cognitivo envolve esforco mental, uso de estratégias,
autorregulagao, reflexdo e disposigdo para compreender conteudos com
profundidade. Hiver et al. (2021) destacam que, no campo da aprendizagem de
linguas, o engajamento cognitivo se relaciona ao investimento intelectual que o
aprendiz mobiliza para processar, compreender e utilizar a lingua. Em aulas de
inglés, essa dimensao aparece quando o estudante compara estruturas, busca
estratégias para compreender um audio, revisa um texto, pergunta sobre uso
linguistico, aplica feedback recebido e tenta transferir conhecimentos para novas
situagbes comunicativas. Assim, engajamento cognitivo vai além de prestar
atengao; envolve pensar ativamente sobre a lingua.

A analise do engajamento segundo Fredricks permite compreender que
um estudante pode apresentar niveis diferentes de envolvimento em cada
dimensdo. De acordo com Mercer e Dodrnyei (2020), o engajamento dos
aprendizes de linguas envolve participacéo ativa, esforgo, atencdo, persisténcia
e responsabilidade pela aprendizagem. Um estudante pode, por exemplo,
realizar todas as tarefas, mas sentir ansiedade e pouco prazer; outro pode gostar
de inglés, mas participar pouco; outro pode participar oralmente, mas sem refletir
sobre seus erros. Por isso, investigar o engajamento comportamental, emocional
e cognitivo oferece uma visdo mais precisa da aprendizagem.

O engajamento estudantil também precisa ser compreendido como
processo dinamico, que varia conforme tarefas, contextos, relacdes e recursos

utilizados. Zhou et al. (2023) propéem um modelo dindmico de engajamento em
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segunda lingua, no qual praticas motivacionais docentes e engajamento
estudantil se influenciam reciprocamente ao longo do tempo. Essa perspectiva é
importante porque mostra que o engajamento ndo é uma caracteristica
permanente do estudante. Ele pode aumentar ou diminuir conforme a qualidade
das atividades, o feedback recebido, o apoio do professor, as oportunidades de
interacao e a percepgao de progresso.
Em ambientes mediados por tecnologia, o engajamento precisa ser
analisado com cuidado, pois acesso digital n&o significa necessariamente
envolvimento real. Fredricks (2023, p.3) aponta que,

Observar as dimensbes comportamental, emocional e cognitiva
permite construir uma compreensao mais rica de como os estudantes
agem, sentem e pensam no processo de aprendizagem. No ensino de
inglés, isso significa que dados como tempo de permanéncia em
plataforma, nimero de cliques ou conclusdo de exercicios precisam
ser combinados com evidéncias qualitativas, como qualidade das
interagOes, profundidade das respostas, participagdo em projetos, uso
de estratégias e sentimentos relatados pelos estudantes.

As metodologias ativas podem favorecer o engajamento porque exigem
participagdo mais efetiva dos estudantes. Hiver et al. (2021) observam que o
engajamento no ensino de linguas se manifesta em tarefas especificas,
interagdes em sala e processos de aprendizagem situados. Em atividades como
sala de aula invertida, projetos, aprendizagem colaborativa e gamificacédo, os
estudantes s&o convidados a agir, tomar decisdes, produzir e interagir. Isso pode
fortalecer o engajamento comportamental, pois aumenta as oportunidades de
participagdo; o engajamento emocional, pois torna as atividades mais
significativas; e o engajamento cognitivo, pois exige resolugdo de problemas e
reflexdo.

As tecnologias digitais também podem influenciar o engajamento ao
oferecer recursos interativos, feedback imediato e possibilidades de
personalizagdo. Bennett e Mekler (2024) discutem que a motivagdo autbnoma
em experiéncias com tecnologia depende de padrbes motivacionais que vao

além do prazer imediato, envolvendo valor, escolha e percepgao de sentido. No
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ensino de inglés, ferramentas digitais podem aumentar o engajamento quando
ajudam o estudante a perceber progresso, receber apoio, interagir com colegas
e produzir conteudos. Entretanto, tecnologias também podem gerar
engajamento superficial quando o foco estda apenas em recompensas,
notificagdes ou estimulos rapidos.

O engajamento emocional merece atengdo especial em aulas de inglés
porque muitos estudantes vivenciam ansiedade linguistica. Wang (2023)
demonstra que o comportamento de cuidado do professor pode reduzir a
ansiedade em EFL por meio do engajamento e das estratégias de aprendizagem.
Isso evidencia que o engajamento emocional depende fortemente do ambiente
pedagogico. Se o estudante se sente julgado, ridicularizado ou pressionado,
tende a evitar participacao oral. Se se sente acolhido, apoiado e respeitado, pode
assumir mais riscos comunicativos e envolver-se com maior confianga.

O engajamento cognitivo, por sua vez, pode ser favorecido por feedback,
autorregulagao e estratégias de aprendizagem. Alrabai e Alamer (2024) indicam
que praticas motivacionais docentes podem influenciar autonomia, motivacao
intrinseca, intensidade motivacional e desempenho em segunda lingua. Essa
relagdo sugere que o professor pode estimular engajamento cognitivo quando
propde metas claras, orienta estratégias, oferece feedback formativo e ajuda o
estudante a refletir sobre seu préprio progresso. Em ambientes digitais, essa
mediacao pode ocorrer por rubricas, comentarios em textos, portfolios, quizzes
diagnosticos e devolutivas personalizadas.

O engajamento também se relaciona a disposigdo para comunicar-se em
inglés. Lin (2025) mostra que o prazer na aprendizagem de lingua estrangeira e
o engajamento comportamental tém relagdo positiva com a disposicdo para
comunicar-se em aulas de fala em inglés. Essa contribuigao é relevante porque
aprender inglés exige oportunidades de uso real da lingua. Quando o estudante

esta emocionalmente envolvido e comportamentalmente ativo, tende a participar
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mais de interagdes orais, o que pode fortalecer sua fluéncia, confianca e
competéncia comunicativa.

O engajamento n&o pode ser compreendido apenas como
responsabilidade individual do estudante. Zhou et al. (2023) demonstram que
praticas motivacionais do professor e engajamento em L2 mantém relagcéo
dindmica e reciproca, indicando que o ambiente pedagdgico tem papel
fundamental. Isso significa que estudantes ndo engajados ndo devem ser vistos
simplesmente como desinteressados. E necessario investigar se as atividades
fazem sentido, se ha apoio adequado, se o estudante percebe progresso, se tem
oportunidades de participacdo e se o ambiente reduz ou aumenta a ansiedade.

No ensino de inglés mediado por tecnologias digitais, o engajamento pode
ser fortalecido quando os estudantes encontram oportunidades de autoria e
interagdo. Mercer e Dodrnyei (2020) argumentam que engajar aprendizes de
linguas exige criar ambientes nos quais eles se sintam capazes, envolvidos e
convidados a participar ativamente. Produzir videos, participar de projetos,
colaborar em documentos, interagir em foruns, gravar audios e receber feedback
digital sdo exemplos de praticas que podem aumentar o envolvimento.
Entretanto, essas atividades precisam ter propdsito linguistico claro e ndo podem
ser reduzidas ao uso da ferramenta.

Assim, o engajamento estudantil segundo Fredricks oferece uma estrutura
analitica fundamental para esta pesquisa. Fredricks (2023) reforga que
compreender como os estudantes agem, sentem e pensam permite desenhar
estratégias pedagdgicas mais adequadas para promover aprendizagem. No
caso da lingua inglesa, essa abordagem permite investigar se metodologias
ativas e tecnologias digitais influenciam apenas a participacdo visivel dos
estudantes ou se também favorecem emocgdes positivas, esforgo cognitivo,
persisténcia, autorregulacdo e aprendizagem significativa. Por isso, o modelo
multidimensional de engajamento €& essencial para analisar os efeitos

pedagogicos da integragao tecnologica.
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1.3.2 Dimensdes comportamental, emocional e cognitiva do engajamento

A dimensdo comportamental do engajamento refere-se as acoes
observaveis do estudante durante o processo de aprendizagem. De acordo com
Fredricks (2023), essa dimens&o inclui participagao nas atividades, envolvimento
em tarefas, cumprimento de responsabilidades, atencdo e comportamento
voltado a aprendizagem. No ensino de lingua inglesa, o engajamento
comportamental pode ser percebido quando o estudante responde perguntas,
participa de dialogos, realiza exercicios, entrega produgdes, contribui em grupos,
acessa materiais digitais, grava audios, comenta em foruns e revisa atividades.
Essa dimensdo é importante porque mostra a presencga ativa do estudante no
processo educativo.

Figura 3 Dimensdes do engajamento estudantil

AS DIMENSOES DO

ENGAJAMENTO
(2)

COMPORTAMENTAL EMOCIONAL
Refere-se a participagdo ativa Relaciona-se aos sentimentos, Diz respeito ao investimento
do estudante nas atividades, interesses e atitudes diante da mental do estudante, a reflexao,
a assiduidade, ao esforgo, aprendizagem, como entusiasmo, a autorregulagdo, ao uso de
a atengao e ao envolvimento pertencimento, motivagao, prazer estratégias e ao aprofundamento
visivel nas tarefas propostas. e vinculo com a experiéncia escolar. na construgdo do conhecimento.

Quando essas trés dimensdes se articulam, o engajamento estudantil
torna-se mais profundo e favorece uma aprendizagem significativa.

No entanto, o engajamento comportamental ndo deve ser confundido
apenas com obediéncia ou presenca fisica. Hiver et al. (2021) destacam que, em
sala de aula de linguas, o engajamento envolve formas de participagcéo
vinculadas ao uso da lingua e a interagdo em tarefas especificas. Assim, um

estudante pode estar presente na aula, mas nao estar realmente envolvido na
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aprendizagem. Da mesma forma, pode acessar uma plataforma digital sem
mobilizar esforgo significativo. No ensino de inglés, € necessario observar se a
participagdo comportamental envolve uso real da lingua, interagdo com colegas,
tentativa de comunicagao e persisténcia diante de dificuldades.

A tecnologia pode ampliar indicadores de engajamento comportamental,
mas também pode tornar sua interpretacdo mais complexa. Bennett e Mekler
(2024, p. 66) mostram que,

Experiéncias tecnolégicas podem envolver diferentes perfis
motivacionais, desde engajamento intencional até usos mais
compulsivos ou pouco saudaveis. Em inglés, um estudante pode
passar muito tempo em uma plataforma sem aprender profundamente,
ou pode participar de poucas interacdes digitais, mas com alta
qualidade linguistica. Portanto, dados comportamentais precisam ser
analisados junto com evidéncias emocionais e cognitivas para evitar
conclusdes superficiais.

A dimensdo emocional do engajamento esta relacionada aos sentimentos
que o estudante desenvolve em relagdo a aprendizagem, ao professor, aos
colegas, as atividades e a lingua inglesa. Wang et al. (2021) afirmam que a
psicologia positiva em linguas tem destacado o papel de emogdes como prazer,
esperancga, bem-estar, ansiedade e resiliéncia na aprendizagem. Em aulas de
inglés, essa dimensdo € especialmente relevante porque muitos estudantes
vivenciam inseguranca, vergonha e medo de errar. Quando o ambiente favorece
confianga, acolhimento e prazer, a participacao tende a ser mais espontanea e
persistente.

O prazer na aprendizagem de lingua estrangeira tem sido considerado
uma emogao positiva importante para o engajamento. Lin (2025) aponta que o
prazer na aprendizagem de inglés apresenta relagcdo significativa com
engajamento comportamental e disposicdo para comunicar-se. Isso indica que
estudantes que vivenciam emogodes positivas em aulas de inglés tendem a
participar mais e a demonstrar maior abertura para a comunicagao. Atividades
com temas relevantes, interacdo em grupo, uso criativo de tecnologias e

feedback encorajador podem fortalecer essa dimensao emocional.
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O tédio, por outro lado, pode reduzir o engajamento emocional e
comprometer a aprendizagem. Tsang (2024) demonstra que compreender o que
os estudantes consideram prazeroso ou entediante em aulas de lingua
estrangeira é essencial para construir ambientes de aprendizagem
emocionalmente mais favoraveis. No ensino de inglés, atividades
excessivamente repetitivas, descontextualizadas ou desconectadas dos
interesses dos estudantes podem gerar afastamento. As tecnologias digitais e
metodologias ativas podem ajudar a reduzir o tédio quando criam desafios
significativos, interagéo, autoria e variedade de recursos.

A ansiedade linguistica também interfere diretamente na dimensé&o
emocional do engajamento. Wang (2023) mostra que o cuidado do professor tem
efeito negativo sobre a ansiedade em EFL e que esse efeito € mediado pelo
engajamento e pelas estratégias de aprendizagem. Essa relag&o indica que o
estudante emocionalmente apoiado tende a lidar melhor com insegurancgas e a
participar com mais confianga. No ensino de inglés, o professor pode reduzir a
ansiedade ao valorizar o esforco, normalizar o erro, evitar exposi¢des
humilhantes, oferecer preparacao prévia e construir um clima de respeito.

A dimensao cognitiva do engajamento refere-se ao investimento mental
do estudante na aprendizagem. De acordo com Hiver et al. (2021), o
engajamento cognitivo em aprendizagem de linguas envolve atengéo,
elaboracgao, autorregulacdo, uso de estratégias e disposigdo para compreender
a lingua em profundidade. Em aulas de inglés, isso aparece quando o estudante
busca entender por que errou, revisa uma produgdo, compara expressoes,
consulta fontes, organiza vocabulario, planeja uma fala ou utiliza estratégias para
compreender um audio. Essa dimensao indica que o aprendiz ndo apenas realiza
atividades, mas pensa sobre sua aprendizagem.

O engajamento cognitivo esta fortemente relacionado a autorregulacao e
a metacognicdo. Mercer e Dornyei (2020) defendem que aprendizes engajados

assumem maior responsabilidade pela aprendizagem e demonstram
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persisténcia diante de desafios. No ensino de inglés, a autorregulagcdo pode
envolver definir metas, organizar tempo de estudo, monitorar dificuldades,
escolher estratégias, revisar produgdes e buscar feedback. As tecnologias
digitais podem apoiar esse processo por meio de portfolios, registros de
progresso, quizzes diagnosticos, ferramentas de revisdo e atividades
adaptativas.

A motivacédo autbnoma pode favorecer o engajamento cognitivo porque o
estudante tende a investir mais esforgo quando percebe valor na aprendizagem.
Ryan e Deci (2020) explicam que formas mais autbnomas de motivagcéo estao
associadas a maior persisténcia, desempenho e bem-estar. Em lingua inglesa,
quando o estudante aprende apenas por pressao externa, pode realizar tarefas
de modo minimo. Quando reconhece valor pessoal no idioma, tende a dedicar
mais atenc¢ao, buscar recursos adicionais e persistir diante de desafios. Assim,
motivagdo e engajamento cognitivo se reforcam mutuamente.

As trés dimensbdes do engajamento s&o interdependentes. Fredricks
(2023) afirma que observar comportamento, emogdo e cognicdo permite
compreender de forma mais rica a experiéncia do estudante. No ensino de
inglés, um estudante emocionalmente motivado pode participar mais; ao
participar mais, pode desenvolver maior competéncia; ao perceber progresso,
pode fortalecer sua confianga e investir mais cognitivamente. Da mesma forma,
ansiedade, tédio ou falta de sentido podem reduzir participagao e esforgo mental.
Por isso, a anadlise do engajamento precisa considerar as relagdes entre as
dimensdes.

O engajamento comportamental, emocional e cognitivo também pode
variar conforme a atividade proposta. Zhou et al. (2023) apontam que o
engajamento em L2 possui natureza dinamica e pode ser influenciado por
praticas motivacionais docentes ao longo do tempo. Uma atividade de gramatica
descontextualizada pode gerar baixo engajamento emocional, mas uma tarefa

comunicativa com proposito pode aumentar participagao e esforgo cognitivo. Do
64

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
mesmo modo, uma tecnologia digital pode motivar inicialmente, mas perder
efeito se ndo houver desafio, feedback e sentido. Assim, o engajamento depende
do desenho pedagodgico.

A dimensdo social também atravessa as trés dimensdes do engajamento.
Hiver et al. (2021) destacam que o engajamento em aprendizagem de linguas
envolve ndo apenas aspectos individuais, mas também interagées com colegas,
professores e tarefas. Em inglés, o estudante aprende em relagdo com o outro,
especialmente em atividades de fala, escrita colaborativa, debates e projetos. A
interagcdo social pode fortalecer o engajamento comportamental, ao aumentar a
participagdo; o emocional, ao criar pertencimento; e o cognitivo, ao estimular
explicagédo, negociacéao e revisdo de ideias.

As tecnologias digitais podem apoiar as trés dimensdes quando utilizadas
com intencionalidade. Alberts et al. (2024 ) indicam que tecnologias baseadas na
Teoria da Autodeterminagcdo precisam apoiar internalizacdo de valores e
motivagédo sustentada, ndo apenas uso continuo da ferramenta. No ensino de
inglés, isso significa que plataformas, aplicativos, IA e jogos devem ser utilizados
para promover sentido, progresso, escolha, feedback e interagdo. Quando bem
planejadas, as tecnologias podem aumentar participagdo, gerar emogdes
positivas e apoiar estratégias cognitivas.

Contudo, tecnologias mal planejadas podem produzir engajamento
aparente. Bennett e Mekler (2024) alertam que experiéncias digitais podem
envolver padrdes motivacionais distintos, inclusive formas de uso compulsivo ou
pouco alinhadas a objetivos significativos. Em inglés, isso ocorre quando o
estudante se envolve com pontos, rankings ou recompensas, mas n&o
desenvolve reflexdo linguistica. Por isso, € necessario diferenciar engajamento
com a ferramenta e engajamento com a aprendizagem. O foco da pesquisa deve
ser compreender se a tecnologia promove participacao significativa, emogéo

positiva e esforgo cognitivo em relagao a lingua.
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A anadlise das dimensdes do engajamento € fundamental para investigar
0S mecanismos pedagogicos da integragdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais. De acordo com Alrabai e Alamer (2024), praticas
motivacionais docentes podem influenciar autonomia, motivagao e resultados de
aprendizagem em L2. Isso sugere que mecanismos como autonomia, feedback,
interacao, colaboracéo e personalizacido podem atuar sobre as trés dimensdes
do engajamento. Por exemplo, a autonomia pode fortalecer motivagédo e
cognigao; o feedback pode favorecer competéncia; a colaboragdo pode ampliar
pertencimento; e a personalizacdo pode aumentar sentido e persisténcia.

Dessa forma, compreender as dimensdes comportamental, emocional e
cognitiva do engajamento permite analisar a aprendizagem da lingua inglesa de
modo mais profundo. Fredricks (2023) argumenta que a perspectiva
multidimensional ajuda educadores a compreenderem como estudantes agem,
sentem e pensam nos ambientes de aprendizagem. No contexto desta pesquisa,
essa abordagem permite verificar se metodologias ativas e tecnologias digitais
promovem apenas participacao visivel ou se também favorecem prazer,
confianga, autorregulagao, reflexdo e investimento real na aprendizagem da

lingua inglesa.

1.3.3 Relagoes entre motivagao, engajamento e aprendizagem da lingua
inglesa

A relagdo entre motivagdo, engajamento e aprendizagem da lingua
inglesa € complexa, dinamica e mediada por fatores pedagogicos, emocionais,
sociais e tecnologicos. De acordo com Mercer e Dornyei (2020), estudantes
engajados tendem a participar ativamente, sustentar esforco e assumir
responsabilidade por sua aprendizagem, o que demonstra a proximidade entre
motivacao e agao. A motivagao pode ser compreendida como for¢ca que orienta
e sustenta o desejo de aprender, enquanto o engajamento expressa esse desejo

em comportamentos, emogdes e processos cognitivos. Assim, um estudante
66

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
. Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119F54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
motivado tende a se engajar mais, e experiéncias de engajamento bem-
sucedidas podem fortalecer sua motivagéo.

A aprendizagem da lingua inglesa exige continuidade e persisténcia, pois
o desenvolvimento linguistico ocorre de forma gradual. Alamer et al. (2025)
demonstram, em metanalise sobre Teoria da Autodeterminagdo e desempenho
linguistico, que a motivagdo autodeterminada possui relagdo relevante com
resultados de aprendizagem. Isso significa que estudantes que aprendem por
razbes mais autbnomas, como interesse, valor pessoal ou identificagdo com
metas futuras, tendem a apresentar maior envolvimento e melhores resultados.
No ensino de inglés, essa relagdo € importante porque o idioma exige pratica
constante, exposicao frequente e disposi¢ao para lidar com erros.

O engajamento funciona como ponte entre motivagdo e aprendizagem,
pois transforma inten¢des em participagao concreta. Segundo Zhou et al. (2023),
praticas motivacionais docentes e engajamento em segunda lingua influenciam-
se reciprocamente, indicando que o engajamento ndo é apenas consequéncia
da motivagao, mas também fator que pode retroalimenta-la. Em aulas de inglés,
quando o estudante participa de uma atividade comunicativa, recebe feedback
positivo e percebe progresso, sua motivagdo pode aumentar. Por outro lado,
quando enfrenta atividades sem sentido, auséncia de retorno ou medo de
exposicao, seu engajamento e sua motivagado podem diminuir.

As necessidades psicologicas basicas propostas pela Teoria da
Autodeterminagdo ajudam a explicar como motivagcdo e engajamento se
conectam. Ryan e Deci (2020) afirmam que autonomia, competéncia e
pertencimento favorecem formas mais autbnomas de motivagéo e resultados
positivos de aprendizagem. No ensino de inglés, atividades que oferecem
escolhas, desafios adequados, apoio do professor e colaboragdo com colegas
tendem a satisfazer essas necessidades. Como resultado, o estudante pode
sentir-se mais disposto a participar, arriscar-se na comunicagao, revisar

producgdes e persistir diante das dificuldades.
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O professor exerce papel fundamental nessa relagcdo porque suas praticas
podem favorecer ou bloquear motivagao e engajamento. Alrabai e Alamer (2024)
mostram que praticas motivacionais docentes podem influenciar a autonomia, a
motivagao intrinseca, a intensidade motivacional e o desempenho em segunda
lingua. Isso significa que o professor de inglés ndo apenas transmite conteudos,
mas constréi condi¢gdes psicologicas e pedagogicas para que os estudantes se
envolvam. Estratégias como estabelecer objetivos claros, oferecer escolhas,
reconhecer esforgos, criar clima acolhedor e fornecer feedback formativo podem
fortalecer o vinculo entre motivagéo e engajamento.

A motivacdo também estd associada a percepgcao de valor da
aprendizagem. Ushioda e Dornyei (2021) destacam que a motivagdo em linguas
precisa ser compreendida em relagéo a identidade, aos objetivos e aos contextos
de vida dos estudantes. Quando o aprendiz percebe que o inglés pode ampliar
possibilidades académicas, profissionais, culturais ou pessoais, tende a atribuir
maior sentido as atividades. Metodologias ativas e tecnologias digitais podem
ajudar nessa percepg¢ao ao aproximar a aprendizagem de situagdes reais, como
comunicagao online, produgdo de conteudos, projetos, pesquisas e interagdes
multimodais.

As emocgdes positivas contribuem para fortalecer a relagdo entre
motivagédo e engajamento. Wang et al. (2021) indicam que a psicologia positiva
tem ampliado o olhar sobre fatores como prazer, bem-estar, esperanca e
emogdes em aprendizagem de linguas. No ensino de inglés, o prazer em
aprender pode aumentar a disposi¢cao para participar, falar e experimentar a
lingua. Atividades criativas, colaborativas e conectadas aos interesses dos
estudantes podem gerar experiéncias emocionais positivas, favorecendo tanto a
motivagdo quanto o engajamento comportamental e cognitivo.

O prazer na aprendizagem de lingua estrangeira também pode influenciar
a disposigédo para comunicar-se. Lin (2025) encontrou relagdes positivas entre

prazer, engajamento comportamental e disposi¢ado para comunicar-se em aulas
68

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
. Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119F54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

de fala em inglés. Essa relagao € importante porque a comunicagdo oral € uma
das dimensdes em que muitos estudantes apresentam maior insegurancga.
Quando o ambiente pedagodgico gera prazer e confianga, o estudante tende a se
arriscar mais, interagir com colegas e desenvolver fluéncia. Assim, emogdes
positivas atuam como mediadoras entre motivacdo, engajamento e
aprendizagem.

As emocgdes negativas, por outro lado, podem enfraquecer a relagéo entre
motivagdo e aprendizagem. Tsang (2024) evidencia que o tédio em aulas de
lingua estrangeira afeta a experiéncia emocional dos estudantes e precisa ser
considerado no planejamento pedagogico. No ensino de inglés, o tédio pode
surgir quando as atividades sao repetitivas, pouco desafiadoras ou
desconectadas da realidade do estudante. Metodologias ativas e tecnologias
digitais podem reduzir esse problema quando oferecem variedade, desafio,
interacdo e autoria, mas também podem gerar tédio se forem usadas de forma
mecanica.

A ansiedade linguistica também interfere no engajamento e na
aprendizagem. Wang (2023) demonstra que o cuidado do professor reduz a
ansiedade em EFL por meio do engajamento e das estratégias de aprendizagem.
Isso mostra que a relagéo entre motivagao e aprendizagem nao depende apenas
de interesse, mas também de seguranca emocional. O estudante pode desejar
aprender inglés, mas evitar participar se teme julgamento, exposi¢do ou
fracasso. Por isso, criar ambientes acolhedores, com erro tratado como
oportunidade de aprendizagem, € fundamental para fortalecer o engajamento.

As tecnologias digitais podem ampliar a motivagcdo quando oferecem
personalizacao, feedback e oportunidades de pratica, mas seu efeito depende
da qualidade pedagogica. Alberts et al. (2024, p. 44) destacam que,

As tecnologias desenhadas para motivagdo precisam favorecer
internalizagao de valores e mudancgas sustentaveis, e ndo apenas uso
continuo do sistema. No ensino de inglés, isso significa que aplicativos,
plataformas e ferramentas de IA devem ajudar o estudante a perceber
progresso e sentido na aprendizagem. Se a tecnologia gerar apenas
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entretenimento ou dependéncia, pode produzir engajamento
superficial, sem aprendizagem profunda.

As experiéncias digitais informais também podem influenciar a motivagéao
para aprender inglés. Lee (2021) mostra que a aprendizagem digital informal de
inglés se relaciona ao sistema motivacional do eu em L2 e ao prazer na
aprendizagem. Essa relagao indica que praticas como assistir a videos, jogar
online, ouvir musicas, interagir em redes sociais ou consumir conteudos em
inglés podem fortalecer a identidade do estudante como usuario da lingua.
Quando o professor reconhece essas experiéncias e as incorpora ao
planejamento, pode ampliar a motivagéo e aproximar a escola do cotidiano digital
dos aprendizes.

As metodologias ativas contribuem para a relagdo entre motivagéao,
engajamento e aprendizagem porque oferecem oportunidades de participagcéo
significativa. Hiver et al. (2021) destacam que o engajamento na sala de linguas
se manifesta em tarefas, interacdes e experiéncias especificas. Atividades como
projetos, sala de aula invertida, aprendizagem colaborativa e resolugdo de
problemas permitem que os estudantes usem o inglés para agir, criar e interagir.
Essa participacdo tende a tornar a aprendizagem mais significativa, pois o
estudante percebe a lingua como instrumento de comunicagao e producéo de
conhecimento.

O feedback € um mecanismo decisivo para sustentar motivagcéo e
engajamento ao longo do processo de aprendizagem. Alrabai e Alamer (2024)
indicam que praticas motivacionais docentes podem afetar a autonomia e a
intensidade motivacional, contribuindo para o desempenho em L2. Em inglés,
feedback claro e encorajador ajuda o estudante a perceber progresso, corrigir
rotas e manter esforgo. Feedbacks vagos, excessivamente punitivos ou apenas
corretivos podem reduzir a confianga. Por isso, o retorno ao estudante precisa

ser formativo, especifico e orientado ao desenvolvimento das habilidades

linguisticas.
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A colaboragdo também fortalece a relagdo entre motivacdo e
engajamento, pois promove pertencimento e interagao social. Oga-Baldwin et al.
(2023) enfatizam a importancia das relagbes sociais para a motivagdo em
educacédo linguistica a partir da Teoria da Autodeterminagdo. No ensino de
inglés, atividades colaborativas podem reduzir o isolamento, estimular apoio
entre pares e criar oportunidades de uso real da lingua. Quando os estudantes
trabalham juntos para produzir algo significativo, tendem a se sentir mais
envolvidos emocional e comportamentalmente.

A personalizacdo pode favorecer motivagdo e engajamento porque
reconhece diferencas entre estudantes. Al-Hoorie et al. (2025) indicam que a
Teoria da Autodeterminacdo possui potencial para explicar como diferentes
necessidades e orientagbes motivacionais aparecem na aprendizagem de
segunda lingua. Em turmas de inglés, estudantes tém niveis, interesses e
dificuldades variados. Tecnologias digitais podem apoiar personalizagdo por
meio de atividades adaptativas, trilhas diferenciadas e feedback individualizado.
No entanto, essa personalizacdo deve ser equilibrada com interacdo e
colaboracéo, para que o estudante ndo aprenda de forma isolada.

A aprendizagem da lingua inglesa, portanto, depende da articulagéo entre
motivagédo, engajamento e mecanismos pedagogicos. Fredricks (2023) defende
que compreender comportamento, emogado e cognigdo permite construir
estratégias mais eficazes para envolver estudantes. No contexto desta pesquisa,
isso significa investigar como autonomia, feedback, interacédo, colaboragéo e
personalizagdo atuam como mecanismos capazes de transformar metodologias
ativas e tecnologias digitais em experiéncias motivadoras e engajadoras. Assim,
a analise nao se limita a perguntar se a tecnologia motiva, mas como e por quais
caminhos pedagogicos isso acontece.

Dessa forma, motivagédo e engajamento sdo dimensdes interdependentes
da aprendizagem de lingua inglesa. Mercer e Dornyei (2020) mostram que

engajar aprendizes de linguas envolve criar ambientes que favorecam
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participagéo, esfor¢o, responsabilidade e sentido. A motivagao fornece energia
e diregdo para aprender; o engajamento revela como essa energia se concretiza
em acgdes, emogdes e processos cognitivos. Quando metodologias ativas e
tecnologias digitais sado planejadas para apoiar autonomia, competéncia,
pertencimento, feedback e colaboragao, tornam-se mais capazes de favorecer

uma aprendizagem de inglés significativa, persistente e comunicativa.

1.4 MECANISMOS PEDAGOGICOS DA INTEGRAGAO ENTRE
METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS DIGITAIS

A autonomia constitui um dos mecanismos pedagogicos centrais para
compreender como a integragdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais
pode influenciar a aprendizagem da lingua inglesa. De acordo com Khadawardi
(2025), praticas digitais autbnomas realizadas fora da sala de aula, como ouvir
musicas, assistir a videos, navegar na internet e utilizar recursos digitais, podem
ampliar as oportunidades de contato com o inglés e favorecer a construgédo de
percursos individuais de aprendizagem. Nesse sentido, a autonomia ndo deve
ser compreendida apenas como estudo isolado, mas como capacidade do
estudante de participar ativamente da organizagdo, monitoramento e avaliagéo
de sua propria aprendizagem, utilizando recursos tecnologicos de modo
consciente, orientado e significativo.

A aprendizagem autbnoma mediada por tecnologia torna-se
especialmente relevante no ensino de lingua inglesa porque o contato com o
idioma ndo se limita ao tempo escolar. Segundo Tran (2024), dispositivos moveis
podem apoiar a autonomia dos estudantes quando favorecem acesso a
materiais, pratica linguistica e continuidade da aprendizagem em diferentes
tempos e espagos. O celular, o tablet, os aplicativos, as plataformas digitais, os
videos, os podcasts e os ambientes interativos permitem que o estudante revise

conteudos, pratique escuta, grave falas, consulte vocabulario, produza textos e
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acompanhe seu desenvolvimento. No entanto, essas possibilidades s6 se
transformam em autonomia quando o estudante aprende a usar tais recursos
com proposito formativo.

A autonomia também se relaciona a capacidade de autorregulagdo, ou
seja, a habilidade de estabelecer metas, selecionar estratégias, acompanhar
dificuldades e ajustar o proprio percurso de aprendizagem. Noori (2025) destaca
que tecnologias digitais podem apoiar a aprendizagem autorregulada de linguas
ao favorecerem motivacado, desempenho e praticas mais autbnomas, desde que
acompanhadas de orientagdo pedagdgica. No ensino de inglés, isso significa
que o estudante precisa ser incentivado a planejar momentos de estudo,
escolher ferramentas adequadas, monitorar seu progresso, identificar
fragilidades e buscar recursos complementares. Assim, a tecnologia ndo apenas
amplia o acesso ao idioma, mas também pode ajudar o aprendiz a desenvolver
consciéncia sobre como aprende.

As metodologias ativas favorecem a autonomia porque deslocam o
estudante de uma postura passiva para uma postura de participacao, escolha e
responsabilidade. De acordo com Jitpaisarnwattana (2025), projetos de
storytelling digital em inglés para fins especificos podem favorecer praticas
autbnomas quando envolvem tomada de decisao, reflexao, produ¢do multimodal
e trabalho colaborativo. Essa contribuicdo € relevante porque mostra que
autonomia nao significa auséncia de interagdo, mas participagado consciente em
tarefas que exigem planejamento, escolhas linguisticas, uso de recursos digitais
e avaliacdo do proprio desempenho. Em projetos digitais, o estudante precisa
decidir o que comunicar, como organizar a mensagem, quais recursos utilizar e
como aprimorar sua produgao.

A autonomia mediada por tecnologia também depende da relagao entre
liberdade e estrutura. Darvishi et al. (2024, p. 44) alertam que,

A assisténcia de inteligéncia artificial pode melhorar temporariamente
o desempenho dos estudantes, mas também pode gerar dependéncia
quando n&o ha desenvolvimento de estratégias autorregulatérias. No
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ensino de inglés, essa observacdo é fundamental, pois ferramentas
como tradutores, corretores, chatbots e geradores de texto podem
apoiar a aprendizagem, mas também podem reduzir o esforgo
cognitivo se forem utilizadas apenas para entregar respostas prontas.
Portanto, promover autonomia significa ensinar o estudante a usar a
tecnologia como apoio reflexivo, e ndo como substituicgdo da
aprendizagem.

A inteligéncia artificial pode favorecer autonomia quando oferece
oportunidades de pratica personalizada, feedback imediato e apoio em
momentos nos quais o professor ndo esta presente. Segundo Szab6 e Szoke
(2024), a IA generativa pode contribuir para autonomia e inclusdo no ensino de
linguas ao oferecer recursos adaptaveis, materiais personalizados e suporte
para diferentes perfis de aprendizes. No ensino de inglés, isso pode ocorrer
quando o estudante utiliza uma ferramenta de |A para simular dialogos, revisar
um texto, pedir explicagbes, praticar vocabulario ou receber sugestbes de
estudo. Entretanto, esse uso deve ser acompanhado de reflexdo critica, para
que o aprendiz compreenda limites, riscos e responsabilidades.

O desenvolvimento da autonomia também exige que o estudante aprenda
a fazer escolhas informadas. Khadawardi (2025) observa que a motivagdo é um
fator importante para explicar como estudantes de inglés utilizam praticas digitais
autbnomas fora da sala de aula. Isso significa que os estudantes podem usar
tecnologias por prazer, curiosidade, necessidade académica ou interesse
profissional, mas precisam transformar esses usos em aprendizagem
intencional. Assistir a um video em inglés, por exemplo, pode ser apenas
entretenimento, mas também pode se tornar atividade de aprendizagem se o
estudante define objetivos, anota vocabulario, observa pronuncia, resume ideias
ou discute o conteudo.

A autonomia na aprendizagem mediada por tecnologia também se vincula
a agéncia do estudante. Godwin-Jones (2024) discute a ideia de agéncia
distribuida na aprendizagem de segunda lingua por meio da IA generativa,
mostrando que o processo passa a envolver relagcdes entre aprendiz, ferramenta,
tarefa, contexto e decisbes pedagogicas. Nesse sentido, a autonomia n&o esta
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apenas dentro do estudante, mas emerge da interagao entre sujeitos e recursos.
O estudante aprende a agir com a lingua inglesa por meio de ferramentas,
ambientes e praticas que ampliam suas possibilidades de decis&o, producao e
participacao.

A autonomia n&o pode ser confundida com individualizagdo absoluta da
aprendizagem. Zenouzagh (2023) demonstra que diferentes modalidades de
conversacao mediada por computador podem influenciar tanto a autonomia
quanto o engajamento dos aprendizes, indicando que interagdo e autonomia
podem se fortalecer mutuamente. No ensino de inglés, atividades digitais podem
permitir que o estudante escolha caminhos individuais, mas também patrticipe de
interagdes com colegas, professores e sistemas tecnoldgicos. Assim, o aprendiz
autbnomo nao € aquele que aprende sozinho, mas aquele que sabe mobilizar
recursos, pessoas e estratégias para avancar.

A mediacdo docente € indispensavel para desenvolver autonomia,
especialmente quando ha grande quantidade de recursos digitais disponiveis.
De acordo com Wei (2023), a instrugdo mediada por inteligéncia artificial pode
impactar positivamente o desempenho em inglés, a motivagdo em L2 e a
aprendizagem autorregulada. Contudo, esses efeitos dependem da forma como
a tecnologia € integrada ao ensino. O professor precisa orientar o estudante a
formular perguntas, comparar respostas, avaliar informacgdes, revisar produgdes
e tomar decisdes linguisticas. Dessa forma, a autonomia se desenvolve em uma
relagdo pedagodgica estruturada, e ndo em um abandono do aprendiz ao
ambiente digital.

A autonomia também se fortalece quando o estudante recebe
oportunidades de escolha dentro de atividades planejadas. Segundo Yang et al.
(2024), assistentes pessoais inteligentes podem influenciar a aprendizagem
autbnoma de escuta e fala em segunda lingua, especialmente por ampliarem
oportunidades de pratica e interagao fora da sala de aula. No ensino de inglés,

permitir que estudantes escolham temas, formatos de producgao, ferramentas
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digitais ou percursos de estudo pode aumentar a percepg¢do de controle e
relevancia. Entretanto, essas escolhas precisam estar vinculadas a objetivos
linguisticos claros, para que a liberdade nao resulte em disperséo.

A aprendizagem auténoma mediada por tecnologias digitais também
exige letramento critico. Godwin-dJones (2024) ressalta que sistemas de |A
apresentam limitagdes relacionadas a autenticidade, a pragmatica, aos vieses
culturais e ao modo estatistico como produzem linguagem. Isso significa que o
estudante precisa compreender que uma resposta gerada por IA pode parecer
correta, mas ainda assim ser inadequada ao contexto comunicativo, ao registro,
a cultura ou a intencdo da mensagem. Portanto, desenvolver autonomia em
inglés significa também aprender a avaliar criticamente os recursos digitais
utilizados.

A autonomia pode ser fortalecida por metodologias ativas porque elas
criam situagdes nas quais o estudante precisa planejar, decidir, produzir e
revisar. Jitpaisarnwattana (2025) indica que projetos colaborativos de storytelling
digital favorecem independéncia, consciéncia do processo de aprendizagem e
atitudes positivas dos estudantes em relagdo ao inglés. Esse tipo de proposta
mostra que a autonomia se desenvolve na pratica, quando o estudante enfrenta
uma tarefa complexa e precisa mobilizar conhecimentos linguisticos,
tecnoldgicos e colaborativos para alcangar um objetivo. Assim, metodologias
ativas e tecnologias digitais podem atuar juntas na construgcdo de aprendizes
mais responsaveis.

No entanto, o uso de tecnologias para autonomia precisa evitar a logica
da simples transferéncia de responsabilidade para o estudante. Darvishi et al.
(2024) mostram que a assisténcia de |IA pode levar estudantes a dependerem da
ferramenta em vez de aprenderem com ela, principalmente quando ndo ha
estratégias de autorregulagdo. No ensino de lingua inglesa, isso significa que o
professor ndo deve apenas recomendar aplicativos ou plataformas, mas ensinar

como usa-los. O estudante precisa saber quando consultar, como interpretar,
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como revisar, como comparar € como transformar o apoio tecnolégico em
aprendizagem efetiva.

Assim, a autonomia constitui um mecanismo pedagogico porque conecta
metodologias ativas, tecnologias digitais e motivagdo. De acordo com Szabé e
Szoke (2024), a |A pode favorecer ambientes mais personalizados e inclusivos
quando usada com critérios pedagdgicos e dialogo critico. No ensino de inglés,
a autonomia permite que o estudante se envolva mais com sua trajetéria,
reconhega seus avangos, escolha estratégias, busque recursos e participe com
maior consciéncia. Por isso, ela ocupa posicdo central no modelo conceitual
desta pesquisa, funcionando como uma mediagao entre a integragao tecnolégica

e 0 engajamento comportamental, emocional e cognitivo.

1.4.1 Feedback e acompanhamento do desempenho do estudante

O feedback € um mecanismo pedagodgico essencial na aprendizagem da
lingua inglesa porque oferece informagées que ajudam o estudante a
compreender seu desempenho, identificar dificuldades e planejar melhorias.
Wisniewski et al. (2020) demonstram, em uma meta-analise sobre feedback
educacional, que o feedback possui impacto significativo sobre a aprendizagem,
embora seus efeitos dependam da qualidade, do conteudo, do momento e da
forma como é utilizado pelos estudantes. No ensino de inglés, o feedback pode
envolver correcdo gramatical, orientagcao lexical, comentario sobre pronuncia,
indicagao de problemas discursivos, sugestdes de fluéncia, revisdo de coeréncia
textual e acompanhamento da participacdo comunicativa.

O feedback precisa ser compreendido como processo formativo, e nao
apenas como corregao de erros. De acordo com Molloy et al. (2020), a literacia
em feedback envolve a capacidade dos estudantes de compreender, interpretar
e utilizar as informagdes recebidas para melhorar sua aprendizagem. Isso

significa que ndo basta o professor corrigir uma produgdo escrita ou indicar
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falhas de pronuncia; o estudante precisa aprender a ler o feedback, comparar
com sua produgao, fazer escolhas de revisdo e aplicar as orientagdes em novas
situagdes. No ensino de inglés, o feedback & mais efetivo quando se transforma
em agao do aprendiz.

As tecnologias digitais ampliam as possibilidades de feedback ao
oferecerem respostas rapidas, registros de desempenho e diferentes formatos
de devolutiva. Panadero e Lipnevich (2021) propdem um modelo integrativo de
feedback que considera mensagem, implementagdo, estudante, contexto e
agentes envolvidos no processo. Essa perspectiva é util para o ensino de inglés
mediado por tecnologia, pois o feedback pode vir do professor, dos colegas, de
plataformas, de sistemas automatizados ou de ferramentas de IA. Cada fonte
possui potencialidades e limites, e o professor precisa organizar essas
informagdes para que n&o se tornem confusas ou contraditérias.

O feedback automatizado tem se tornado cada vez mais presente na
aprendizagem de inglés, especialmente em atividades de escrita. Koltovskaia
(2020) investigou o engajamento de estudantes com feedback corretivo
automatizado fornecido pelo Grammarly e mostrou que os aprendizes podem
apresentar diferentes niveis de envolvimento com as sugestdes recebidas. Essa
contribuigdo € importante porque demonstra que a existéncia de feedback
automatico ndo garante aprendizagem. Alguns estudantes podem aceitar
correg¢des sem reflexdo, enquanto outros podem comparar, revisar, questionar e
aprender com as sugestdes. Portanto, o feedback automatizado precisa ser
acompanhado por estratégias de reflexéo.

No contexto da escrita em segunda lingua, o feedback automatizado pode
apoiar o estudante ao oferecer retorno imediato sobre gramatica, vocabulario,
pontuagdo e estrutura textual. Ranalli (2021) aponta que o feedback
automatizado em escrita L2 apresenta potencial para aprendizagem, mas
também envolve questbes de confianca, pois os estudantes precisam decidir

quando aceitar ou rejeitar as sugestdes. No ensino de inglés, essa dimensao é
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fundamental, porque ferramentas digitais podem corrigir aspectos formais, mas
nem sempre compreendem intengdo comunicativa, género textual, tom, contexto
ou adequacéo cultural. Assim, o estudante deve aprender a avaliar criticamente
o feedback recebido.

O feedback do professor continua sendo indispensavel, mesmo em
ambientes ricos em recursos digitais. De acordo com Zhang e Hyland (2022),
fomentar o engajamento dos estudantes com o feedback exige uma abordagem
integrada, na qual os aprendizes sejam envolvidos ativamente na compreensé&o
e no uso das devolutivas. No ensino de inglés, o professor pode ajudar o
estudante a interpretar comentarios automaticos, priorizar aspectos de melhoria,
compreender erros recorrentes e desenvolver estratégias para revisar textos ou
falas. O feedback docente, portanto, ndo compete com a tecnologia, mas orienta
seu uso pedagogico.

O feedback também pode ser compreendido como dialogo. Afifi et al.
(2023) mostram que o engajamento dos estudantes com feedback corretivo
escrito, seja docente ou automatizado, varia em dimensdes comportamentais,
cognitivas e afetivas. Isso significa que o estudante pode revisar o texto, pensar
sobre as corregbes e reagir emocionalmente ao feedback de maneiras
diferentes. Em inglés, comentarios muito punitivos podem gerar ansiedade,
enquanto devolutivas claras e construtivas podem fortalecer confianga. Assim, o
feedback precisa considerar ndo apenas o erro linguistico, mas também a
experiéncia emocional do aprendiz.

A integragao entre metodologias ativas e tecnologias digitais amplia as
oportunidades de feedback continuo. Segundo Panadero e Lipnevich (2021),
modelos de feedback precisam considerar o contexto e os agentes envolvidos,
pois a mesma informagao pode ter efeitos diferentes dependendo da situacgao.
Em uma aprendizagem baseada em projetos, por exemplo, o feedback pode
ocorrer durante o planejamento, a produgéo, a revisdo e a apresentacgao final.

Em uma sala de aula invertida, pode aparecer em quizzes diagnosticos,
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discussoes e tarefas comunicativas. Em ambientes colaborativos, pode envolver
pares, professor e ferramentas digitais.

O feedback entre pares € especialmente relevante em metodologias
ativas porque favorece interagéo, reflexdo e corresponsabilidade. Molloy et al.
(2020) destacam que a literacia em feedback envolve participagao ativa dos
estudantes no processo de avaliagdo e melhoria. No ensino de inglés, a reviséo
por pares pode ajudar os aprendizes a observar produgdes de colegas, identificar
estratégias linguisticas, comparar formas de expressao e explicar sugestdes. Ao
oferecer feedback, o estudante também aprende, pois precisa mobilizar critérios,
vocabulario metalinguistico e consciéncia sobre o uso da lingua.

O feedback digital pode contribuir para o acompanhamento do
desempenho do estudante ao registrar trajetorias de aprendizagem. Cui e
Sachan (2023) discutem a geragao adaptativa e personalizada de exercicios em
ambientes online de aprendizagem de linguas, utilizando dados do histérico do
estudante para estimar seu estado de conhecimento. Esse tipo de abordagem
mostra que tecnologias digitais podem oferecer atividades ajustadas ao
desempenho do aprendiz, permitindo acompanhamento mais fino de
dificuldades e progressos. No ensino de inglés, isso pode favorecer intervengdes
mais precisas em vocabulario, gramatica, leitura ou escuta.

O acompanhamento do desempenho também pode ser apoiado por
plataformas adaptativas e sistemas de analise de aprendizagem. Troussas et al.
(2022) explicam que técnicas de |A podem ser utilizadas em softwares
educacionais personalizados para ajustar conteudos, caminhos e recursos as
necessidades dos estudantes. No ensino de inglés, esses sistemas podem
indicar quais tdépicos exigem revisdo, quais habilidades estdo mais
desenvolvidas e quais atividades podem ser recomendadas. Contudo, os dados
precisam ser interpretados pedagogicamente, pois numeros e relatérios n&o

substituem o olhar docente sobre o processo de aprendizagem.
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O feedback precisa ser especifico, compreensivel e orientado para acao.
Wisniewski et al. (2020) mostram que os efeitos do feedback variam conforme o
nivel de informagao oferecido e sua relagcdo com a tarefa, o processo ou a
autorregulagado. Em inglés, dizer apenas “esta errado” ou “melhore a gramatica”
nao ajuda o estudante a avangar. Um feedback mais formativo indica o que
precisa ser revisto, por que aquele aspecto importa e como o estudante pode
melhorar. Assim, o feedback deve orientar escolhas linguisticas e estratégias de
aprendizagem.

A tecnologia pode acelerar o feedback, mas nao garante profundidade
pedagogica. Ranalli (2021, p. 21) observa que,

Os estudantes podem desenvolver ou ndo confianga no feedback
automatizado, dependendo da clareza, pertinéncia e utilidade
percebida. No ensino de inglés, um corretor pode sugerir uma frase
gramaticalmente adequada, mas inadequada ao tom ou a intengéo do
texto. Por isso, o feedback tecnoldgico deve ser tratado como ponto de
partida para analise, ndo como verdade final. O estudante precisa
aprender a questionar e justificar suas decisdes linguisticas.

O feedback também pode apoiar a motivagdo quando ajuda o estudante
a perceber progresso. De acordo com Zhang e Hyland (2022), o engajamento
com feedback melhora quando os estudantes compreendem o valor das
devolutivas e participam ativamente de seu uso. Em lingua inglesa, a percepgéo
de avanco é fundamental, pois muitos aprendizes se sentem frustrados com a
lentiddo do desenvolvimento linguistico. Feedbacks que destacam melhorias,
reconhecem esforgo e indicam proximos passos podem fortalecer a confianga e
a persisténcia.

O feedback em ambientes digitais também precisa ser equilibrado para
evitar sobrecarga. Afifi et al. (2023) indicam que diferentes fontes de feedback
podem gerar formas distintas de engajamento comportamental, cognitivo e
afetivo. Quando o estudante recebe muitas corre¢cdes automaticas, comentarios
de colegas e orientagdes do professor ao mesmo tempo, pode sentir-se confuso
ou desmotivado. Por isso, o professor precisa organizar prioridades, selecionar

81

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



~

BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
aspectos centrais e orientar o estudante sobre como utilizar as devolutivas em
etapas.

Dessa forma, o feedback atua como mecanismo pedagdgico porque
conecta desempenho, reflexdo, motivagcado e engajamento. Molloy et al. (2020)
afirmam que estudantes precisam desenvolver capacidades para interpretar e
usar feedback de maneira produtiva. No ensino de lingua inglesa mediado por
tecnologias, esse mecanismo se manifesta quando o estudante recebe
informagdes, compreende seu significado, revisa producbes, compara
resultados e transfere aprendizagens para novas tarefas. Assim, o feedback
deixa de ser apenas corre¢ao e passa a ser uma mediag¢ao fundamental para a

aprendizagem ativa.

1.4.2 Interacao e colaboragao em ambientes digitais

A interagdo € um mecanismo pedagdgico essencial na aprendizagem da
lingua inglesa porque a lingua se desenvolve por meio do uso, da comunicagéo,
da negociacédo de sentidos e da participacdo em praticas sociais. Zenouzagh
(2023) mostra que modalidades de conversacdo mediada por computador
podem influenciar autonomia, engajamento e conectividade académica,
evidenciando que as formas de interacdo digital afetam a experiéncia de
aprendizagem. Em inglés, a interagao permite que os estudantes pratiquem fala,
escuta, escrita, leitura, argumentagdo, compreensao de diferentes perspectivas
e adaptacao da linguagem ao contexto.

Figura 4. Interacdo e colaboragdo em ambientes digitais
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INTERAGAO E COLABORAGAO EM

AMBIENTES DIGITAIS

INTERACAO COLABORACAO FERRAMENTAS APRENDIZAGEM

Refere-se as trocas entre Ocorre quando os participantes Plataformas virtuais, documentos Quando bem planejadas, a
estudantes, professores e constroem conhecimentos em compartilhados, murais digitais, interacao e a colaboragao
recursos digitais por meio de conjunto, compartilham ideias, salas online e aplicativos fortalecem o engajamento, a

foruns, chats, videoconferéncias resolvem tarefas coletivas e colaborativos favorecem autonomia, o sentimento de
e atividades online, ampliando produzem contetidos de forma interacdo, feedback, organizacdo  pertencimento e a aprendizagem
a comunicagao e a participagdo. cooperativa em ambientes e autoria coletiva. significativa dos estudantes.

virtuais.

A interagéo e a colaboragdo em ambientes digitais transformam
a aprendizagem em uma experiéncia mais participativa, dialdgica e significativa.

A colaboragdo amplia a interagédo porque transforma a aprendizagem em
processo compartilhado. De acordo com Jitpaisarnwattana (2025), projetos
colaborativos de storytelling digital podem favorecer autonomia, motivagao,
desenvolvimento linguistico e percepg¢ao de utilidade em aulas de inglés para
fins especificos. Essa contribuicdo mostra que colaboragao e autonomia n&o sao
opostas. Ao trabalhar com colegas, o estudante precisa tomar decisdes,
negociar significados, assumir responsabilidades, revisar producdes e refletir
sobre sua participagdo. Assim, a colaboracéo digital pode fortalecer tanto o
engajamento social quanto o cognitivo.

Os ambientes digitais ampliam as possibilidades de interagdo porque
permitem comunicag&o sincrona e assincrona. Yang et al. (2024) demonstram
que assistentes pessoais inteligentes podem apoiar a aprendizagem autbnoma
de escuta e fala em segunda lingua, ampliando oportunidades de pratica além
da sala de aula. Embora esses assistentes n&o substituam a interagdo humana,
eles mostram como tecnologias podem criar espagos adicionais de conversagao,
repeticdo, resposta e treino. No ensino de inglés, isso é relevante porque muitos
estudantes tém poucas oportunidades de usar a lingua em situagdes

comunicativas reais.
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A interagdo em ambientes digitais também pode ocorrer entre estudante
e conteudo, estudante e professor, estudante e colega, estudante e sistema
tecnoldgico. Godwin-Jones (2024) propde compreender a aprendizagem com |A
generativa a partir da ideia de agéncia distribuida, na qual humanos e
tecnologias participam conjuntamente da construgdo da atividade. Essa
perspectiva ajuda a compreender que, em ambientes digitais, o estudante n&o
interage apenas com pessoas, mas também com interfaces, algoritmos,
prompts, feedbacks automatizados, videos, plataformas e objetos digitais. O
desafio pedagdgico é transformar essas interagdes em experiéncias linguisticas
significativas.

A aprendizagem colaborativa em inglés exige tarefas bem planejadas,
pois o simples agrupamento de estudantes n&o garante colaboragao real.
Jitpaisarnwattana (2025) observa que o storytelling digital colaborativo envolve
tomada de deciséo, reflexdo e criagdo de produtos multimodais, o que favorece
maior consciéncia do processo de aprendizagem. No ensino de inglés, tarefas
colaborativas precisam exigir interdependéncia positiva, uso da lingua, diviséo
de responsabilidades e produc&o conjunta. Caso contrario, alguns estudantes
podem participar pouco, enquanto outros assumem todo o trabalho linguistico.

A interacdo digital pode favorecer estudantes que apresentam ansiedade
diante da oralidade em inglés. Yang et al. (2024, p. 98) indicam que,

Assistentes pessoais inteligentes oferecem oportunidades de pratica
de escuta e fala, permitindo que aprendizes interajam em contextos
menos ameacadores. Isso pode ser importante para estudantes que
tém medo de errar diante dos colegas. A pratica com tecnologias pode
funcionar como etapa preparatéria para interacbes humanas,
fortalecendo confianga e reduzindo a inseguranga antes de atividades
orais presenciais ou sincronas.

Os ambientes digitais colaborativos também favorecem producéo
multimodal. Ribeiro et al. (2025) discutem o uso das TICs a servigco da
diversidade educacional, destacando sua relevancia para ampliar possibilidades
de participacdo e inclusdo. No ensino de inglés, estudantes podem produzir
videos, podcasts, murais digitais, apresentagdes, histérias digitais, textos
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coletivos e campanhas online. Essas produgdes exigem que o grupo utilize a
lingua para planejar, organizar informagdes, revisar escolhas linguisticas e
apresentar resultados. Desse modo, a colaboracdo se torna pratica
comunicativa.

A colaboragdo pode fortalecer o engajamento emocional porque cria
sentimento de pertencimento. Zenouzagh (2023) associa autonomia,
engajamento e conectividade académica em modalidades de conversagao
mediada por computador, mostrando que a interagdo digital pode influenciar
dimensdes sociais e afetivas da aprendizagem. Em aulas de inglés, sentir-se
parte de um grupo pode reduzir o medo de errar e aumentar a disposi¢ao para
participar. Quando os estudantes colaboram em um projeto, compartilham
responsabilidades e constroem resultados, a lingua passa a ser vivida como
meio de relagio.

A interacdo também favorece feedback entre pares, pois os estudantes
podem comentar, revisar e aprimorar produgdes uns dos outros. Afifi et al. (2023)
demonstram que o engajamento com feedback escrito varia conforme crengas,
atitudes e fontes de feedback, incluindo professor e sistemas automatizados. Em
ambientes colaborativos, os colegas também podem atuar como fontes de
feedback, desde que sejam orientados por critérios claros. No ensino de inglés,
a revisao por pares pode desenvolver consciéncia linguistica e estimular reflexdo
sobre escolhas lexicais, gramaticais e discursivas.

A tecnologia amplia a colaboracdo ao permitir que os estudantes
trabalhem juntos mesmo fora do espaco fisico da aula. Farias et al. (2025)
analisam a gamificagdo em ambientes virtuais de aprendizagem como proposta
de engajamento, destacando que recursos digitais podem criar experiéncias
participativas e interativas. No ensino de inglés, ambientes virtuais podem reunir
féruns, tarefas, desafios, grupos, comentarios, documentos compartilhados e
registros de participagdo. Isso permite que a colaboragdo continue entre

encontros presenciais, favorecendo maior continuidade da aprendizagem.
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A interacdo com I|IA também pode ser incorporada a atividades
colaborativas. Szab6 e Szoke (2024) argumentam que a |A generativa pode
promover autonomia e inclusdo quando utilizada como recurso de apoio,
adaptacao e dialogo pedagodgico. Em inglés, grupos de estudantes podem usar
IA para gerar ideias, revisar roteiros, comparar tradugdes, criar perguntas,
simular dialogos ou adaptar textos ao nivel da turma. Entretanto, o professor
deve orientar o uso ético e critico, garantindo que a IA apoie a produgao coletiva
sem substituir a autoria dos estudantes.

As tecnologias digitais também podem promover colaborag¢ao inclusiva
quando oferecem diferentes modos de participacdo. Stoffel et al. (2025)
destacam a importancia da integragdo de tecnologias digitais na adaptacéo
curricular e na formagao docente para praticas inclusivas. No ensino de inglés,
alguns estudantes podem contribuir melhor por escrito, outros por audio, outros
por pesquisa visual, outros por organizagdo do grupo. Ferramentas digitais
permitem diversificar papéis e formatos, ampliando a participagao de estudantes
com diferentes ritmos, habilidades e niveis de proficiéncia.

A interacdo em ambientes digitais precisa ser acompanhada por regras,
objetivos e critérios de qualidade. Godwin-Jones (2024) alerta que a IA
generativa apresenta limitagdes relacionadas a autenticidade, a pragmatica e
aos vieses culturais, o que exige analise critica em atividades de linguagem. Da
mesma forma, interacbes entre estudantes em plataformas precisam ser
orientadas quanto ao uso respeitoso da lingua, a colaboracéo efetiva, a ética
digital e a adequagdo comunicativa. Interagir ndo significa apenas trocar
mensagens, mas construir sentido de forma responsavel.

A colaboracdo também pode favorecer o desenvolvimento de
competéncias interculturais. Jitpaisarnwattana (2025) aponta que projetos
digitais de storytelling oferecem oportunidades de expressédo de vozes,
desenvolvimento de multimodalidade e aprendizagem linguistica. Em inglés,

projetos colaborativos podem abordar culturas, identidades, temas globais,
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diversidade linguistica e usos reais da lingua em diferentes contextos. Isso
amplia a aprendizagem para além da gramatica, permitindo que os estudantes
compreendam o inglés como lingua de comunicagao intercultural.

A interagcdo digital, quando bem planejada, também contribui para o
engajamento cognitivo. De acordo com Zenouzagh (2023), modalidades
comunicativas mediadas por computador podem afetar autonomia e
engajamento, indicando que o tipo de interagdo influencia o modo como o
estudante participa mentalmente da aprendizagem. Em inglés, interagbes que
exigem argumentagdo, explicagdo, negociagéo, revisdo e tomada de deciséo
tendem a mobilizar mais esfor¢go cognitivo do que interagdes superficiais.
Portanto, o professor precisa propor tarefas que exijam pensamento e uso
significativo da lingua.

A colaboragdo em ambientes digitais deve ser avaliada de forma
processual. Farias et al. (2025) indicam que propostas gamificadas em
ambientes virtuais podem favorecer engajamento, mas precisam de objetivos e
acompanhamento para ndo se reduzirem a atividades ludicas isoladas. No
ensino de inglés, avaliar colaboragcdo exige observar participagao, contribuicdo
linguistica, responsabilidade, interagdo, revisdo e qualidade do produto final.
Rubricas, autoavaliag&o, avaliagao por pares e registros digitais podem auxiliar
esse acompanhamento.

Dessa forma, interacdo e colaboragdo funcionam como mecanismos
pedagogicos porque conectam tecnologia, metodologia ativa e uso real da lingua
inglesa. Segundo Ribeiro et al. (2025), as TICs podem servir a diversidade
educacional quando ampliam formas de participagéo e acesso ao conhecimento.
No contexto desta pesquisa, a interagao permite que o estudante pratique inglés
em situacbes comunicativas, enquanto a colaboragdo favorece construcéo
compartilhada, pertencimento e engajamento. Juntas, elas ajudam a explicar
como ambientes mediados por tecnologia podem influenciar motivagédo e

aprendizagem.
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1.4.3 Personalizagao da aprendizagem e tecnologias adaptativas

A personalizagédo da aprendizagem constitui um mecanismo pedagdgico
importante porque reconhece que estudantes de lingua inglesa possuem
diferentes niveis de proficiéncia, ritmos, interesses, necessidades e experiéncias
prévias. De acordo com Troussas et al. (2022), técnicas de inteligéncia artificial
podem apoiar softwares educacionais personalizados, adaptando conteudos,
recomendacgdes e percursos de acordo com caracteristicas dos estudantes. No
ensino de inglés, essa possibilidade é relevante porque uma mesma turma pode
reunir estudantes com dominio basico de vocabulario, aprendizes com
dificuldades de compreenséo oral, alunos com maior facilidade de leitura e outros
com forte inseguranga na fala.

As tecnologias adaptativas podem oferecer caminhos diferenciados para
apoiar o desenvolvimento linguistico. Cui e Sachan (2023) propbéem a geragéo
adaptativa e personalizada de exercicios para aprendizagem online de linguas,
utilizando modelos capazes de estimar o estado de conhecimento do estudante
e gerar atividades adequadas. Essa abordagem permite imaginar sistemas que
recomendem exercicios de vocabulario, frases, textos ou tarefas conforme as
necessidades do aprendiz. No ensino de inglés, isso pode favorecer maior
precisao no apoio pedagogico, pois o estudante recebe atividades mais proximas
de seu nivel e de suas dificuldades.

A personalizagdo também pode ser realizada por meio de plataformas
digitais que oferecem feedback, recomendagcbes e acompanhamento de
progresso. Folgieri et al. (2024) investigaram uma plataforma personalizada com
IA para aprendizagem de inglés e apontaram que recomendagdes de recursos e
atividades podem ajudar estudantes a sentirem maior controle sobre sua
aprendizagem. Essa percepg¢éao de controle € importante para a motivagéo, pois
o estudante tende a se envolver mais quando percebe que o percurso responde
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a suas necessidades. No entanto, a personalizacio precisa manter relacdo com
objetivos curriculares e orientagdo docente.

A inteligéncia artificial pode ampliar a personalizagdo ao fornecer apoio
imediato em diferentes habilidades linguisticas. Wei (2023) mostra que a
instrucdo mediada por IA pode contribuir para desempenho em inglés, motivagéo
em L2 e aprendizagem autorregulada. Em termos pedagogicos, isso significa
que ferramentas inteligentes podem apoiar vocabulario, gramatica, leitura,
escrita e pratica oral. Porém, para que a personalizagao seja efetiva, o professor
precisa orientar os estudantes sobre como usar essas ferramentas, evitando que
o apoio se transforme em dependéncia ou substituicdo do esforgo de
aprendizagem.

A personalizagdo nao deve ser confundida com ensino individualizado
totalmente isolado. Merino-Campos (2025) afirma que a |IA em aprendizagem
personalizada pode adaptar métodos, conteudos e ritmos, mas também exige
atengao a qualidade pedagdgica e aos efeitos sobre o engajamento. No ensino
de inglés, personalizar ndo significa colocar cada estudante sozinho diante de
uma plataforma. Significa criar combinagdes entre percursos individuais, tarefas
colaborativas, feedback docente, atividades coletivas e oportunidades de
escolha. A lingua é social, portanto a personalizagdo precisa conviver com
interacéo.

As tecnologias adaptativas também podem contribuir para reduzir
frustragdes na aprendizagem. Yuan et al. (2025) investigam uma plataforma de
leitura com IA e feedback biométrico, destacando seu potencial para melhorar
compreensao e considerar variaveis como motivacdo, ansiedade e carga
cognitiva. No ensino de inglés, atividades muito faceis podem gerar tédio,
enquanto atividades muito dificeis podem gerar ansiedade. A personalizagéo
pode ajudar a equilibrar desafio e apoio, oferecendo tarefas que estimulem
progresso sem produzir sensag¢ao de incapacidade.
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A personalizagao também dialoga com a inclusdo educacional. Szabo e
Szoke (2024) defendem que a |A generativa pode apoiar ambientes mais
inclusivos e personalizados no ensino de linguas, especialmente quando
contribui para adaptar materiais e ampliar acessibilidade. Em inglés, estudantes
podem precisar de textos em diferentes niveis, audios com velocidades variadas,
glossarios, legendas, exemplos adicionais ou formas alternativas de produgéo.
A tecnologia pode facilitar essas adaptagbes, mas o professor continua
responsavel por garantir coeréncia pedagogica e sensibilidade as necessidades
da turma.

A adaptacgéao curricular mediada por tecnologias também aparece como
uma dimensao importante para praticas inclusivas. Stoffel et al. (2025) destacam
que a formagao docente para integragdo de tecnologias digitais na adaptacéo
curricular pode favorecer uma educagao mais inclusiva. No ensino de lingua
inglesa, personalizar atividades pode significar oferecer diferentes niveis de
desafio, materiais multimodais, tempos flexiveis, recursos de apoio e
possibilidades variadas de demonstracdo da aprendizagem. Dessa forma, a
personalizacdo nao atende apenas ao desempenho, mas também a equidade.

O uso de |IA para personalizacdo também apresenta riscos. Darvishi et al.
(2024) mostram que estudantes podem confiar excessivamente na assisténcia
de IA e ndo desenvolver plenamente estratégias autorregulatérias. No ensino de
inglés, esse risco aparece quando o estudante utiliza ferramentas para traduzir
textos, corrigir frases ou gerar respostas sem refletir sobre as escolhas
linguisticas. Portanto, a personalizagdo deve ser planejada para promover
agéncia e aprendizagem, e ndo dependéncia tecnoldgica. O estudante precisa
ser orientado a compreender, revisar e justificar as sugestdes recebidas.

A personalizagao também pode ser apoiada por dados de aprendizagem,
mas esses dados precisam ser interpretados criticamente. Troussas et al. (2022)
indicam que softwares educacionais personalizados dependem de técnicas de

IA capazes de processar informagdes sobre desempenho e necessidades dos
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estudantes. No entanto, dados quantitativos n&o capturam todas as dimensdes
da aprendizagem de inglés, como confianga, medo de falar, repertério cultural,
criatividade e interagdo. Por isso, relatérios de plataformas devem
complementar, e n&o substituir, a observagdo docente e a escuta dos
estudantes.

A aprendizagem personalizada pode fortalecer a autonomia quando
oferece escolhas e recursos adequados as necessidades do aprendiz. Folgieri

et al. (2024, p. 77) observam que,

As plataformas personalizadas podem apoiar o crescimento
autodirigido ao oferecer recomendagdes e feedbacks ajustados. No
ensino de inglés, isso permite que estudantes avancem em aspectos
especificos, como pronuncia, vocabulario académico, compreensao
oral ou escrita argumentativa. Entretanto, o percurso personalizado
precisa estar conectado a momentos de socializacdo, para que o
estudante use a lingua em interagdo real.

A personalizagao também pode ser integrada as metodologias ativas. Cui
e Sachan (2023) mostram que a geracao personalizada de exercicios pode
adaptar sequéncias de aprendizagem conforme o conhecimento do estudante.
Em um projeto de lingua inglesa, por exemplo, estudantes podem trabalhar em
um mesmo tema, mas receber apoios diferentes: alguns com vocabulario basico,
outros com estruturas mais complexas, outros com modelos de texto ou
feedback de pronuncia. Assim, a personalizacao favorece participacao de todos
sem reduzir a experiéncia coletiva.

A personalizagdo mediada por IA também deve considerar questdes
éticas, como privacidade, transparéncia e vieses algoritmicos. Merino-Campos
(2025) aponta que a integragado da IA na aprendizagem personalizada precisa
ser analisada criticamente, especialmente em relagcédo a qualidade, adaptacao e
processos decisorios. No ensino de inglés, plataformas podem coletar dados de
desempenho, comportamento e interagdo. O estudante precisa saber como
esses dados s&o usados, e a instituicdo deve assegurar protegéo, transparéncia

e uso pedagogico responsavel.
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As tecnologias adaptativas também podem contribuir para feedback mais
individualizado. Yuan et al. (2025) mostram que plataformas com IA e feedback
biométrico buscam ajustar experiéncias de leitura as condigdes cognitivas e
emocionais dos aprendizes. Embora esse tipo de tecnologia ainda exija cautela
e validagao, ele aponta para uma tendéncia de personalizagdo mais sensivel ao
estado do estudante. No ensino de inglés, isso reforca a ideia de que
aprendizagem n&o depende apenas de conteudo, mas também de atencéo,
ansiedade, motivag&o e carga cognitiva.

A personalizac&o deve preservar a dimensao humana da aprendizagem.
Godwin-Jones (2024) adverte que sistemas de IA tém limitagcbes em relagéo a
autenticidade pragmatica e sociocultural da linguagem. Em inglés, isso significa
que uma plataforma pode adaptar vocabulario e gramatica, mas n&o
necessariamente compreender nuances culturais, ironias, contextos sociais ou
intengdes comunicativas complexas. O professor, portanto, continua essencial
para interpretar necessidades, contextualizar o uso da lingua e promover
experiéncias comunicativas auténticas.

A personalizagdo também pode favorecer o engajamento emocional
quando o estudante percebe que suas necessidades sédo reconhecidas. He et al.
(2025) indicam que tecnologias de |IA em aprendizagem de linguas podem
influenciar autorreflexdo, criatividade, redugdo de ansiedade e resiliéncia
emocional em aprendizes de EFL. No ensino de inglés, estudantes que recebem
apoio ajustado ao seu nivel podem sentir-se mais capazes e menos ameagados.
Isso pode aumentar a confianga para participar, revisar producdes e enfrentar
desafios comunicativos.

Dessa forma, personalizagdo e tecnologias adaptativas atuam como
mecanismos pedagodgicos quando ajudam a ajustar desafios, apoios, feedbacks
e percursos as necessidades dos estudantes. De acordo com Wei (2023), a IA
pode contribuir para aprendizagem autorregulada e desempenho em inglés

quando integrada ao processo instrucional. No contexto desta pesquisa, a
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personalizagcdo é relevante porque pode influenciar motivagdo, engajamento
cognitivo e persisténcia, especialmente quando combinada com autonomia,
feedback, interac&o e colaborag&o. Assim, nao se trata de personalizar por meio
da tecnologia apenas por eficiéncia, mas de criar condigdes mais justas e
significativas de aprendizagem.

1.4.4 Proposta de modelo conceitual explicativo

A proposta de modelo conceitual desta pesquisa parte da compreensao
de que a integracédo entre metodologias ativas e tecnologias digitais influencia a
aprendizagem da lingua inglesa por meio de mecanismos pedagogicos
especificos. De acordo com Godwin-Jones (2024), a aprendizagem de segunda
lingua mediada por IA e tecnologias digitais envolve agéncia distribuida, na qual
estudantes, professores, ferramentas, tarefas e contextos participam
conjuntamente da construgcdo da experiéncia. Assim, ndo se deve afirmar
simplesmente que tecnologias digitais motivam ou engajam os estudantes. E
necessario explicar como elas atuam pedagogicamente, em articulagdo com
metodologias ativas, para favorecer autonomia, feedback, interacéo,
colaboracéao e personalizacao.

O primeiro eixo do modelo é a integracdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais. Szabo e Szoke (2024) defendem que a IA generativa pode
promover autonomia e inclusdo quando utilizada de forma dialogada, critica e
pedagogicamente orientada. Essa perspectiva permite compreender que
tecnologias digitais n&do possuem valor pedagdgico isolado. Elas ganham sentido
quando integradas a metodologias que envolvem participagéo, investigagao,
producdo, comunicacdo e reflexdo. No ensino de inglés, isso significa usar
plataformas, IA, aplicativos, ambientes colaborativos e recursos multimodais

para criar experiéncias de uso real da lingua.
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O segundo eixo do modelo € formado pelos mecanismos pedagogicos
que mediam a relagc&o entre integragao tecnologica e aprendizagem. Segundo
Troussas et al. (2022), tecnologias personalizadas podem adaptar conteudos,
recursos e experiéncias de acordo com necessidades dos estudantes, mas sua
efetividade depende do desenho pedagogico. No modelo proposto, autonomia,
feedback, interagdo, colaboracdo e personalizagdo funcionam como
mecanismos porque explicam os caminhos pelos quais metodologias ativas e
tecnologias digitais podem influenciar motivagado e engajamento. Eles ndo séo
elementos acessoérios, mas processos mediadores.

A autonomia aparece no modelo como mecanismo relacionado a
capacidade do estudante de assumir papel ativo em sua aprendizagem.
Khadawardi (2025) mostra que praticas digitais autbnomas fora da sala de aula
sdo influenciadas por motivagao, proficiéncia e formas de uso das tecnologias.
No ensino de inglés, a autonomia se manifesta quando o estudante escolhe
recursos, organiza estudos, revisa conteudos, pratica o idioma, monitora
progresso e busca apoio. A integragdo entre metodologias ativas e tecnologias
digitais pode fortalecer esse mecanismo ao oferecer escolhas, percursos e
ferramentas para aprendizagem continua.

O feedback aparece como mecanismo de acompanhamento, regulagéo e
melhoria do desempenho. De acordo com Wisniewski et al. (2020), o feedback
tem forte influéncia sobre a aprendizagem, mas seus efeitos dependem de sua
qualidade e utilizagdo. No modelo proposto, o feedback atua entre a atividade e
o desenvolvimento do estudante, permitindo que ele compreenda seu
desempenho e revise suas produgdes. Em inglés, feedbacks docentes,
automatizados e entre pares podem apoiar escrita, fala, vocabulario, pronuncia,
compreensao e interagdo, desde que sejam claros, especificos e orientados a
acao.

A interagdo € o mecanismo que conecta o estudante a lingua em uso.

Zenouzagh (2023) indica que modalidades de conversagdo mediada por
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computador podem influenciar autonomia e engajamento, mostrando que a
forma da interacdo digital importa para a aprendizagem. No modelo conceitual,
interagdo envolve trocas com professores, colegas, recursos digitais e sistemas
inteligentes. No ensino de inglés, esse mecanismo favorece pratica
comunicativa, negociagao de sentidos, exposi¢ao a diferentes usos da lingua e
desenvolvimento de confianca para participar.

A colaboracdo € compreendida como mecanismo de construgao
compartilhada do conhecimento. Jitpaisarnwattana (2025) demonstra que
projetos colaborativos de storytelling digital podem promover autonomia e
atitudes positivas em relagdo a aprendizagem de inglés. No modelo proposto,
colaborag&o atua como ponte entre metodologias ativas e engajamento social,
emocional e cognitivo. Quando estudantes produzem textos, videos,
apresentagdes, podcasts ou projetos em grupo, eles usam a lingua para
negociar, criar, revisar e apresentar ideias, fortalecendo a aprendizagem como
pratica social.

A personalizagao funciona como mecanismo de adequagao do percurso
de aprendizagem as necessidades dos estudantes. Folgieri et al. (2024)
mostram que plataformas personalizadas com I|IA podem oferecer
recomendacgdes, feedbacks e recursos ajustados aos objetivos dos aprendizes
de inglés. No modelo, a personalizagdo contribui para reduzir barreiras, ajustar
desafios, apoiar diferentes niveis de proficiéncia e aumentar a percepcéo de
competéncia. Contudo, ela deve ser equilibrada com colaboragao e interacéao,
para que o estudante ndo seja isolado em um percurso individualizado sem
comunicacgao real.

Esses cinco mecanismos se relacionam diretamente a motivagdo. Wei
(2023) evidencia que a instrugdo mediada por IA pode impactar positivamente
motivagdo em L2, aprendizagem autorregulada e desempenho em inglés. No
modelo conceitual, a motivacao € influenciada quando os estudantes percebem

autonomia, competéncia, apoio, sentido e relevancia nas atividades.
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Metodologias ativas e tecnologias digitais podem favorecer essa motivagao ao
oferecer desafios reais, feedback, escolhas, personalizagao e oportunidades de
uso significativo da lingua.

A motivagédo, por sua vez, conecta-se ao engajamento comportamental,
emocional e cognitivo. Afifi et al. (2023) mostram que o engajamento dos
estudantes com feedback em L2 envolve dimensdes comportamentais,
cognitivas e afetivas, variando conforme crencas, atitudes e fontes de feedback.
Essa perspectiva reforga que o engajamento ndo deve ser entendido apenas
como presenga ou entrega de tarefas. No modelo proposto, o engajamento
comportamental aparece na participagado; o emocional, no interesse, confianca
e pertencimento; e o cognitivo, no esforgo, reflexdo e autorregulagao.

A aprendizagem da lingua inglesa € o resultado esperado desse
processo, mas nao deve ser compreendida apenas como melhoria de notas ou
memorizagdo de conteudos. De acordo com Yang et al. (2024), assistentes
inteligentes podem apoiar escuta e fala em segunda lingua, ampliando
oportunidades de pratica autbnoma. No modelo conceitual, aprendizagem
envolve desenvolvimento de habilidades linguisticas, comunicativas,
interculturais e digitais. Ela ocorre quando o estudante usa o inglés para
compreender, interagir, produzir, revisar e participar de praticas sociais
mediadas por tecnologia.

A relagcao entre os elementos do modelo pode ser representada de forma
sequencial e mediada. Panadero e Lipnevich (2021) ressaltam que feedback,
contexto, agentes e implementagao precisam ser analisados de modo integrado,
pois processos educacionais nao funcionam de forma linear simples. Assim,
embora o0 modelo apresente uma diregcéo principal integragdo metodologica e
tecnolégica, mecanismos pedagogicos, motivagdo, engajamento e
aprendizagem, é importante reconhecer que ha relagbes reciprocas. Um
estudante mais engajado pode buscar mais feedback; maior autonomia pode

aumentar interacdo; uma colaboragao bem-sucedida pode fortalecer motivacéao.
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O modelo também reconhece que os mecanismos pedagogicos podem
se sobrepor. Molloy et al. (2020) afirmam que estudantes precisam desenvolver
literacia em feedback para interpretar e usar devolutivas de modo produtivo, o
que envolve autonomia, cognicdo e acdo. No ensino de inglés, um feedback
automatizado pode promover personalizagcdo; uma atividade colaborativa pode
fortalecer autonomia; uma interacdo com IA pode gerar feedback; um projeto
digital pode envolver todos os mecanismos simultaneamente. Portanto, os
mecanismos s&0  analiticamente  distintos, mas  pedagogicamente
interdependentes.

A proposta conceitual também exige atengao aos riscos da integragao
tecnoldgica. Darvishi et al. (2024, p. 99) indicam que,

A assisténcia de IA pode fortalecer desempenho imediato, mas
também estimular dependéncia quando estudantes nao desenvolvem
estratégias proprias. Por isso, o modelo ndo assume que toda
tecnologia gera efeitos positivos. Ele considera que os efeitos
dependem dos mecanismos pedagdgicos ativados. Uma ferramenta
digital pode promover autonomia ou dependéncia; feedback ou
confusdo; interagdo ou isolamento; personalizagdo ou controle
algoritmico excessivo.

A dimensé&o ética também atravessa o modelo. Godwin-Jones (2024)
observa que a |A generativa apresenta limitagbes socioculturais e pragmaticas,
além de questdes relacionadas a vieses e autenticidade. No ensino de inglés,
isso significa que o uso de tecnologias digitais deve ser acompanhado de
formagdo critica, discussdo sobre autoria, privacidade, confiabilidade,
adequacao cultural e responsabilidade. A aprendizagem mediada por tecnologia
nao pode ser apenas eficiente; precisa ser ética, inclusiva e pedagogicamente
responsavel.

O modelo conceitual proposto contribui para a pesquisa porque desloca a
analise do nivel das ferramentas para o nivel dos mecanismos. De acordo com
Szab6 e Szoke (2024), a discussao sobre IA no ensino de linguas precisa
equilibrar entusiasmo e ceticismo, reconhecendo possibilidades e limitagdes.

Dessa forma, esta pesquisa ndo busca apenas demonstrar que tecnologias
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digitais ou metodologias ativas “funcionam”, mas compreender quais processos
pedagogicos ajudam a explicar seus efeitos sobre motivagdo e engajamento.
Esse deslocamento torna a investigagdo mais consistente teoricamente.

A proposta também contribui para a pratica docente ao oferecer
categorias de planejamento e analise. Segundo Stoffel et al. (2025), a formacéo
de professores para integracdo de tecnologias digitais precisa considerar
adaptagao curricular, inclusdo e praticas pedagdgicas planejadas. A partir do
modelo, o professor de inglés pode analisar suas atividades perguntando: ha
espaco para autonomia? O feedback & formativo? Os estudantes interagem de
forma significativa? Ha colaboragéo real? A aprendizagem esta personalizada
sem perder a dimensdo coletiva? Essas perguntas ajudam a transformar
tecnologia em pedagogia.

O modelo também pode orientar futuras pesquisas empiricas. De acordo
com Folgieri et al. (2024), ainda sdo necessarias investigacdes que
compreendam melhor os mecanismos pelos quais plataformas personalizadas
com |A produzem efeitos positivos na aprendizagem. No caso desta pesquisa,
0S mecanismos pedagogicos propostos podem ser utilizados como categorias
de analise em revisdes de literatura, estudos de caso, entrevistas, observagdes
ou instrumentos de avaliagdo. Assim, o modelo tem potencial para organizar
dados e interpretar experiéncias de ensino de inglés mediadas por tecnologia.

Dessa forma, a proposta de modelo conceitual explicativo articula
integragdo metodoldgica, mediacdo tecnoldgica, mecanismos pedagogicos,
motivagdo, engajamento e aprendizagem da lingua inglesa. Wei (2023)
demonstra que a IA pode impactar aprendizagem, motivagao e autorregulagao,
mas tais efeitos precisam ser compreendidos em relagdo as praticas
pedagogicas que os sustentam. O modelo proposto responde a essa
necessidade ao destacar autonomia, feedback, interagdo, colaboracdo e

personalizacdo como caminhos explicativos. Assim, contribui para superar
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analises fragmentadas sobre tecnologia, metodologias ativas, motivagédo e
engajamento.

Portanto, o Capitulo 4 evidencia que a integragdo entre metodologias
ativas e tecnologias digitais s6 se torna pedagogicamente relevante quando
mobiliza mecanismos capazes de transformar a experiéncia do estudante.
Khadawardi (2025), Jitpaisarnwattana (2025) e Zhang e Hyland (2022) ajudam a
demonstrar que autonomia, colaboragcdo e feedback ndo sao elementos
periféricos, mas dimensdes fundamentais para a aprendizagem de inglés em
ambientes digitais. Desse modo, o modelo conceitual da pesquisa sustenta que
a motivagao e o engajamento dos estudantes ndo decorrem automaticamente
do uso de tecnologias, mas da forma como essas tecnologias sdo integradas a
praticas ativas, significativas, colaborativas e personalizadas.

1.5 POLITICAS PUBLICAS EDUCACIONAIS, TECNOLOGIAS DIGITAIS E
ENSINO DA LINGUA INGLESA

As politicas publicas educacionais constituem um eixo fundamental para
compreender o ensino da lingua inglesa mediado por tecnologias digitais, pois
definem principios, diretrizes, metas e responsabilidades do Estado em relag&o
a formacgao dos estudantes. De acordo com Brasil (1988), a educagéo € direito
de todos e dever do Estado e da familia, devendo visar ao pleno
desenvolvimento da pessoa, ao preparo para o exercicio da cidadania e a
qualificacdo para o trabalho. Essa compreensdo é essencial para a tematica
desta pesquisa, pois 0 ensino de inglés e o0 acesso as tecnologias digitais n&o
podem ser tratados como privilégios ou recursos acessoérios, mas como
dimensdes relacionadas a participacédo social, a formacéo cidada e a insergéo
dos estudantes em uma sociedade cada vez mais globalizada, tecnoldgica e

comunicacional.
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A sociedade digital ampliou as exigéncias formativas da escola, tornando
necessario pensar politicas publicas que garantam ndo apenas o0 acesso a
educagao, mas também condicbes de participacdo critica em ambientes
mediados por tecnologias. Segundo Castells (2021), as sociedades
contemporaneas sao profundamente organizadas em redes de informacéo,
comunicagcdo e producao de conhecimento, o que modifica as formas de
aprender, trabalhar, interagir e exercer cidadania. Nesse contexto, o ensino da
lingua inglesa assume relevancia porque o idioma circula amplamente em
ambientes digitais, cientificos, culturais e profissionais. Assim, politicas publicas
voltadas a educagao digital e ao ensino de linguas precisam dialogar com as
mudangas sociais produzidas pela conectividade, pela inteligéncia artificial,
pelas plataformas digitais e pela circulagao global de informacgdes.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional organiza a educagao
brasileira e estabelece bases legais para compreender a escola como espago de
formagao ampla. De acordo com Brasil (1996), a educacgao escolar deve vincular-
se ao mundo do trabalho e a pratica social, o que permite interpretar o ensino de
inglés e o uso de tecnologias digitais como dimensdes conectadas as demandas
contemporaneas da vida social. A aprendizagem da lingua inglesa, nesse
sentido, ndo deve ser entendida apenas como aquisicdo de vocabulario ou
estruturas gramaticais, mas como possibilidade de ampliar repertorios culturais,
acessar conhecimentos, interagir em ambientes digitais e participar de praticas
comunicativas globais.

As politicas publicas também precisam considerar que a inclusao digital é
parte das condigdes de equidade educacional. Segundo UNESCO (2023), as
tecnologias digitais podem ampliar oportunidades de aprendizagem, mas
também podem aprofundar desigualdades quando ha diferengcas de acesso,
conectividade, formacdo docente e uso pedagdgico. No Brasil, essa
preocupagao é especialmente relevante, pois estudantes de diferentes regides

e contextos sociais vivenciam condi¢des desiguais de acesso a internet,
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dispositivos e ambientes adequados de estudo. Portanto, discutir ensino de
inglés mediado por tecnologias digitais exige analisar também as condig¢des
politicas e institucionais necessarias para que todos os estudantes possam
participar de forma efetiva.

A relacao entre educacéo e tecnologia também se conecta ao principio da
qualidade educacional. De acordo com OECD (2023), politicas de educacgéo
digital precisam considerar infraestrutura, desenvolvimento profissional docente,
governanca de dados, seguranga, equidade e qualidade pedagodgica. Isso
significa que o simples fornecimento de equipamentos ou plataformas n&o
garante melhoria da aprendizagem. No ensino de lingua inglesa, a qualidade
depende da integrac&o entre curriculo, metodologia, formagao docente, recursos
digitais, avaliagdo e acompanhamento dos estudantes. Assim, politicas publicas
precisam ir além da dimensdo técnica e contemplar o uso pedagodgico
significativo das tecnologias.

O direito a educagéo na sociedade digital envolve também o direito ao
letramento digital, a participagdo critica e ao uso ético das tecnologias. Segundo
Brasil (2023a), a Politica Nacional de Educacao Digital estabelece diretrizes
voltadas a incluséo digital, educagéo digital escolar, capacitagéo, especializagéao
digital e pesquisa em tecnologias educacionais. Essa politica & diretamente
relacionada a tematica desta pesquisa, pois indica que a educacéo digital deve
ser pensada como parte da formagao dos estudantes e dos professores. No
ensino de inglés, isso significa formar aprendizes capazes de utilizar tecnologias
para comunicar-se, pesquisar, produzir textos, interagir em ambientes digitais e
avaliar informacdes com responsabilidade.

As politicas publicas educacionais também devem responder ao desafio
da formagédo para a cidadania global. De acordo com UNESCO (2021), a
educacdo contemporanea precisa preparar sujeitos para enfrentar desafios
coletivos, comunicar-se em contextos diversos, atuar de forma colaborativa e

participar de sociedades marcadas por interdependéncia. A lingua inglesa,
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nesse cenario, pode funcionar como meio de acesso a debates globais,
producao cientifica, culturas diversas e espacos internacionais de comunicacgao.
Entretanto, essa fungéo so é formativa quando o ensino da lingua se articula a
criticidade, a interculturalidade e ao reconhecimento da diversidade linguistica.

A centralidade das tecnologias digitais no cotidiano social também exige
politicas de conectividade escolar. Segundo Brasil (2023b), a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas foi instituida para articular agdes voltadas a
conectividade de qualidade em estabelecimentos de ensino da educagao basica.
Essa diretriz € relevante porque o ensino de inglés mediado por tecnologias
depende de infraestrutura minima para ocorrer de forma efetiva. Plataformas,
videos, ambientes virtuais, ferramentas colaborativas e recursos de inteligéncia
artificial exigem conexdo adequada, equipamentos e suporte técnico. Sem essas
condigbes, a integragao tecnologica pode permanecer restrita a experiéncias
pontuais ou desiguais.

A educagdo digital, entretanto, ndo deve ser reduzida a conectividade. De
acordo com Selwyn (2021, p. 12),

Politicas educacionais relacionadas a tecnologia precisam evitar
discursos simplistas que apresentam o digital como solucéo
automatica para problemas histéricos da educacgdo. Essa reflexdo é
importante porque a tecnologia pode ampliar possibilidades
pedagdgicas, mas nao substitui curriculo, mediacdo docente,
planejamento, avaliagcdo e politicas de equidade. No ensino de inglés,
a presenga de ferramentas digitais s6 produz efeitos significativos
quando articulada a metodologias ativas, objetivos linguisticos claros e
acompanhamento do desenvolvimento dos estudantes.

As politicas publicas também devem reconhecer a importancia da
formagao docente para o uso pedagdgico das tecnologias. Segundo Redecker
(2020), a competéncia digital docente envolve dimensbes como selecdo de
recursos, ensino e aprendizagem, avaliagdo, empoderamento dos estudantes e
promogédo da competéncia digital dos aprendizes. No ensino de inglés, isso
significa que o professor precisa saber utilizar tecnologias para criar atividades
comunicativas, organizar projetos, oferecer feedback, promover interagcédo e

apoiar diferentes ritmos de aprendizagem. Portanto, a politica publica precisa
102

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
garantir condigdes de formacgéo inicial e continuada, e ndo apenas disponibilizar
equipamentos.

O direito a educacédo na sociedade digital também implica atengéo aos
riscos éticos das tecnologias. De acordo com UNESCO (2023), o uso de
tecnologias na educacdo deve ser orientado por principios de equidade,
inclusao, privacidade, seguranca e relevancia pedagogica. No ensino de inglés,
ferramentas como tradutores, corretores automaticos, chatbots e inteligéncia
artificial generativa podem apoiar a aprendizagem, mas também levantam
questdes sobre autoria, dependéncia, dados pessoais, confiabilidade e vieses
culturais. Assim, politicas publicas devem orientar o uso responsavel dessas
tecnologias, garantindo que a inovagao respeite direitos dos estudantes.

A discussao sobre politicas publicas educacionais também se relaciona a
democratizagdo do acesso ao conhecimento. Segundo Brasil (2026), o Plano
Nacional de Educagéo estabelece diretrizes, objetivos, metas e estratégias para
a educacdo brasileira em um periodo de dez anos, sendo instrumento de
planejamento para a garantia do direito a educac&o. No contexto deste estudo,
o PNE é importante porque reforca a necessidade de pensar a educagao como
politica de Estado, articulando qualidade, equidade, formacdo docente,
inovacgdo, inclusdo e acompanhamento. O ensino de inglés mediado por
tecnologias digitais precisa estar inserido nesse horizonte mais amplo de
democratizacado educacional.

As politicas publicas, portanto, constituem base estrutural para o
desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras. De acordo com
Williamson et al. (2022), a digitalizacdo da educacg&o envolve relagcdes entre
plataformas, governanga, dados, instituicdes e praticas pedagogicas, exigindo
analise critica das mudangas em curso. Essa perspectiva mostra que o uso de
tecnologias no ensino de inglés ndo depende apenas da decis&o individual do
professor, mas de um conjunto de politicas, investimentos, formagdes,

regulamentagdes e escolhas institucionais. Assim, a pesquisa sobre motivagéo
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e engajamento precisa considerar também o contexto politico que possibilita ou
limita a integracao tecnoldgica.

O direito a educagao na sociedade digital exige, ainda, que as praticas
pedagogicas promovam participagao ativa e ndo apenas consumo de conteudos.
Segundo Moran (2021), metodologias ativas e tecnologias digitais podem
favorecer aprendizagem mais participativa quando colocam o estudante no
centro do processo e estimulam autoria, colaboragao e resolucédo de problemas.
No ensino de inglés, isso significa que a tecnologia deve possibilitar producéo de
videos, podcasts, textos colaborativos, debates, projetos e interagdes reais ou
simuladas. Dessa forma, as politicas publicas devem incentivar uma educacéao
digital orientada a participagéo, e ndo somente a transmissdo de conteudos por
meios eletronicos.

Dessa forma, as politicas publicas educacionais relacionadas ao direito a
educacdo na sociedade digital oferecem sustentagdo para compreender a
importancia do ensino de inglés mediado por tecnologias digitais. De acordo com
Brasil (2023a), a Politica Nacional de Educacgao Digital busca integrar incluséo,
educacdo digital escolar, capacitagcdo e pesquisa, evidenciando que o0 uso
pedagogico das tecnologias deve ser parte da formag¢ao educacional. Portanto,
discutir motivagdo e engajamento na aprendizagem de inglés exige reconhecer
que tais processos ndo dependem apenas de estratégias didaticas, mas também
de politicas que garantam acesso, infraestrutura, formagao, curriculo, incluséo e

condi¢cdes de participagao.

1.5.1 A Base Nacional Comum Curricular e o ensino da lingua inglesa

A Base Nacional Comum Curricular ocupa papel central na organizagao
do curriculo brasileiro, pois define aprendizagens essenciais que devem ser

asseguradas aos estudantes ao longo da educacéo basica. De acordo com Brasil
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(2018), a BNCC estabelece competéncias e habilidades orientadas para a
formacgao integral dos estudantes, considerando principios éticos, politicos e
estéticos. No campo da lingua inglesa, esse documento € fundamental porque
orienta o ensino do idioma a partir de uma perspectiva comunicativa, social,
intercultural e conectada aos usos contemporéaneos da linguagem. Assim, a
BNCC ajuda a justificar a relevancia do inglés em ambientes mediados por
tecnologias digitais.

A BNCC compreende a lingua inglesa como pratica social, o que desloca
o ensino de uma abordagem limitada a gramatica para uma perspectiva voltada
ao uso da lingua em diferentes contextos. Segundo Brasil (2018), o componente
Lingua Inglesa no Ensino Fundamental deve favorecer o acesso a saberes
linguisticos necessarios a participagao em um mundo social globalizado e plural.
Essa orientagdo dialoga diretamente com a tematica desta pesquisa, pois o
inglés mediado por tecnologias digitais permite contato com textos auténticos,
interagcdes online, recursos multimodais, plataformas colaborativas e praticas
comunicativas reais. Portanto, a BNCC fortalece a compreensao da lingua como
instrumento de participacao social.

A presenga obrigatéria da lingua inglesa no curriculo também esta
relacionada a mudangas legais na educacgéo brasileira. De acordo com Brasil
(2017), a Lei n°® 13.415 alterou a LDB e estabeleceu a oferta da lingua inglesa a
partir do sexto ano do Ensino Fundamental. Embora a oferta obrigatéria n&o
garanta, por si sO, qualidade de aprendizagem, ela evidencia o reconhecimento
da importancia do idioma na formagao escolar. No contexto da sociedade digital,
essa obrigatoriedade precisa ser acompanhada por praticas pedagdgicas que
desenvolvam competéncias comunicativas, digitais e interculturais, evitando que
0 ensino se limite a memorizagao de regras.

A BNCC também destaca o uso critico e significativo das tecnologias
digitais como competéncia geral da educagéo basica. Segundo Brasil (2018), os

estudantes devem compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
105

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

informagéo e comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva e ética. Essa
competéncia € essencial para a pesquisa em questdo, pois indica que as
tecnologias ndo devem ser utilizadas apenas como ferramentas técnicas, mas
como meios de comunicagao, producao, criagao e participagao social. No ensino
de inglés, isso abre espaco para atividades com videos, podcasts, ambientes

colaborativos, inteligéncia artificial, produgdo multimodal e interagao digital.
A relagdo entre lingua inglesa e cultura digital aparece de forma
especialmente significativa quando se considera que grande parte dos
conteudos digitais circula em inglés. De acordo com British Council (2021, p. 11),

O inglés continua sendo uma lingua importante para mobilidade
académica, oportunidades profissionais, acesso a informacdo e
comunicagao internacional. Essa realidade reforga a necessidade de
que o ensino de inglés na escola dialogue com praticas digitais reais,
como leitura de textos online, participagdo em féruns, compreensao de
videos, uso de plataformas, producdo de contelddos e interagdo em
ambientes multilingues. Assim, a BNCC oferece base curricular para
aproximar o ensino do cotidiano digital dos estudantes.

A BNCC também incentiva uma visdo de lingua inglesa marcada pela
interculturalidade. Segundo Brasil (2018), aprender inglés envolve reconhecer
repertorios linguisticos e culturais diversos, bem como compreender a lingua em
contextos de circulagéo global. Essa orientagao € importante porque evita reduzir
o inglés a padrdes unicos de fala, escrita ou cultura. Em ambientes digitais, os
estudantes entram em contato com falantes de diferentes paises, sotaques,
identidades e formas de expressao. Portanto, o ensino de inglés mediado por
tecnologias digitais pode favorecer uma compreensdo mais plural, critica e
inclusiva da lingua.

O ensino orientado pela BNCC exige que as praticas pedagogicas
promovam habilidades de leitura, escrita, oralidade, escuta e dimensé&o
intercultural de forma integrada. De acordo com Brasil (2018), o componente de
Lingua Inglesa organiza habilidades que contemplam diferentes praticas de
linguagem e situag¢des de uso. Essa organizacéo favorece metodologias ativas

e tecnologias digitais, pois projetos, produgdes multimodais, sala de aula
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invertida, atividades colaborativas e interagdes online podem integrar diversas
habilidades em uma mesma sequéncia didatica. Assim, o estudante ndo aprende
habilidades isoladas, mas usa a lingua em situagées comunicativas mais
completas.

A BNCC também reforga a importancia do protagonismo estudantil, ainda
que n&o use necessariamente esse termo em todas as areas. Segundo Moran
(2021), metodologias ativas favorecem a aprendizagem quando promovem
participacao, autoria, colaboracio e resolucédo de problemas. Essa perspectiva
se articula a BNCC ao valorizar competéncias gerais como comunicagao, cultura
digital, pensamento critico, argumentagdo, autoconhecimento, empatia e
responsabilidade. No ensino de inglés, isso significa que os estudantes devem
ser convidados a produzir, interagir, criar e refletir, e ndo apenas responder
exercicios estruturais.

As tecnologias digitais podem ajudar a concretizar as competéncias da
BNCC quando usadas em propostas pedagdgicas intencionais. De acordo com
Redecker (2020), a competéncia digital docente envolve a capacidade de usar
tecnologias para ensino, avaliagao, colaboragéo, inclusao e desenvolvimento da
competéncia digital dos estudantes. No ensino de lingua inglesa, isso significa
selecionar ferramentas que favorecam a pratica comunicativa, a producao
multimodal, o feedback, a interagcdo e a personalizagcdo. A BNCC fornece o
horizonte curricular, mas sua concretizagcao depende da mediagao docente e das
condicdes institucionais.

A BNCC também precisa ser interpretada criticamente em relagcédo as
desigualdades educacionais. Segundo UNESCO (2023), politicas e curriculos
que incorporam tecnologias devem considerar riscos de exclusdo,
especialmente quando estudantes ndo tém acesso equitativo a dispositivos e
conectividade. No ensino de inglés, isso significa que propor atividades digitais
sem considerar as condigdes reais dos estudantes pode ampliar desigualdades

de participacado. Portanto, a implementacdo da BNCC em ambientes mediados
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por tecnologia exige planejamento inclusivo, alternativas pedagdgicas e atencéo
aos contextos locais.

A discusséo sobre BNCC e lingua inglesa também envolve a formagéao
dos professores. De acordo com No6voa e Alvim (2021), a formagao docente
contemporanea deve responder as mudangas sociais, tecnolégicas e escolares,
valorizando reflexao, colaboragao e desenvolvimento profissional. Para trabalhar
inglés conforme as orientagbes da BNCC, o professor precisa articular
conhecimento linguistico, didatica, tecnologias digitais, avaliacdo formativa e
praticas interculturais. Sem formacdo adequada, ha risco de que a BNCC
permaneca apenas como documento prescritivo, sem transformacao efetiva das
praticas.

A BNCC contribui ainda para pensar a aprendizagem da lingua inglesa
como parte da formacgéo integral. Segundo Brasil (2018), as competéncias gerais
da educacao basica visam desenvolver conhecimentos, habilidades, atitudes e
valores necessarios a vida em sociedade. No ensino de inglés, isso significa que
a aprendizagem nao deve ser reduzida ao desempenho em provas, mas deve
contribuir para comunicagao, colaboracao, respeito a diversidade, pensamento
critico e participagdo em ambientes digitais. Essa visdo amplia o papel do idioma
na formacao dos estudantes.

O uso de tecnologias digitais no ensino de inglés também precisa respeitar
os principios éticos presentes na BNCC. De acordo com Brasil (2018), a
competéncia relacionada a cultura digital envolve uso critico, significativo,
reflexivo e ético das tecnologias. Isso € especialmente importante diante da
presengca de inteligéncia artificial, tradutores automaticos, plataformas de
corregao e ambientes colaborativos. Os estudantes precisam aprender a usar
tais recursos sem plagio, com respeito a autoria, protegdo de dados, avaliagao
critica das informacdes e responsabilidade comunicativa.

A BNCC, portanto, oferece base curricular para a integragéo entre lingua

inglesa, tecnologias digitais e metodologias ativas. Segundo Selwyn (2021), a
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tecnologia educacional s6 se torna relevante quando conectada a finalidades
pedagaogicas e sociais claras. No contexto da BNCC, essas finalidades envolvem
formagdo integral, comunicagdo, cultura digital, pensamento critico e
participagéo cidada. Assim, o ensino de inglés mediado por tecnologias digitais
precisa ser planejado para desenvolver competéncias amplas, e ndo apenas
para modernizar atividades tradicionais.

Dessa forma, a BNCC contribui diretamente para sustentar a tematica
desta pesquisa, pois permite compreender o ensino de lingua inglesa como
pratica social, intercultural e conectada a cultura digital. De acordo com Brasil
(2018), a educacgao basica deve garantir aprendizagens essenciais voltadas a
formagao humana integral e a participagdo em uma sociedade justa, democratica
e inclusiva. Ao articular inglés, tecnologias digitais e metodologias ativas, a
escola pode favorecer experiéncias que promovam motivagdo, engajamento e
aprendizagem significativa, desde que haja planejamento, mediagdo docente e

compromisso com a equidade.

1.5.2 Politica Nacional de Educacgao Digital e integragcao das tecnologias
no processo educativo

A Politica Nacional de Educacéo Digital representa um marco importante
para a integragdo das tecnologias no processo educativo brasileiro. De acordo
com Brasil (2023a), a Lei n°® 14.533 institui a Politica Nacional de Educagao
Digital e organiza eixos voltados a inclusdo digital, educacao digital escolar,
capacitagcdo e especializagao digital, além de pesquisa e desenvolvimento em
tecnologias educacionais. Essa politica é diretamente relacionada a
aprendizagem de lingua inglesa mediada por tecnologias, pois reconhece que a
educacdo contemporanea precisa desenvolver competéncias digitais e garantir
condigdes para o uso pedagogico das tecnologias nas escolas.

A educacéo digital escolar prevista nessa politica amplia a compreenséao

do uso tecnoldgico para além da infraestrutura. Segundo Brasil (2023a), a
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educacéo digital envolve letramento digital, pensamento computacional, mundo
digital, cultura digital, direitos digitais e uso critico das tecnologias. No ensino de
inglés, essa orientagdo permite desenvolver atividades que articulem lingua e
cultura digital, como leitura de textos online, producao de videos, participagcéo
em foruns, uso de ferramentas colaborativas, analise critica de informacodes e
interagcdo em ambientes digitais. Assim, a tecnologia deixa de ser apenas recurso
auxiliar e passa a compor a formacgao do estudante.

Ainclusao digital € um dos eixos mais relevantes da politica, pois 0 acesso
desigual as tecnologias compromete o direito a aprendizagem. De acordo com
Brasil (2023a), a inclusdo digital busca garantir conectividade, acesso a
dispositivos e desenvolvimento de competéncias para participagdo no mundo
digital. No ensino de inglés, essa inclus&o é fundamental porque recursos digitais
ampliam contato com a lingua, mas também podem excluir estudantes que n&o
possuem condi¢gdes adequadas. Portanto, a integragao tecnoldgica precisa ser
acompanhada por politicas que assegurem infraestrutura, equipamentos,
acessibilidade e suporte.

A Estratégia Nacional de Escolas Conectadas complementa essa
discussao ao tratar da conectividade escolar como condicdo para educacao
digital. Segundo Brasil (2023b), essa estratégia busca universalizar a
conectividade de qualidade para uso pedagdgico em estabelecimentos de
educacgao basica. Essa diretriz € especialmente importante para o ensino de
inglés mediado por tecnologias digitais, pois atividades como videoconferéncias,
plataformas online, produgdo multimodal, uso de IA, acesso a videos e
participacdo em ambientes colaborativos dependem de conexao estavel. Sem
conectividade, a inovagéo pedagogica torna-se limitada e desigual.

A integracdo das tecnologias no processo educativo, contudo, n&o deve
ser reduzida a entrega de equipamentos ou acesso a internet. De acordo com
OECD (2023), politicas digitais bem-sucedidas precisam articular infraestrutura,

formagao docente, qualidade pedagdgica, governanga, avaliagdo e seguranca.
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No ensino de inglés, isso significa que disponibilizar tablets, computadores ou
plataformas ndo garante aprendizagem. E necessario formar professores,
organizar curriculo, planejar metodologias ativas, oferecer suporte e avaliar se
as tecnologias realmente favorecem autonomia, feedback, interagdo,
colaboracéao e personalizacéao.

A Politica Nacional de Educacédo Digital também dialoga com a
necessidade de formar professores para o uso pedagogico das tecnologias.
Segundo Brasil (2023a), a capacitacéo e especializagao digital compdem um dos
eixos da politica, o que indica a importancia de preparar profissionais para atuar
em contextos digitais. No ensino de inglés, essa formac&o precisa contemplar
tanto o dominio técnico quanto a dimens&do metodoldgica: como usar plataformas
para promover interacdo, como orientar o uso de IA, como avaliar producdes
digitais, como oferecer feedback e como integrar tecnologias a projetos e
praticas comunicativas.

A formacado docente para educagao digital também precisa considerar
competéncias éticas e criticas. De acordo com Redecker (2020, p. 24),

A competéncia digital docente inclui selecionar recursos digitais, criar
ambientes de aprendizagem, avaliar com tecnologias, promover
incluséo e desenvolver a competéncia digital dos estudantes. No
ensino de inglés, isso significa que o professor precisa saber trabalhar
com ferramentas de traducgdo, correcao, chatbots, videos, plataformas
colaborativas e recursos multimodais de forma critica, segura e
pedagogicamente consistente. A tecnologia deve ampliar o repertorio
didatico, nao substituir a reflexdo docente.

A Politica Nacional de Educacgéao Digital também abre espacgo para pensar
a inteligéncia artificial na educagdo. Segundo UNESCO (2023), tecnologias
digitais e IA devem ser utilizadas com cautela, considerando finalidades
pedagogicas, equidade, privacidade, segurancga e o papel dos professores. No
ensino de inglés, ferramentas de |A podem apoiar escrita, oralidade, vocabulario
e feedback, mas também exigem discussdo sobre autoria, dependéncia,
confiabilidade e vieses. Assim, a educacgao digital precisa incluir formacgao para

uso critico e ético desses recursos.
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A integrac&o das tecnologias no ensino de inglés também pode favorecer
metodologias ativas. De acordo com Moran (2021), tecnologias digitais ampliam
possibilidades de aprendizagem ativa quando permitem pesquisa, producéo,
colaboracdo, autoria e participagao dos estudantes. No contexto da Politica
Nacional de Educacdo Digital, isso significa que a escola deve ir além do
consumo de conteudos digitais e promover experiéncias nas quais os estudantes
usem o inglés para produzir, comunicar, resolver problemas e interagir. Assim, a
tecnologia torna-se meio para aprendizagem ativa.

A politica de educagao digital também fortalece a necessidade de
desenvolver letramentos multiplos. Segundo UNESCO (2021), a educagéo
contemporanea precisa preparar estudantes para lidar com informagdes,
culturas, linguagens e tecnologias de forma critica e colaborativa. No ensino de
inglés, isso envolve compreender textos multimodais, interagir em ambientes
digitais, produzir conteudos em diferentes formatos e avaliar informag¢des em
lingua inglesa. Portanto, a politica de educacao digital se articula ao ensino de
linguas ao reconhecer que aprender hoje envolve ler, escrever, ouvir, falar e
participar em ecossistemas digitais.

A integracdo tecnoldgica também deve ser acompanhada por politicas de
seguranca e protecdo de dados. De acordo com Williamson et al. (2022), a
digitalizagao da educacéao envolve novas formas de governanca por plataformas,
dados e sistemas algoritmicos, exigindo atenc&o critica. No ensino de inglés,
plataformas digitais podem coletar informag¢des sobre desempenho, interagdes,
produgdes e comportamento dos estudantes. Por isso, a adogao de ferramentas
deve considerar privacidade, transparéncia, consentimento, protecdo de dados
e adequacao pedagdgica, especialmente quando envolve menores de idade.

A educacéao digital também pode contribuir para reduzir desigualdades
quando combinada com politicas inclusivas. Segundo UNESCO (2023),
tecnologias educacionais devem ser avaliadas pelo modo como contribuem para

inclusdo e qualidade, e n&o apenas pela inovagao técnica. No ensino de inglés,
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isso significa utilizar recursos digitais para oferecer materiais acessiveis,
atividades diferenciadas, legendas, &audios, apoio a leitura, feedback
personalizado e diferentes formas de participagcdo. Contudo, esses beneficios
dependem de planejamento e compromisso politico com a equidade.

A Politica Nacional de Educacao Digital também estimula a produg¢ao de
conhecimento sobre tecnologias educacionais. De acordo com Brasil (2023a),
pesquisa e desenvolvimento em tecnologias educacionais constituem um dos
eixos da politica. Essa dimensao se relaciona diretamente a proposta deste TCC,
pois a investigagdo busca compreender os mecanismos pedagogicos que
explicam como metodologias ativas e tecnologias digitais influenciam motivagéo
e engajamento na aprendizagem de inglés. Assim, a pesquisa contribui para o
debate sobre uso pedagogico das tecnologias, indo além da descricdo de
ferramentas.

A educacéo digital precisa ser acompanhada por avaliagdo critica de
resultados. Segundo Selwyn (2021), politicas de tecnologia educacional devem
perguntar quem se beneficia, quais problemas s&o realmente enfrentados e
quais novas desigualdades podem surgir. No ensino de inglés, avaliar a
integracdo tecnologica significa analisar se os estudantes aprendem mais,
participam melhor, sentem-se motivados, desenvolvem autonomia, recebem
feedback util e conseguem usar a lingua em situagdes significativas. A tecnologia
deve ser avaliada por seus efeitos pedagdgicos, € n&do por sua aparéncia
inovadora.

Dessa forma, a Politica Nacional de Educacdo Digital oferece base
normativa importante para a integragdo das tecnologias no ensino da lingua
inglesa. De acordo com Brasil (2023a), a educagéao digital escolar envolve uso
critico, reflexivo e criativo das tecnologias, o que se aproxima dos objetivos desta
pesquisa. Quando articulada a metodologias ativas, a educagéo digital pode
favorecer autonomia, feedback, interagdo, colaboragdo e personalizacdo. No
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entanto, sua efetividade depende de infraestrutura, formagao docente, incluséo,

ética e planejamento pedagdgico.

1.5.3 Metodologias ativas, inovagao pedagégica e formagao docente nas
politicas educacionais

As politicas publicas educacionais precisam considerar que a inovagao
pedagogica nao ocorre apenas pela presengca de tecnologias, mas pela
transformacgao das praticas de ensino e aprendizagem. De acordo com Moran
(2021), metodologias ativas favorecem aprendizagem mais significativa quando
colocam o estudante em posigdo de participagdo, autoria, investigacédo e
colaboracdo. No ensino de lingua inglesa, essa perspectiva é fundamental
porque aprender uma lingua exige uso ativo, interagao, producao e reflexéo.
Assim, politicas educacionais que incentivam cultura digital e inovagao precisam
também apoiar metodologias que promovam protagonismo estudantil.

A formacéo docente € uma condigdo indispensavel para que metodologias
ativas e tecnologias digitais sejam integradas de forma consistente. Segundo
Névoa e Alvim (2021), a formacdo de professores precisa responder aos
desafios contemporaneos da escola, fortalecendo colaboracao, reflexdo
profissional e capacidade de enfrentar transformacdes sociais. No ensino de
inglés, o professor precisa articular conhecimentos linguisticos, metodologicos e
digitais para planejar experiéncias que envolvam sala de aula invertida, projetos,
aprendizagem colaborativa, gamificagao, feedback digital e uso critico de IA.
Sem formacao, a inovagao tende a permanecer superficial.

As politicas curriculares e digitais indicam a necessidade de desenvolver
competéncias amplas nos estudantes. De acordo com Brasil (2018), a BNCC
estabelece competéncias gerais relacionadas a comunicagao, cultura digital,
pensamento critico, argumentagdo, empatia, responsabilidade e autonomia.

Essas competéncias dialogam com metodologias ativas, pois exigem praticas
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que ultrapassem a transmissdo de conteudos. No ensino de inglés, projetos,
debates, produgdo multimodal, pesquisa e interagdo digital podem contribuir
para desenvolver tais competéncias, desde que estejam conectados a objetivos
linguisticos claros.

A Politica Nacional de Educacéo Digital também reforga a necessidade de
capacitacdo dos profissionais da educagdo. Segundo Brasil (2023a), a
capacitagdo e a especializagdo digital compdem um eixo especifico da politica,
demonstrando que a transformagdo digital da educagdo depende do
desenvolvimento profissional dos professores. Para o ensino de inglés, essa
capacitacdo deve contemplar o uso pedagogico de plataformas, ferramentas
colaborativas, recursos de audio e video, sistemas adaptativos e inteligéncia
artificial. O professor precisa compreender ndo apenas a ferramenta, mas seu
papel na aprendizagem.

A inovagao pedagdgica também exige condi¢des institucionais. De acordo
com OECD (2023), politicas digitais devem articular infraestrutura, lideranga
escolar, desenvolvimento docente, avaliagdo e qualidade pedagodgica. Isso
significa que o professor ndo pode ser responsabilizado individualmente por
inovar sem apoio, tempo, formagao e recursos. No ensino de inglés, preparar
atividades digitais, organizar projetos, acompanhar interacdes e oferecer
feedback demanda planejamento e suporte. Portanto, politicas publicas
precisam considerar a realidade do trabalho docente.

As metodologias ativas também se relacionam a democratizagdo da
aprendizagem. Segundo UNESCO (2021), a educagdo deve promover
colaboracédo, participacdo e construgdo coletiva de futuros mais justos. No
ensino de inglés, metodologias como aprendizagem baseada em projetos e
aprendizagem colaborativa podem aproximar a lingua de temas sociais, culturais
e globais. Isso permite que os estudantes usem o inglés para discutir problemas,
propor solugdes, produzir conteudos e participar de debates relevantes. Assim,

a inovagao pedagodgica ndo é apenas técnica, mas também formativa e cidada.
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A formacéo docente para inovagéo precisa incluir reflexao critica sobre
tecnologias. De acordo com Selwyn (2021), a tecnologia educacional deve ser
analisada a partir de suas implicagdes sociais, politicas e pedagogicas, evitando
discursos de solugdo automatica. No ensino de inglés, isso significa que o
professor precisa avaliar quando uma ferramenta realmente contribui para a
aprendizagem, quando apenas reproduz praticas tradicionais e quando pode
gerar riscos, como dependéncia, plagio ou exclusdo. A formagédo deve
desenvolver julgamento pedagdgico, ndo apenas habilidade técnica.

A competéncia digital docente envolve também avaliacdo e feedback.
Segundo Redecker (2020), professores precisam saber usar tecnologias para
avaliar, oferecer retorno, acompanhar progresso e empoderar estudantes. Em
aulas de inglés, isso pode envolver portfélios digitais, rubricas online,
comentarios em textos colaborativos, feedback por audio, quizzes diagndsticos
e acompanhamento de participacdo em plataformas. As politicas de formacéao
docente devem preparar professores para usar esses recursos de forma
formativa, considerando desenvolvimento linguistico e engajamento.

As politicas publicas também precisam estimular praticas pedagogicas
inclusivas. De acordo com UNESCO (2023), o uso de tecnologias na educagéo
deve ser guiado por principios de inclusdo e equidade, evitando ampliar
desigualdades existentes. No ensino de inglés, metodologias ativas e
tecnologias digitais precisam ser adaptadas a diferentes niveis de proficiéncia,
ritmos, necessidades e condi¢cdes de acesso. Isso inclui oferecer materiais em
diferentes formatos, flexibilizar atividades, diversificar formas de participacao e
garantir que todos possam contribuir.

A inovagao pedagogica no ensino de inglés também precisa dialogar com
a cultura juvenil. Segundo British Council (2021), o inglés se relaciona a
oportunidades culturais, académicas e profissionais em um mundo globalizado,
especialmente entre jovens conectados a midias digitais. Metodologias ativas

podem explorar essa relagdo por meio de musicas, videos, jogos, redes sociais,
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temas globais, cultura pop e producgédo digital. Quando essas experiéncias sao
trabalhadas criticamente, podem aumentar motivacdo e engajamento,
aproximando o ensino da realidade dos estudantes.

A formagédo docente deve considerar também o uso da inteligéncia
artificial na educagdo. De acordo com UNESCO (2023), a IA em contextos
educacionais exige atencdo a ética, a transparéncia, ao papel docente e a
protecdo dos estudantes. No ensino de inglés, professores precisam aprender a
orientar o uso de ferramentas de tradugao, chatbots, corretores e geradores de
texto, evitando dependéncia e plagio. Ao mesmo tempo, podem explorar esses
recursos para feedback, personalizacdo, pratica oral, revisdao textual e
desenvolvimento da autonomia.

As politicas educacionais devem incentivar comunidades de
aprendizagem entre professores. Segundo Névoa e Alvim (2021), a formagéo
docente contemporanea precisa fortalecer o trabalho coletivo e a construgéo
profissional entre pares. No ensino de inglés, professores podem compartilhar
sequéncias didaticas, experiéncias com tecnologias, estratégias de avaliagao,
projetos digitais e formas de lidar com IA. Essa colaboragao docente é importante
porque a inovagdo pedagogica € mais sustentavel quando construida
coletivamente, e ndo como iniciativa isolada.

A inovacgéo pedagogica também depende de avaliag&o institucional das
praticas. De acordo com Williamson et al. (2022), a digitalizacdo educacional
envolve sistemas, plataformas e politicas que precisam ser analisados
criticamente em seus efeitos sobre escolas e sujeitos. No ensino de inglés,
instituicbes devem acompanhar se tecnologias e metodologias ativas est&o
favorecendo aprendizagem, motivagdo, participagcdo e equidade. Esse
acompanhamento pode orientar ajustes, formagdes e decisdes sobre recursos,

evitando adogao de tecnologias apenas por pressao mercadologica.
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As politicas educacionais voltadas a formagdo docente precisam
reconhecer que ensinar inglés na sociedade digital exige novos saberes

profissionais. Segundo Moran (2021, p. 33),

O professor precisa atuar como mediador de processos ativos,
organizando experiéncias que combinem autonomia, colaboracao,
investigacdo e tecnologias. Isso exige dominio de planejamento,
curadoria de recursos, desenho de atividades, avaliagéo formativa e
escuta dos estudantes. Portanto, a formacdo docente precisa ser
permanente, situada e conectada as demandas reais da sala de aula.

Dessa forma, metodologias ativas, inovagdo pedagdgica e formagao
docente sdo dimensbes inseparaveis nas politicas educacionais
contemporaneas. De acordo com Brasil (2023a), a Politica Nacional de
Educacao Digital prevé capacitacdo e educagao digital escolar, evidenciando
que a transformacgao tecnologica precisa envolver professores e estudantes. No
ensino de lingua inglesa, essa articulagdo permite criar experiéncias mais
motivadoras e engajadoras, desde que haja planejamento, formacéao,
infraestrutura e compromisso com a aprendizagem significativa.

5.5 Motivagéo, engajamento e inclus&o digital na aprendizagem da lingua
inglesa

A motivagao e o engajamento dos estudantes na aprendizagem da lingua
inglesa ndo dependem apenas de fatores individuais, mas também de condi¢des
politicas, institucionais e pedagogicas que possibilitam participagao efetiva. De
acordo com Brasil (2026), o Plano Nacional de Educacao estabelece diretrizes e
estratégias voltadas a garantia do direito a educagdo, o que inclui qualidade,
equidade e planejamento educacional. No contexto desta pesquisa, isso significa
que motivagado e engajamento precisam ser analisados também a partir das
oportunidades oferecidas aos estudantes para acessar tecnologias, participar de
praticas comunicativas e desenvolver competéncias linguisticas em condigdes
justas.

A inclusao digital € uma condig&o importante para que estudantes possam
se engajar em ambientes mediados por tecnologias. Segundo Brasil (2023a), a

118

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

Politica Nacional de Educagao Digital reconhece a inclusédo digital como eixo
fundamental, envolvendo conectividade, dispositivos e competéncias para
participagcdo no mundo digital. No ensino de inglés, essa inclusdo possibilita
acesso a videos, podcasts, plataformas, ferramentas de IA, ambientes
colaborativos e materiais auténticos. Sem inclusao digital, parte dos estudantes
fica impossibilitada de participar plenamente das experiéncias pedagdgicas
propostas.

A conectividade escolar também se relaciona a motivacdo, pois
estudantes tendem a se envolver mais quando conseguem acessar recursos de
forma estavel e significativa. De acordo com Brasil (2023b), a Estratégia Nacional
de Escolas Conectadas busca garantir conectividade adequada para uso
pedagogico nas escolas de educagao basica. Em aulas de inglés, problemas
constantes de internet podem interromper atividades, gerar frustracéo e reduzir
participagéo. Por outro lado, uma infraestrutura adequada permite praticas mais
dindmicas, como interagdes online, videos, pesquisas, jogos, producéo
multimodal e feedback digital.

A inclusdo digital deve ser compreendida de forma ampla, envolvendo
acesso, uso critico e participagao significativa. Segundo UNESCO (2023), a
tecnologia educacional sé contribui para inclusdo quando responde a
necessidades reais, respeita contextos e evita aprofundar desigualdades. No
ensino de inglés, isso significa que ndo basta disponibilizar uma plataforma; é
necessario garantir que os estudantes saibam utiliza-la, tenham apoio para
superar dificuldades, recebam materiais acessiveis e participem de atividades
com sentido. A inclusao digital, portanto, &€ pedagogica, social e tecnolégica.

A motivacdo para aprender inglés pode ser ampliada quando os
estudantes percebem relagéo entre a lingua e suas praticas digitais cotidianas.
De acordo com British Council (2021), o inglés mantém relevancia em contextos
de mobilidade, comunicagdo internacional, estudos, trabalho e cultura global.

Muitos estudantes ja encontram o idioma em musicas, jogos, redes sociais,
119

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
“  _ Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119F54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
videos, aplicativos e plataformas. Quando a escola reconhece essas
experiéncias e as transforma em objetos de aprendizagem, o ensino tende a
ganhar mais significado, favorecendo motivagéo e engajamento.

O engajamento também depende da possibilidade de participar
ativamente das atividades. Segundo Moran (2021), metodologias ativas e
tecnologias digitais favorecem aprendizagem quando permitem autoria,
colaboracgéo, resolucéo de problemas e participagao do estudante. No ensino de
inglés, atividades como produgao de videos, podcasts, projetos digitais, debates
online e escrita colaborativa podem aumentar engajamento comportamental,
emocional e cognitivo. Contudo, para que isso ocorra, todos os estudantes
precisam ter condicbes de acesso e apoio.

A inclusdo digital também se relaciona a personalizagdo da
aprendizagem. De acordo com OECD (2023), politicas digitais devem considerar
qualidade pedagdgica e equidade, garantindo que tecnologias sejam usadas
para responder as necessidades dos estudantes. No ensino de inglés,
plataformas e recursos digitais podem oferecer atividades diferenciadas,
feedback individualizado e materiais adequados a diferentes niveis de
proficiéncia. Essa personalizacdo pode fortalecer a motivagdo quando o
estudante percebe que recebe apoio compativel com suas dificuldades e
possibilidades.

O uso de tecnologias digitais pode favorecer o engajamento emocional
quando cria ambientes menos ameacadores para a pratica da lingua inglesa.
Segundo UNESCO (2021), a educagdo precisa promover colaboragao,
participacdo e relagcbes mais solidarias entre sujeitos. Em aulas de inglés,
estudantes que tém medo de falar podem se beneficiar de gravagdes
assincronas, praticas com apoio tecnologico, preparacao prévia e atividades em
pequenos grupos. Essas estratégias podem reduzir ansiedade e favorecer maior
participagéo, especialmente quando associadas a um ambiente acolhedor.
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A inclusao digital também exige atencéo a formacgao ética dos estudantes.
De acordo com Brasil (2018), a competéncia geral relacionada a cultura digital
envolve uso critico, significativo, reflexivo e ético das tecnologias. No ensino de
inglés, isso inclui orientar o uso de tradutores, corretores, plataformas
colaborativas e ferramentas de IA. O estudante precisa aprender a utilizar esses
recursos para apoiar a aprendizagem, evitando plagio, dependéncia e
reproducao acritica de respostas. Assim, a ética digital também participa da
motivagédo e do engajamento, pois fortalece autoria e responsabilidade.

O engajamento cognitivo é favorecido quando as tecnologias sédo
utilizadas para estimular investigagao, reflexdo e produgdo. Segundo Selwyn
(2021), a educacao digital precisa ser analisada criticamente para evitar que
tecnologias sejam usadas apenas para automatizar tarefas tradicionais. No
ensino de inglés, o estudante se engaja cognitivamente quando compara fontes,
analisa textos, revisa produgdes, elabora argumentos, interpreta videos, cria
conteudos e utiliza feedback para melhorar. Portanto, a tecnologia precisa ser
planejada como meio de pensamento, e ndo apenas como ferramenta de
execugao.

As politicas publicas de educagao digital podem contribuir para criar
condicbes de motivagdo e engajamento quando articulam infraestrutura,
curriculo e praticas pedagogicas. De acordo com Williamson et al. (2022), a
digitalizacdo educacional envolve transformacdes institucionais que afetam
formas de ensinar, avaliar, monitorar e participar. No ensino de inglés, isso
significa que o engajamento dos estudantes depende também de decisbes
institucionais sobre plataformas, acesso, formagao docente, protecao de dados,
avaliacdo e apoio pedagogico. A motivagdo ndo é produzida apenas pela
ferramenta, mas pelo ecossistema educacional.

A inclusdo digital também precisa considerar estudantes com diferentes
necessidades e formas de aprendizagem. Segundo UNESCO (2023),

tecnologias educacionais devem contribuir para inclusdo e acessibilidade,
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considerando diversidade de contextos e sujeitos. Em aulas de inglés, isso pode
envolver legendas, leitores de tela, audios, recursos visuais, materiais em
diferentes niveis, tempo flexivel e formas variadas de demonstrar aprendizagem.
Quando os estudantes percebem que conseguem participar, sua motivagao e
seu engajamento tendem a ser fortalecidos.

A aprendizagem da lingua inglesa mediada por tecnologias digitais pode
ampliar a participagcdo dos estudantes em praticas sociais globais. De acordo
com Castells (2021), a sociedade em rede reorganiza comunicagao, cultura,
trabalho e circulagao de informacgao, tornando a competéncia comunicativa cada
vez mais relacionada a participagdo em ambientes digitais. O inglés, nesse
contexto, pode funcionar como instrumento de acesso a conhecimentos, culturas
e interagdes internacionais. A motivagéo para aprender a lingua pode crescer
quando o estudante percebe essa conexao com sua vida social e seus projetos
futuros.

A inclusao digital também exige politicas continuas, e ndo apenas agoes
pontuais. Segundo Brasil (2026), o PNE funciona como instrumento de
planejamento de longo prazo, articulando diretrizes, metas e estratégias para a
educacéo brasileira. Para o ensino de inglés, isso significa que a integragao entre
tecnologias e metodologias ativas precisa ser sustentada por politicas
permanentes de conectividade, formacdo docente, avaliagdo e inovagao. A
motivagdo e o engajamento dos estudantes dependem da continuidade dessas
condicdes, e ndo apenas de iniciativas isoladas.

A relagdo entre motivagcdo, engajamento e inclusdo digital deve ser
compreendida como parte de uma agenda de justica educacional. De acordo
com UNESCO (2021), a educagédo deve contribuir para a construgéo de futuros
mais inclusivos, colaborativos e sustentaveis. No ensino de inglés, isso significa
garantir que todos os estudantes tenham oportunidades de desenvolver
competéncias linguisticas e digitais para participar de uma sociedade global. A
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exclusao digital limita ndo apenas o acesso a ferramentas, mas também o
acesso a experiéncias comunicativas, culturais e formativas.

Dessa forma, as politicas publicas educacionais oferecem base para
compreender que motivacdo e engajamento nd&o sao apenas atributos
psicologicos individuais. Segundo Brasil (2023a), a Politica Nacional de
Educacado Digital busca estruturar condigdes para inclusdo, educacéo digital
escolar, capacitacdo e desenvolvimento tecnolégico. No ensino de lingua
inglesa, essas condigbes podem favorecer experiéncias mais participativas,
personalizadas, colaborativas e significativas. Assim, motivar e engajar
estudantes exige também garantir acesso, formacgao, infraestrutura, curriculo
adequado e praticas pedagogicas intencionais.

Portanto, o Capitulo 5 evidencia que as politicas publicas educacionais, a
BNCC, a Politica Nacional de Educacéo Digital, a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas e o PNE constituem fundamentos importantes para a tematica desta
pesquisa. De acordo com Brasil (2018), Brasil (2023a) e Brasil (2026), a
educacéo brasileira deve promover formagéo integral, cultura digital, incluséo e
qualidade. Ao relacionar essas politicas ao ensino de lingua inglesa,
compreende-se que a integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais
ndo € apenas uma escolha metodologica, mas uma exigéncia formativa diante
das transformagdes sociais, culturais e tecnologicas contemporéneas. Assim, a
aprendizagem do inglés mediada por tecnologias pode favorecer motivagao e
engajamento quando sustentada por politicas publicas inclusivas, formacéo
docente, infraestrutura adequada e compromisso pedagdgico com a participagéo
ativa dos estudantes.
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CAPITULO 2: METODOLOGIA

A metodologia constitui uma etapa essencial da pesquisa cientifica, pois
apresenta o caminho percorrido para a construgao do conhecimento, indicando
o tipo de pesquisa, a abordagem adotada, o corpus analisado, os critérios de
selecdo dos materiais, os procedimentos de analise e os cuidados éticos
observados durante o desenvolvimento do estudo. De acordo com Gil (2022), a
metodologia n&o deve ser entendida apenas como uma descri¢do formal de
técnicas, mas como a organizagéo sistematica dos procedimentos que tornam
possivel responder ao problema de pesquisa de maneira coerente,
fundamentada e verificavel. No caso desta investigagdo, cujo foco esta no
engajamento e na motivagado na aprendizagem da lingua inglesa mediada por
tecnologias, a metodologia foi organizada de modo a permitir uma analise tedrica
aprofundada sobre a integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais.

A presente pesquisa foi desenvolvida por meio de uma investigagao
bibliografica, de abordagem qualitativa e carater descritivo-analitico. Segundo
Lakatos e Marconi (2021), a pesquisa bibliografica permite ao pesquisador entrar
em contato com contribuicbes ja publicadas sobre determinado tema,
possibilitando o levantamento, a sele¢do, a analise e a interpretacéo de estudos,
livros, artigos, documentos e demais produgdes cientificas. Essa escolha
metodoldgica mostrou-se adequada porque o objetivo da investigagdo nao foi
realizar coleta direta com estudantes ou professores, mas compreender, a partir
da literatura cientifica, como a integragcdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais influencia a motivagdo e o engajamento comportamental,
emocional e cognitivo dos estudantes na aprendizagem da lingua inglesa.

A opcgao pela pesquisa bibliografica também se justifica pela necessidade
de sistematizar um campo tedrico composto por diferentes areas de
conhecimento, como ensino de linguas, tecnologia educacional, metodologias

ativas, motivagédo, engajamento estudantil, inteligéncia artificial, aprendizagem

125

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
. Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119F54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

hibrida, feedback digital, autonomia e personalizagdo da aprendizagem. De
acordo com Severino (2017), a pesquisa bibliografica permite ao pesquisador
trabalhar com materiais ja elaborados, especialmente livros e artigos cientificos,
buscando compreender como determinado objeto vem sendo discutido no
campo académico. Dessa forma, a metodologia adotada possibilitou reunir,
comparar e interpretar contribuicbes tedricas e empiricas relevantes para a
construcdo do referencial analitico da pesquisa.

A abordagem qualitativa foi escolhida porque a pesquisa buscou
interpretar sentidos, relagbes, categorias e mecanismos pedagogicos, e néo
mensurar estatisticamente resultados de aprendizagem. Oliveira et al. (2024)
destacam que a pesquisa qualitativa se caracteriza pela valorizagdo da
interpretacdo, da contextualizacdo e da compreensdo aprofundada dos
fendmenos investigados. Nesse sentido, a investigagdo procurou compreender
como a literatura explica a relagdo entre tecnologias digitais, metodologias
ativas, motivagcdo e engajamento, considerando dimensdes pedagdgicas que
nao podem ser reduzidas a dados numéricos isolados. Assim, a abordagem
qualitativa mostrou-se coerente com a natureza do problema de pesquisa.

O carater descritivo-analitico decorre do fato de que o estudo ndo apenas
descreveu produgdes académicas existentes, mas também analisou
criticamente os principais conceitos, tendéncias e mecanismos pedagogicos
identificados na literatura. Para Gil (2022), pesquisas descritivas tém como
finalidade caracterizar fendmenos, relagdes e situagdes, enquanto a analise
permite interpretar os dados a luz de categorias tedricas. No presente estudo, a
descrigdo envolveu a identificagcdo de autores, conceitos e abordagens sobre
aprendizagem de inglés mediada por tecnologias; ja a analise buscou
compreender como autonomia, feedback, interacdo, colaboracdo e
personalizagdo aparecem como mecanismos capazes de influenciar motivagao

e engajamento.
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Dessa forma, este capitulo apresenta a organizagdo metodoldgica da
pesquisa, estruturada em seis subtdpicos principais: tipo de pesquisa,
abordagem da pesquisa, corpus ou material de analise, sele¢cdo dos materiais,
procedimentos de analise dos dados e consideragdes éticas. A organizagéo
desses elementos permitiu conferir coeréncia ao percurso investigativo e garantir
maior transparéncia quanto as escolhas realizadas. Como afirmam Lakatos e
Marconi (2021), a clareza metodolégica é fundamental para que a pesquisa
cientifica demonstre rigor, consisténcia e possibilidade de acompanhamento por
parte do leitor.

2.1 TIPO DE PESQUISA

Quanto ao tipo, esta investigagado caracteriza-se como uma pesquisa
bibliografica. De acordo com Gil (2022), a pesquisa bibliografica é desenvolvida
com base em materiais ja publicados, como livros, artigos cientificos, teses,
dissertacdes, documentos institucionais e publicagdes académicas disponiveis
em bases confiaveis. Esse tipo de pesquisa € especialmente relevante quando
o objetivo é compreender o estado do conhecimento sobre determinado tema,
identificar lacunas, organizar conceitos e construir fundamentacéo tedrica solida.
No caso deste estudo, a pesquisa bibliografica permitiu analisar diferentes
contribuigbes sobre tecnologias digitais, metodologias ativas, motivagdo e
engajamento no ensino de lingua inglesa.

A pesquisa bibliografica foi adequada porque o problema investigado
apresenta natureza teorica e explicativa. A questao central desta investigagcéo
buscou compreender como a integragéo entre metodologias ativas e tecnologias
digitais influencia a motivagdo e o engajamento comportamental, emocional e
cognitivo de estudantes na aprendizagem da lingua inglesa. Segundo Severino
(2017), a pesquisa bibliografica ndo se limita a reunir autores, pois exige leitura
critica, comparagao de ideias e construgao de sintese interpretativa. Assim, a
investigac&o ndo consistiu apenas em listar obras sobre o tema, mas em analisar
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como diferentes estudos explicam os mecanismos pedagogicos envolvidos na
aprendizagem mediada por tecnologia.

A escolha por esse tipo de pesquisa também se justifica porque a tematica
investigada é recente, interdisciplinar e em constante expansdo. Segundo
Lakatos e Marconi (2021), a pesquisa bibliografica permite mapear o
conhecimento ja produzido, oferecendo ao pesquisador condigbes de
compreender a evolugao de determinado campo. No caso da aprendizagem de
inglés mediada por tecnologias digitais, observa-se crescimento de estudos
sobre plataformas digitais, inteligéncia artificial, chatbots, aprendizagem hibrida,
feedback automatizado, aprendizagem movel, gamificagdo e personalizagdo. A
pesquisa bibliografica, portanto, possibilitou organizar esse campo disperso e
construir uma base tedrica integrada.

A pesquisa bibliografica também favoreceu a identificagdo de lacunas
existentes na literatura. De acordo com Gil (2022), uma das fun¢des da reviséo
bibliografica & permitir que o pesquisador reconhega o que ja foi estudado e quais
aspectos ainda exigem aprofundamento. Nesta investigacdo, verificou-se que
muitos estudos abordam tecnologias digitais ou metodologias ativas de forma
isolada, enquanto outros tratam de motivacdo e engajamento sem explicar
suficientemente os mecanismos pedagdgicos que conectam esses elementos.
Por isso, a pesquisa bibliografica permitiu sustentar a relevancia do estudo,
mostrando a necessidade de compreender a integracdo entre metodologias
ativas e tecnologias digitais como processo mediado por autonomia, feedback,
interacao, colaboracgao e personalizagao.

Esse tipo de pesquisa também foi relevante porque possibilitou reunir
autores nacionais e internacionais. Segundo Severino (2017), a pesquisa
bibliografica permite dialogo com diferentes tradigbes tedricas e metodologicas,
ampliando a compreensdo do objeto investigado. Nesta investigagcdo, foram
considerados autores da metodologia cientifica, da pesquisa qualitativa, da

analise de conteudo, da tecnologia educacional, do ensino de linguas, da
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motivagédo e do engajamento estudantil. Essa articulagao foi necessaria porque
a aprendizagem da lingua inglesa mediada por tecnologias digitais ndo pode ser
compreendida a partir de uma unica area do conhecimento.

Além disso, a pesquisa bibliografica permitiu trabalhar com estudos
recentes, especialmente aqueles publicados a partir de 2020, sem desconsiderar
autores classicos indispensaveis a fundamentagdo metodoloégica. De acordo
com Lakatos e Marconi (2021), a pesquisa cientifica deve equilibrar atualizag&o
bibliografica e consisténcia teodrica, utilizando fontes pertinentes ao problema
investigado. Assim, foram priorizadas publicagdes recentes sobre tecnologias
digitais, inteligéncia artificial, aprendizagem de linguas, metodologias ativas,
motivagdo e engajamento, ao mesmo tempo em que foram utilizados autores
consolidados da metodologia, como Gil, Lakatos, Marconi, Severino, Bardin,
Minayo e Creswell.

A pesquisa bibliografica também se mostra adequada quando o
pesquisador pretende construir um modelo conceitual ou uma analise tedrica
explicativa. Para Gil (2022), estudos bibliograficos podem contribuir para o
aprimoramento de conceitos e para a formulagcado de novas interpretagcdes sobre
fendmenos ja investigados. Nesta pesquisa, esse tipo de estudo permitiu propor
uma compreensdo articulada entre metodologias ativas, tecnologias digitais,
mecanismos pedagdgicos, motivagao e engajamento na aprendizagem da lingua
inglesa. Assim, a metodologia bibliografica sustentou a construcdo de uma
analise conceitual integrada.

Outro aspecto relevante é que a pesquisa bibliografica possibilita uma
analise critica das politicas, teorias e praticas discutidas no campo educacional.
De acordo com Severino (2017), o pesquisador deve assumir postura
interpretativa diante dos textos, buscando compreender argumentos,
fundamentos, limites e possibilidades das producdes analisadas. No presente
estudo, essa postura foi aplicada a leitura dos materiais sobre ensino de inglés,

tecnologias digitais e metodologias ativas, permitindo identificar tanto as
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potencialidades quanto os desafios do uso de tecnologias na aprendizagem de
linguas.

A pesquisa bibliografica, portanto, ndo foi tratada como procedimento
secundario ou meramente introdutério, mas como caminho metodoldgico
principal. Segundo Lakatos e Marconi (2021), todo estudo bibliografico exige
planejamento, critérios de selegao, organizagao das fontes e analise rigorosa do
material. Desse modo, foram definidos descritores, bases de busca, critérios de
inclusdo e exclusao, categorias de analise e procedimentos de interpretacéo.
Essa organizag&o buscou garantir que o estudo n&o se limitasse a uma revisao
dispersa, mas apresentasse coeréncia interna e alinhamento com os objetivos

da pesquisa.

Tabela 1 — Caracterizagdo geral da pesquisa

Elemento Definicao adotada na

metodolégico |pesquisa Justificativa metodologica

Permite analisar  producdes
cientificas ja publicadas sobre
Pesquisa bibliografica ensino de inglés, tecnologias
digitais, metodologias ativas,
motivagéo e engajamento.

Tipo de
pesquisa

Busca compreender conceitos,
Tedrica e  descritivo-|relacdes e mecanismos
analitica pedagogicos identificados na
literatura.

Natureza

Favorece interpretagao critica dos
sentidos, argumentos e categorias
presentes nos estudos
selecionados.

Abordagem Qualitativa
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Elemento Definicao adotada na

- : Justificativa metodologica
metodolégico (pesquisa

Levantamento, selecgéo,|Garante organizagado do corpus e

Procedimento ; . A
leitura e anadlise de|coeréncia com o problema de

central materiais bibliograficos pesquisa.
Produgbes cientificas|Permite  investigar como a
Objeto de|sobre aprendizagem de|lliteratura explica motivagdo e
analise lingua inglesa mediada por|engajamento em  ambientes
tecnologias digitais digitais.

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Gil (2022), Lakatos e Marconi (2021)
e Severino (2017).

A caracterizagao apresentada na Tabela 1 demonstra que a pesquisa foi
organizada a partir de uma légica metodoldgica coerente com seu problema e
seus objetivos. De acordo com Gil (2022), a defini¢ao clara do tipo de pesquisa
é fundamental para orientar os demais procedimentos metodoldgicos. Assim, ao
assumir a pesquisa bibliografica como eixo principal, o estudo delimitou seu
campo de investigacdo aos materiais cientificos e documentos que tratam da
relacdo entre ensino de inglés, tecnologias digitais, metodologias ativas,

motivagéo e engajamento.

2.2 ABORDAGEM DA PESQUISA

A abordagem da pesquisa € qualitativa, pois o estudo buscou
compreender sentidos, relagdes, interpretagdes e mecanismos pedagogicos
presentes na literatura cientifica. De acordo com Minayo (2014), a pesquisa
qualitativa trabalha com o universo dos significados, das relagdes, dos processos
e das interpretagdes, sendo adequada para fendmenos educacionais
complexos. No caso desta investigagéo, o interesse n&o foi quantificar quantos

estudantes se motivam ou se engajam diante de tecnologias digitais, mas
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compreender como a literatura explica os processos pelos quais metodologias
ativas e tecnologias digitais podem favorecer motivagdo e engajamento na
aprendizagem da lingua inglesa.

A abordagem qualitativa mostrou-se adequada porque o objeto
investigado envolve dimensdes subjetivas, pedagdgicas e contextuais. Segundo
Oliveira et al. (2024), a pesquisa qualitativa permite compreender fenbmenos em
sua complexidade, valorizando interpretacdes, contextos e relagdes entre
sujeitos, praticas e conhecimentos. Nesta pesquisa, conceitos como motivagao,
engajamento, autonomia, feedback, interacdo, colaboracdo e personalizagéo
nao foram tratados como variaveis isoladas, mas como processos pedagogicos
interdependentes. Por isso, a abordagem qualitativa permitiu analisar a literatura
de forma interpretativa e articulada.

A pesquisa qualitativa também favoreceu a compreensao dos fenbmenos
educacionais como constru¢gdes sociais e pedagodgicas. Para Creswell e
Creswell (2021), a abordagem qualitativa € apropriada quando o pesquisador
deseja explorar e compreender significados atribuidos a determinado fenémeno,
valorizando a interpretagcéo e a construgéo de categorias. No presente estudo, a
aprendizagem da lingua inglesa mediada por tecnologias digitais foi
compreendida como fendbmeno que envolve estudantes, professores, recursos,
ambientes, politicas, metodologias e experiéncias subjetivas. Assim, a
abordagem qualitativa permitiu examinar o tema de maneira ampla e
contextualizada.

A escolha qualitativa também se relaciona ao fato de que a pesquisa nao
se baseou em experimentos, questionarios estatisticos ou analise numérica de
desempenho. De acordo com Lakatos e Marconi (2021), a metodologia deve
estar alinhada ao problema, aos objetivos e a natureza do objeto investigado.
Como o objetivo geral foi investigar como a integragao entre metodologias ativas
e tecnologias digitais influencia motivacao e engajamento na aprendizagem da

lingua inglesa, tornou-se necessario interpretar argumentos teoricos e resultados
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de pesquisas ja publicadas. A abordagem qualitativa, portanto, foi a mais
coerente para esse proposito.

A pesquisa qualitativa permitiu identificar categorias de analise
relacionadas aos mecanismos pedagdgicos investigados. Segundo Bardin
(2016), a analise qualitativa de conteudo possibilita organizar informacdes em
categorias, interpretar sentidos e estabelecer relagbes entre elementos
presentes no material analisado. Nesta investigagdo, as categorias foram
definidas a partir do modelo conceitual da pesquisa: autonomia, feedback,
interagdo, colaboragdo, personalizagdo, motivacdo e engajamento. Essa
organizacgao possibilitou examinar como os estudos selecionados tratam esses
elementos e como eles se articulam a aprendizagem da lingua inglesa.

A abordagem qualitativa também permitiu considerar diferentes tipos de
materiais no corpus da pesquisa. De acordo com Severino (2017), a analise
bibliografica pode incluir obras tedricas, artigos cientificos, documentos oficiais,
capitulos de livros, teses e dissertagbes, desde que sejam pertinentes ao
problema investigado. Nesta pesquisa, foram considerados estudos
internacionais sobre technology-enhanced language learning, artigos sobre
metodologias ativas, pesquisas sobre motivagdo e engajamento, documentos
curriculares e politicas publicas educacionais. Essa diversidade de materiais
contribuiu para uma compreens&do mais abrangente do objeto.

A escolha por uma abordagem qualitativa ndo significa auséncia de rigor.
Segundo lared e Venturi (2024), pesquisas qualitativas em educagao exigem
critérios de rigor, coeréncia tedrico-metodoldgica e legitimidade interpretativa. No
presente estudo, o rigor foi buscado por meio da definigdo dos descritores,
selegcdo criteriosa das fontes, organizagdo do corpus, leitura sistematica dos
materiais, categorizacdo dos dados bibliograficos e analise interpretativa
fundamentada. Dessa forma, a pesquisa qualitativa foi conduzida de modo
planejado, evitando impressdes pessoais sem sustentagao teodrica.
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A abordagem qualitativa também se mostrou importante para
compreender as contradigdes presentes no uso de tecnologias digitais. De
acordo com Oliveira et al. (2024), a pesquisa qualitativa possibilita problematizar
fendmenos complexos, observando tensdes, limites e possibilidades. No caso
desta investigacdo, as tecnologias digitais foram analisadas tanto em suas
potencialidades quanto em seus desafios. Foram considerados beneficios
relacionados a autonomia, feedback, interagao e personalizacdo, mas também
riscos como desigualdade de acesso, dependéncia tecnologica, uso superficial,
fragilidades éticas e necessidade de formacao docente.

A pesquisa qualitativa, portanto, permitiu uma leitura critica e
interpretativa da literatura. Para Minayo (2014), o pesquisador qualitativo deve
buscar compreender o fenbmeno em profundidade, articulando teoria, contexto
e interpretacdo. Nesse sentido, a analise dos materiais ndo se limitou a
identificacdo de resultados positivos sobre tecnologias digitais, mas procurou
compreender em quais condigdes esses recursos contribuem para motivagao e
engajamento. Essa postura foi essencial para evitar uma visédo tecnicista ou
determinista da tecnologia no ensino de inglés.

A abordagem qualitativa também contribuiu para a construgdo do modelo
conceitual da pesquisa. De acordo com Creswell e Creswell (2021), estudos
qualitativos podem gerar interpretagdes, categorias e compreensdes teodricas a
partir da analise de dados textuais. Nesta investigacdo, a leitura dos materiais
permitiu compreender que a integragao entre metodologias ativas e tecnologias
digitais opera por meio de mecanismos pedagogicos, como autonomia,
feedback, interacéo, colaboracdo e personalizacdo. Esses mecanismos foram
interpretados como mediagdes entre a pratica pedagodgica e 0s processos
motivacionais e de engajamento.

Assim, a abordagem qualitativa adotada nesta pesquisa foi adequada
porque permitiu interpretar criticamente a producéo cientifica sobre o tema,

organizar categorias de analise e compreender relagdes conceituais. Segundo
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Valle e Ferreira (2025), a analise de conteudo em pesquisas qualitativas em
educacao pode contribuir para a organizagao e interpretacdo dos dados, desde
que o pesquisador reconhecga seus limites e mantenha rigor na construgédo das
categorias. Dessa forma, a abordagem qualitativa sustentou a analise dos dados

bibliograficos e possibilitou maior profundidade na compreensao da tematica.

2.3 CORPUS OU MATERIAL DE ANALISE

O corpus da pesquisa foi constituido por producbes académicas e
documentos relacionados a aprendizagem da lingua inglesa mediada por
tecnologias digitais, metodologias ativas, motivagdo e engajamento estudantil.
De acordo com Bardin (2016), o corpus corresponde ao conjunto de documentos
submetidos aos procedimentos de analise, devendo ser delimitado de forma
coerente com os objetivos da pesquisa. Nesta investigagdo, o corpus nao foi
formado por entrevistas, questionarios ou observagées de campo, mas por
materiais bibliograficos selecionados em fungcdo de sua pertinéncia tedrica e
metodoldgica para responder ao problema de pesquisa.

Os materiais analisados incluiram artigos cientificos publicados em
peridédicos nacionais e internacionais, livros de referéncia, capitulos de livros,
teses, dissertagdes, documentos oficiais e publicagdes institucionais. Segundo
Severino (2017), a pesquisa bibliografica pode recorrer a diferentes tipos de
fontes, desde que estas sejam reconhecidas academicamente e contribuam para
o aprofundamento do tema investigado. Assim, foram considerados estudos
sobre technology-enhanced language learning, aprendizagem hibrida,
inteligéncia artificial no ensino de inglés, metodologias ativas, sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos, feedback digital,
autodeterminagdo, motivagéo e engajamento.

A delimitacdo temporal priorizou materiais publicados a partir de 2020,
considerando a rapida transformacgao das tecnologias digitais e o crescimento
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recente das discussbes sobre inteligéncia artificial, aprendizagem online e
ensino hibrido. De acordo com Lakatos e Marconi (2021), a atualizagado das
fontes € importante para garantir que a pesquisa dialogue com o estado atual do
conhecimento. Entretanto, também foram utilizados autores classicos de
metodologia e analise qualitativa, como Bardin, Minayo, Severino, Gil, Lakatos e
Marconi, por sua relevancia consolidada na fundamentagdo metodologica. Essa
combinagao permitiu equilibrar atualidade tematica e consisténcia metodoldgica.

O corpus foi construido a partir de buscas em bases académicas e
repositorios reconhecidos, como SciELO, Portal de Periédicos CAPES, Google
Scholar, ERIC, Scopus, Web of Science, ScienceDirect, Taylor & Francis,
Springer, Cambridge Core, ResearchGate, repositorios universitarios e sites
oficiais de instituicdes educacionais. Segundo Gil (2022), a pesquisa bibliografica
exige levantamento cuidadoso das fontes, pois a qualidade do estudo depende
diretamente da confiabilidade dos materiais selecionados. Dessa forma, foram
priorizadas publicagbes com autoria identificada, ano de publicagao, periddico
ou editora reconhecida, resumo, palavras-chave e relagdo direta com os
objetivos da pesquisa.

Também integraram o corpus documentos oficiais relacionados as
politicas educacionais brasileiras, especialmente quando contribuiram para
contextualizar o ensino de lingua inglesa, a cultura digital e a educagado mediada
por tecnologias. De acordo com Cellard (2012), documentos oficiais podem ser
importantes fontes de pesquisa, desde que analisados em seu contexto de
producéo, finalidade e conteudo. Nesta investigagdo, documentos como a Base
Nacional Comum Curricular, a Lei de Diretrizes e Bases da Educag&o Nacional,
a Politica Nacional de Educacao Digital e a Estratégia Nacional de Escolas
Conectadas foram utilizados para fundamentar a discussdo sobre politicas
publicas e educacéo digital.

A organizagdo do corpus considerou a relacdo dos materiais com o0s

objetivos especificos da pesquisa. Segundo Creswell e Creswell (2021), a
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selecao de materiais em pesquisas qualitativas deve manter coeréncia com as
perguntas investigativas e com as categorias de analise. Assim, os materiais
foram agrupados conforme sua contribuigdo para: identificar formas de
integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais; analisar mecanismos
pedagogicos como autonomia, feedback, interacdo, colaboracédo e
personalizacgao; investigar relagbes com motivagao; e examinar influéncias sobre
engajamento comportamental, emocional e cognitivo.

Os materiais do corpus também foram classificados por eixo tematico. De
acordo com Bardin (2016), a organizagao inicial do material é etapa importante
da analise, pois permite reconhecer recorréncias, convergéncias e diferencas
entre os textos. Nesta pesquisa, os eixos tematicos principais foram: ensino de
lingua inglesa em ambientes digitais; metodologias ativas e aprendizagem de
linguas; motivacdo na aprendizagem de inglés; engajamento estudantil;
tecnologias digitais e inteligéncia artificial; mecanismos pedagdgicos; e politicas
publicas educacionais relacionadas a cultura digital e ao ensino de inglés. Essa
classificagao facilitou a leitura e a interpretagdo dos dados bibliograficos.

Tabela 2 — Corpus e fontes de busca da pesquisa

Tipo de|Fontes de busca ou

. . Finalidade na pesquisa
material localizagao pesq

SciELO, ERIC, Scopus,||Fundamentar discussdes sobre
Artigos Web of Science, Google|tecnologias digitais,
cientificos Scholar, Taylor & Francis,|metodologias ativas, motivagao,
Springer, ScienceDirect engajamento e ensino de inglés.
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Tipo de|Fontes de busca ou|_. _. .
. o Finalidade na pesquisa
material localizagao
. Editoras académicas,||Sustentar conceitos
Livros ell, ., o . . )
capitulos de b|b||ote_cas digitais, metodqloglcos, tec?rlas~ de
livros Cambridge Core, Routledge,||aprendizagem, motivagao e
Penso, Atlas praticas pedagogicas.
o , ... _|[IComplementar o levantamento
Teses e|[Repositérios  universitarios

com pesquisas académicas

dissertacoes nacionais e internacionais
¢ recentes sobre o tema.

Ministério da Educacéo,||Contextualizar politicas publicas,

DOOUMeNtos pianaito, UNESCO, OECD, [curriculo, educagdo  digital e
British Council ensino de lingua inglesa.
Estudos do Apoiar a selegcao de autores
acervo de Documento de referéncias|recentes sobre TDICs, pesquisa
referéncias organizado para a pesquisa ||qualitativa, formagao docente e

praticas pedagdgicas.

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Gil (2022), Severino (2017) e Bardin
(2016).

A Tabela 2 apresenta os principais tipos de materiais que compuseram o
corpus e suas respectivas finalidades. De acordo com Gil (2022), a pesquisa
bibliografica deve buscar fontes diversificadas e confiaveis para construir uma
compreensao consistente do problema. Nessa perspectiva, a combinagao entre
artigos cientificos, livros, documentos oficiais e produ¢cdes académicas permitiu
reunir diferentes niveis de contribuicdo: fundamentos tedricos, evidéncias
empiricas, diretrizes curriculares, politicas publicas e debates metodologicos.

O corpus também foi delimitado por sua pertinéncia tematica. Segundo
Lakatos e Marconi (2021), nem todo material encontrado durante o levantamento
deve ser incorporado a pesquisa; € necessario selecionar aqueles que

138

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

respondem efetivamente aos objetivos do estudo. Por isso, foram excluidos
materiais que tratavam de tecnologias digitais sem relagdo com educacéo,
estudos sobre ensino de linguas que n&do abordavam inglés ou tecnologias,
textos opinativos sem base académica e publicagdes sem informagdes minimas
de autoria, ano ou origem. Esse cuidado contribuiu para a qualidade e a
consisténcia do corpus.

A analise do corpus buscou identificar contribuicoes tedricas e empiricas
capazes de explicar a relagdo entre metodologias ativas, tecnologias digitais,
motivagédo e engajamento. De acordo com Valle e Ferreira (2025), a analise de
conteudo permite organizar dados qualitativos em categorias, favorecendo a
interpretacéo de sentidos e relagdes. Assim, os materiais foram lidos ndo apenas
para extrair citagdes, mas para compreender como cada estudo contribui para a
construgdo do argumento central da pesquisa. Essa leitura interpretativa foi
essencial para integrar autores de diferentes campos do conhecimento.

2.4 SELEGAO DOS MATERIAIS

A selecao dos materiais foi realizada por meio de critérios previamente
definidos de inclusdo e exclusdo. De acordo com Gil (2022), a definicdo de
critérios € fundamental para evitar arbitrariedade na pesquisa bibliografica e
garantir coeréncia entre o problema investigado e as fontes utilizadas. Nesta
investigacdo, os critérios buscaram assegurar que os materiais selecionados
fossem pertinentes, atuais, confiaveis e relacionados aos objetivos da pesquisa.
Dessa forma, priorizaram-se estudos que discutem a aprendizagem da lingua
inglesa, as tecnologias digitais, as metodologias ativas, a motivagédo, o
engajamento e os mecanismos pedagdgicos investigados.

O primeiro critério de inclusdo foi a relacdo direta com a tematica da
pesquisa. Segundo Lakatos e Marconi (2021), a selegdo bibliografica deve
considerar a pertinéncia do material em relacdo ao objeto investigado. Assim,
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foram incluidos estudos que abordavam ensino e aprendizagem da lingua
inglesa em ambientes digitais, uso de tecnologias educacionais, metodologias
ativas, sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, gamificagéo,
aprendizagem colaborativa, inteligéncia artificial, feedback digital, autonomia,
personalizagdo, motivagdo e engajamento estudantil. Esse critério garantiu que
o corpus estivesse alinhado ao problema de pesquisa.

O segundo critério foi a atualidade das publicagdes. De acordo com
Severino (2017), a pesquisa bibliografica deve considerar a produgéo recente do
campo, especialmente quando o tema envolve transformagdes tecnolégicas e
educacionais. Assim, foram priorizados estudos publicados entre 2020 e 2026,
periodo marcado pela ampliagdo do ensino remoto, da educacao hibrida, das
plataformas digitais e das ferramentas de inteligéncia artificial. Entretanto,
autores classicos de metodologia, analise qualitativa, motivagéo e engajamento
foram mantidos quando indispensaveis a fundamentacgao tedrica.

O terceiro critério foi a confiabilidade académica das fontes. Segundo Gil
(2022), o pesquisador deve avaliar criticamente a origem dos materiais
utilizados, priorizando publicagdes cientificas, livros académicos, documentos
oficiais e bases reconhecidas. Por isso, foram selecionados artigos publicados
em periddicos indexados, livros de editoras académicas, documentos legais e
institucionais, teses e dissertagdes provenientes de repositorios universitarios e
publicagdes de organismos reconhecidos. Foram evitadas fontes sem autoria
identificada, blogs ndo académicos, textos opinativos sem fundamentagéao e
materiais sem referéncia bibliografica completa.

O quarto critério foi a contribuicdo teérica ou metodolégica do material
para a pesquisa. De acordo com Creswell e Creswell (2021), a selegdo de
literatura deve estar vinculada a construcado do problema, ao suporte tedrico e a
interpretacdo dos dados. Assim, cada material foi avaliado quanto a sua
capacidade de contribuir para os objetivos especificos da investigagcdo. Alguns

estudos foram utilizados para fundamentar tecnologias digitais; outros,
140

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
metodologias ativas; outros, motivagdo e engajamento; outros, metodologia e
analise de dados. Essa organizagao evitou a inclusdo de materiais apenas por
proximidade superficial com o tema.

Os critérios de exclusao também foram definidos para garantir maior rigor.
Segundo Lakatos e Marconi (2021), a exclusdo de fontes inadequadas é t&o
importante quanto a inclusdo de materiais relevantes. Foram excluidos estudos
que nao apresentavam relagao direta com o ensino de inglés ou com tecnologias
digitais; textos sem autoria, data ou origem verificavel; publicagbes duplicadas;
materiais exclusivamente comerciais; fontes sem carater académico; e estudos
cujo foco era apenas tecnologia em sentido técnico, sem relagdo pedagdgica.
Esse procedimento permitiu depurar o corpus e manter sua coeréncia.

Também foram excluidos materiais que tratavam de metodologias ativas
de modo genérico, sem contribuigcdo clara para o ensino, aprendizagem ou
integragao tecnoldgica. De acordo com Bardin (2016), a constituicdo do corpus
deve obedecer a critérios de representatividade, homogeneidade e pertinéncia.
Assim, estudos sobre metodologias ativas foram mantidos quando contribuiam
para compreender participagdo estudantil, sala de aula invertida, projetos,
colaboracéo, gamificagao, aprendizagem ativa ou inovagao pedagodgica. Textos
sem conexdo com o problema da aprendizagem de inglés mediada por
tecnologias foram descartados.

Tabela 3 — Critérios de inclusao e exclusdo dos materiais

Critérios de inclusao Critérios de exclusao

Estudos publicados prioritariamente entre||Publicagdes sem autoria, data ou

2020 e 2026. origem identificavel.
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Critérios de inclusao Critérios de exclusao

Textos sem relagdo direta com
inglés, tecnologias digitais ou
metodologias ativas.

Materiais relacionados ao ensino e
aprendizagem da lingua inglesa.

Estudos sobre tecnologias digitais, IA,
aprendizagem hibrida, feedback,
autonomia e personalizagéo.

Materiais exclusivamente técnicos,
comerciais ou opinativos.

Estudos duplicados ou sem
contribuigdo tedrica para os
objetivos da pesquisa.

Pesquisas sobre motivacédo, engajamento
comportamental, emocional e cognitivo.

Produgdes com baixa confiabilidade
académica ou sem referéncia
completa.

Livros e autores classicos de metodologia,
quando indispensaveis.

Documentos nao relacionados ao
campo educacional ou ao objeto da
pesquisa.

Documentos oficiais sobre curriculo,
educacéo digital e politicas publicas.

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Gil (2022), Lakatos e Marconi (2021)
e Bardin (2016).

A Tabela 3 sintetiza os critérios adotados para inclusao e exclusao dos
materiais. De acordo com Gil (2022), esse tipo de organizag&o contribui para dar
transparéncia a pesquisa bibliografica e permite ao leitor compreender como o
corpus foi delimitado. A clareza dos critérios também reduz o risco de selegéo
arbitraria, garantindo que os materiais analisados estejam diretamente
relacionados ao problema e aos objetivos da investigagao.

A selecido dos materiais ocorreu em etapas sucessivas. Inicialmente,
foram definidos descritores em portugués e inglés, considerando a natureza

internacional da produgao cientifica sobre ensino de linguas e tecnologias
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digitais. Segundo Lakatos e Marconi (2021), a definigdo de palavras-chave é
fundamental para orientar a busca bibliografica e ampliar a precisdo dos
resultados. Foram utilizados descritores como “ensino de lingua inglesa”,
“aprendizagem de inglés”, “tecnologias digitais”, “metodologias ativas”,
‘motivacédo”, “engajamento estudantil’, “feedback digital’, “autonomia”,
“personalizagdo da aprendizagem”, “technology-enhanced language learning”,
“active learning”, “English language learning”, “student engagement” e
“motivation in language learning”.

Apoés a busca inicial, realizou-se leitura dos titulos, resumos e palavras-
chave dos materiais encontrados. De acordo com Creswell e Creswell (2021), a
triagem inicial da literatura permite identificar rapidamente quais produgdes se
aproximam do problema de pesquisa. Nessa etapa, foram selecionados os
estudos que apresentavam relagdo explicita com os eixos tematicos da
investigacdo. Em seguida, os materiais foram organizados por categorias
preliminares, considerando o capitulo ou subtépico ao qual poderiam contribuir.

A etapa seguinte consistiu na leitura exploratoria e seletiva dos materiais.
Segundo Severino (2017), a leitura académica deve passar por momentos de
reconhecimento, selecdo e aprofundamento, permitindo ao pesquisador
distinguir textos centrais e textos complementares. Na presente pesquisa, a
leitura exploratéria permitiu identificar os materiais mais relevantes para a
fundamentagdo tedrica, enquanto a leitura seletiva possibilitou destacar
conceitos, argumentos, resultados e contribui¢cdes diretamente relacionados ao
problema de pesquisa. Essa etapa foi essencial para organizar o referencial
tedrico e a analise.

A selecdo dos materiais também considerou a necessidade de
diversidade tedrica. De acordo com Minayo (2014), a pesquisa qualitativa deve
evitar interpretagées simplificadoras, buscando compreender o fenbmeno em
sua complexidade. Por isso, foram selecionados estudos que abordam

tecnologias digitais sob diferentes perspectivas: como apoio a aprendizagem,
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como mediac&o pedagogica, como desafio ético, como instrumento de feedback,
como recurso de personalizacdo e como elemento de politicas publicas
educacionais. Essa diversidade contribuiu para uma analise mais critica e menos
tecnicista.

Também foi considerada a relacdo entre os materiais e os mecanismos
pedagogicos definidos no modelo conceitual da pesquisa. Segundo Bardin
(2016), a construcao de categorias deve ser coerente com os objetivos do estudo
e com o conteudo dos documentos analisados. Assim, foram priorizados
materiais que contribuiam para explicar autonomia, feedback, interacao,
colaboracéo, personalizagdo, motivagao e engajamento. Essa decisdo permitiu
que a selegdo bibliografica estivesse diretamente vinculada a estrutura
argumentativa do TCC.

A selecdo dos materiais, portanto, foi realizada de forma criteriosa,
progressiva e alinhada aos objetivos da pesquisa. De acordo com Lakatos e
Marconi (2021), o rigor na selec&o bibliografica fortalece a validade teorica do
estudo, pois impede que a fundamentagao seja construida com base em fontes
frageis ou desconectadas do problema. Desse modo, a pesquisa buscou reunir
materiais capazes de sustentar uma analise consistente sobre a aprendizagem

da lingua inglesa mediada por metodologias ativas e tecnologias digitais.

2.5 PROCEDIMENTOS DE ANALISE DOS DADOS

Os procedimentos de analise dos dados foram organizados a partir da
analise qualitativa do material bibliografico selecionado. De acordo com Bardin
(2016), a analise de conteudo € um conjunto de técnicas que permite descrever
e interpretar comunicagdes, buscando identificar sentidos, categorias e relagdes
presentes nos materiais analisados. Embora esta pesquisa nao tenha trabalhado
com entrevistas ou questionarios, os textos -cientificos e documentos

selecionados foram tratados como dados bibliograficos, passiveis de leitura,
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categorizagao e interpretagdo. Assim, os procedimentos de analise buscaram
transformar o corpus em compreenséo teorica.

A analise foi realizada em trés momentos principais: pré-analise,
exploracdo do material e interpretacdo dos resultados. Segundo Bardin (2016),
a pré-analise consiste na organizagao inicial do corpus, leitura flutuante,
definicdo dos objetivos e preparagdo do material para analise. Nesta pesquisa,
essa etapa envolveu a organizagdo dos textos selecionados por tema, ano,
autoria, tipo de publicagéo e relagdo com os objetivos especificos. A leitura inicial
permitiu reconhecer os principais conceitos recorrentes e estabelecer categorias
preliminares para analise.

A segunda etapa consistiu na exploragdo do material, com leitura mais
detalhada dos textos selecionados. De acordo com Valle e Ferreira (2025), a
analise de conteudo em pesquisas qualitativas em educagao exige atencdo a
construcdo das categorias, evitando reducionismos e interpretagdes
excessivamente subjetivas. Nesta investigacdo, a exploracdo do material
permitiu identificar trechos, conceitos e argumentos relacionados aos
mecanismos pedagdgicos da pesquisa. Foram observadas recorréncias sobre
autonomia, feedback, interacdo, colaboragdo, personalizagdo, motivagcao e
engajamento em estudos sobre ensino de inglés e tecnologias digitais.

A terceira etapa correspondeu a interpretacdo dos dados bibliograficos.
Segundo Minayo (2014), a analise qualitativa exige que o pesquisador ultrapasse
a descricdo do material e busque compreender sentidos, relagdes e
contradi¢goes. Desse modo, a interpretacado nao se limitou a resumir autores, mas
buscou articular contribuigbes teodricas para responder a pergunta central da
pesquisa. A analise procurou compreender como 0s mecanismos pedagogicos
identificados na literatura ajudam a explicar a influéncia das metodologias ativas
e tecnologias digitais sobre motivacdo e engajamento na aprendizagem da

lingua inglesa.
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A analise dos dados foi orientada por categorias previamente definidas a

partir dos objetivos especificos e do modelo conceitual da pesquisa. De acordo

com Creswell e Creswell (2021), categorias qualitativas podem ser construidas

a partir da teoria, dos objetivos da pesquisa ou da leitura do material empirico.

Nesta investigacdo, adotou-se uma combinagédo entre categorias teoricas e

categorias emergentes. As categorias iniciais foram autonomia, feedback,

interagcdo, colaboragao, personalizagdo, motivacdo e engajamento. Durante a

leitura, também foram observadas questbes transversais, como formacao

docente, inclusao digital, ética, desigualdade de acesso e mediagao pedagogica.

Tabela 4 — Categorias de analise dos dados bibliograficos

Branner Global University is Authorized by the Delaware

Categoria de Questio orientadora Relagdo com os objetivos
analise da pesquisa
Como os estudos explicam a||Relaciona-se aos
. participacao ativa e||mecanismos pedagogicos
Autonomia o
autorregulada do estudante nojlque favorecem motivagao e
uso de tecnologias digitais? aprendizagem.
Como os recursos digitais, . .
rofessores e pares ofer%cem Permite analisar
Feedback fetorno a0 estugante sobre seu acompanhamento, reviséo e
desenvolvimento linguistico.
desempenho?
Como os ambientes digitais
~ favorecem trocas|Relaciona-se ao uso social e
Interagéo L . L .
comunicativas em  linguallcomunicativo da lingua.
inglesa?
Como metodologias ativas e||Conecta aprendizagem ativa,
Colaboragao tecnologias digitais promovem|pertencimento e
produgao compartilhada? engajamento.
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Categoria de ~ . Relagdo com os objetivos
. Questao orientadora .
analise da pesquisa
Como as tecnologias ajustam|Permite compreender

Personalizagdo |recursos, ritmos e atividades as|diferenciacdo pedagodgica e
necessidades dos estudantes? |apoio individualizado.

Como os estudos relacionam

; .__|IRelaciona-se aos processos
tecnologias e metodologias

Motivacao . ) motivacionais na
¢ ativas ao interesse e a . . ia
A aprendizagem de inglés.
persisténcia?
Como aparecem as dimensoes
) comportamental, emocional e|Responde diretamente a
Engajamento

cognitva do envolvimento||questdo central da pesquisa.
estudantil?

Fonte: Elaborado pelo autor, com base em Bardin (2016), Creswell e
Creswell (2021) e Valle e Ferreira (2025).

A Tabela 4 apresenta as categorias utilizadas para orientar a analise dos
dados bibliograficos. De acordo com Bardin (2016), a categorizag&o € uma etapa
essencial da analise de conteudo, pois permite organizar o material de modo
sistematico e interpretar informagdes dispersas. Nesta pesquisa, as categorias
foram definidas a partir da estrutura conceitual do estudo, o que garantiu
coeréncia entre problema, objetivos, referencial tedrico e analise metodologica.

A categoria autonomia foi utilizada para identificar como os estudos
compreendem o papel ativo do estudante na aprendizagem mediada por
tecnologias. Segundo Minayo (2014), a analise qualitativa deve buscar
compreender processos e relagdes, e nao apenas classificar informagdes.
Assim, ao analisar autonomia, buscou-se observar se os estudos tratavam o
estudante como sujeito capaz de escolher recursos, monitorar progresso, regular

o proprio estudo e utilizar tecnologias de modo consciente. Essa categoria foi
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importante porque a autonomia aparece como um dos mecanismos centrais da
integracao entre metodologias ativas e tecnologias digitais.

A categoria feedback foi utilizada para analisar como o acompanhamento
do desempenho do estudante é discutido na literatura. De acordo com Bardin
(2016), a analise de conteudo permite identificar sentidos recorrentes em
diferentes documentos. Nos estudos analisados, o feedback apareceu como
devolutiva docente, feedback automatizado, revisao por pares, rubricas digitais,
acompanhamento em plataformas e respostas de ferramentas de inteligéncia
artificial. Essa categoria ajudou a compreender como o feedback pode influenciar
motivagdo, percepcdo de competéncia e engajamento cognitivo na
aprendizagem da lingua inglesa.

A categoria interagdo foi utilizada para examinar as formas de
comunicacgao e participagdo em ambientes digitais. Segundo Creswell e Creswell
(2021), a analise qualitativa permite compreender como os fenémenos s&o
construidos em contextos sociais. No ensino de inglés, a interacdo € fundamental
porque a lingua se desenvolve por meio do uso. Assim, a analise buscou
identificar como os estudos tratam interagdes entre estudantes, professores,
plataformas, recursos digitais, chatbots e comunidades online. Essa categoria
permitiu compreender a dimensao social da aprendizagem mediada por
tecnologia.

A categoria colaboragao foi utilizada para identificar praticas de produgéo
coletiva e aprendizagem compartilhada. De acordo com Severino (2017), a
analise bibliografica exige que o pesquisador estabeleca relagbes entre os
conceitos discutidos pelos autores. Nos materiais analisados, a colaboracao
apareceu em projetos digitais, escrita coletiva, foruns, atividades em pares,
producdo de videos, podcasts e aprendizagem baseada em problemas. Essa
categoria contribuiu para compreender como metodologias ativas e tecnologias
digitais podem fortalecer pertencimento, responsabilidade compartilhada e

engajamento emocional.
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A categoria personalizacdo foi utilizada para compreender como
tecnologias digitais e metodologias ativas podem responder a diferentes
necessidades dos estudantes. Segundo Gil (2022), a analise de materiais
bibliograficos deve possibilitar a construgdo de interpretacées sobre o objeto
investigado. Nesta pesquisa, a personalizagao foi analisada em estudos sobre
plataformas adaptativas, inteligéncia artificial, trilhas de aprendizagem, feedback
individualizado e recursos diferenciados. Essa categoria ajudou a compreender
como as tecnologias podem apoiar estudantes com diferentes niveis de
proficiéncia em inglés.

A categoria motivagdo permitiu analisar como os estudos explicam
interesse, persisténcia, valor atribuido a aprendizagem e disposicdo para
aprender inglés. De acordo com Minayo (2014), a pesquisa qualitativa busca
compreender dimensdes subjetivas e simbdlicas dos fendmenos. Por isso, a
motivacao foi tratada como processo relacionado a autonomia, competéncia,
pertencimento, experiéncias digitais, identidade linguistica e praticas
pedagogicas. Essa categoria foi essencial para responder ao objetivo de
investigar a influéncia dos mecanismos pedagogicos sobre a motivagdo para
aprender inglés.

A categoria engajamento foi utilizada para analisar as dimensdes
comportamental, emocional e cognitiva do envolvimento dos estudantes.
Segundo Bardin (2016), a analise categorial permite agrupar elementos de
sentido para compreender fendmenos complexos. Nesta pesquisa, o
engajamento foi interpretado a partir de indicadores como participagao,
persisténcia, emogdes positivas, confianga, autorregulagdo, esforgo cognitivo,
colaboracédo e producéo linguistica. Essa categoria foi central porque a questéo
de pesquisa trata diretamente do engajamento dos aprendizes em ambientes
mediados por tecnologias.

A analise também considerou convergéncias e divergéncias entre os

estudos. De acordo com Valle e Ferreira (2025), a analise de conteudo em
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educacao deve evitar interpretacbes mecanicas, buscando compreender limites,
tensdes e possibilidades dos dados analisados. Assim, os estudos nao foram
utilizados apenas para confirmar uma visdo positiva das tecnologias digitais.
Também foram observadas criticas relacionadas a desigualdade de acesso, a
dependéncia tecnoldgica, a superficialidade de algumas ferramentas, a
sobrecarga docente, a necessidade de formagao e aos riscos éticos do uso de
inteligéncia artificial.

Os resultados da analise bibliografica foram organizados de forma
articulada aos capitulos do referencial tedrico. Segundo Gil (2022), a analise em
pesquisas bibliograficas deve contribuir para a constru¢do de argumentos
coerentes, e ndo apenas para acumular referéncias. Por isso, os dados
analisados foram distribuidos em eixos tematicos: ensino de inglés em
ambientes digitais; metodologias ativas; motivagdo e engajamento; mecanismos
pedagogicos; e politicas publicas. Essa organizagdo permitiu construir uma
sequéncia logica entre os capitulos e fortalecer o argumento central da pesquisa.

A interpretacdo dos dados também buscou relacionar as categorias entre
si. De acordo com Creswell e Creswell (2021), uma analise qualitativa
consistente deve construir relagdes e padroes entre os dados. Nesta pesquisa,
observou-se que autonomia, feedback, interagao, colaboracao e personalizacao
nao aparecem como elementos isolados. Ao contrario, esses mecanismos se
relacionam diretamente com motivagdo e engajamento. Um feedback bem
elaborado pode aumentar a percepgdo de competéncia; a colaboragao pode
fortalecer pertencimento; a personalizacdo pode reduzir ansiedade; e a
autonomia pode favorecer persisténcia. Essas relacdes sustentaram a proposta
de modelo conceitual da investigag&o.

Dessa forma, os procedimentos de analise dos dados foram organizados
de modo a garantir coeréncia entre método, corpus e objetivos. Segundo Lakatos
e Marconi (2021), a analise € a etapa em que o pesquisador interpreta as

informagdes coletadas e constroi respostas para o problema investigado. Nesta
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pesquisa, a analise bibliografica permitiu compreender que a influéncia das
metodologias ativas e tecnologias digitais sobre motivagdo e engajamento n&o
ocorre automaticamente, mas por meio de mecanismos pedagogicos que
precisam ser planejados, mediados e avaliados. Essa conclusao refor¢ca a
relevancia da metodologia adotada.

2.6 CONSIDERAGOES ETICAS

Embora esta pesquisa ndo tenha envolvido coleta direta de dados com
seres humanos, participantes, entrevistas ou aplicacdo de questionarios, foram
observados cuidados éticos relacionados ao uso responsavel das fontes
bibliograficas. De acordo com Gil (2022), toda pesquisa cientifica exige
compromisso ético com a produg¢do do conhecimento, o que inclui respeito a
autoria, fidelidade as ideias dos autores, uso adequado das citagdes e
honestidade na apresentagdo dos resultados. Assim, a pesquisa bibliografica
demanda cuidados especificos, especialmente no que se refere a selecéo,
interpretacéo e referéncia dos materiais utilizados.

Por n&o envolver seres humanos de forma direta, a pesquisa ndo exigiu
submissdo a Comité de Etica em Pesquisa, conforme parametros geralmente
aplicados a investigagbes com participantes humanos. Entretanto, isso n&o
elimina a responsabilidade ética do pesquisador. Segundo Lakatos e Marconi
(2021), a ética na pesquisa cientifica envolve compromisso com a veracidade, a
transparéncia e o respeito as fontes. Desse modo, todos os materiais
consultados foram citados de acordo com as normas académicas, evitando
apropriagao indevida de ideias, plagio ou distorgdo do pensamento dos autores.

O respeito a autoria foi um dos principais cuidados éticos desta
investigac&o. De acordo com Severino (2017), o trabalho académico deve indicar
claramente as fontes utilizadas, distinguindo as ideias do pesquisador das
contribuicdes de outros autores. No presente estudo, as citacbes diretas e
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indiretas foram organizadas de modo a reconhecer a autoria das ideias,
conceitos e resultados utilizados na construcdo do texto. Esse cuidado é
fundamental para garantir integridade académica e credibilidade cientifica.

A interpretagédo fiel dos autores também foi considerada um principio
ético. Segundo Minayo (2014), a pesquisa qualitativa exige responsabilidade na
interpretacdo dos dados, evitando manipulacdes que confirmem previamente a
opinido do pesquisador. Na analise bibliografica, buscou-se representar
adequadamente as ideias dos autores, respeitando o contexto das obras e
evitando o uso fragmentado ou distorcido de citagdes. Assim, os estudos foram
analisados de forma critica, mas sem desconsiderar seus objetivos, limites e
contribui¢cdes originais.

Outro cuidado ético diz respeito a confiabilidade das fontes. De acordo
com Gil (2022), a qualidade de uma pesquisa bibliografica depende da selecéo
criteriosa de materiais confiaveis e pertinentes. Por isso, foram priorizadas
publicagdes académicas, documentos oficiais, livros de referéncia e estudos
provenientes de bases reconhecidas. Fontes sem autoria, sem data, sem
identificac&o institucional ou com finalidade meramente opinativa foram evitadas.
Esse procedimento buscou assegurar que a pesquisa estivesse fundamentada
em materiais legitimos e academicamente reconhecidos.

A transparéncia metodologica também constitui um cuidado ético
relevante. Segundo Creswell e Creswell (2021), a apresentacédo clara dos
procedimentos de pesquisa permite que o leitor compreenda como os dados
foram selecionados, organizados e analisados. Neste capitulo, foram
explicitados o tipo de pesquisa, a abordagem, o corpus, os critérios de selegao,
os procedimentos de anadlise e as consideragdes éticas. Essa transparéncia
fortalece a confiabilidade do estudo e permite avaliar a coeréncia entre o
problema, os objetivos e o percurso metodoldgico.

A pesquisa também observou cuidado ético no tratamento de documentos

oficiais e politicas publicas. De acordo com Cellard (2012), documentos devem
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ser analisados considerando autoria, contexto, finalidade, autenticidade e
conteudo. Assim, documentos como BNCC, LDB, Politica Nacional de Educacéao
Digital e demais marcos legais foram utilizados com atenc&o ao seu carater
normativo e ao contexto educacional brasileiro. O objetivo ndo foi apenas
menciona-los, mas compreendé-los como elementos que ajudam a situar a
tematica da pesquisa em um campo politico e institucional.

O uso de materiais digitais também exigiu atengdo ética. Segundo
UNESCO (2023), a educacéo digital deve considerar principios de privacidade,
seguranca, autoria, equidade e uso responsavel das tecnologias. Embora esta
pesquisa nao tenha coletado dados em plataformas ou com estudantes, o tema
investigado envolve tecnologias digitais e inteligéncia artificial. Por isso, a analise
teorica considerou aspectos éticos relacionados ao uso de ferramentas digitais
no ensino de inglés, como protegdo de dados, dependéncia tecnologica, plagio,
autoria e desigualdade de acesso.

A ética também esteve presente na forma de discutir tecnologias digitais.
De acordo com Selwyn (2021), o pesquisador deve evitar discursos
excessivamente otimistas ou deterministas sobre tecnologia, analisando
criticamente seus efeitos sociais e educacionais. Nesta pesquisa, as tecnologias
digitais ndo foram apresentadas como solugdo automatica para os desafios do
ensino de inglés. Ao contrario, foram discutidas em suas possibilidades e limites,
considerando fatores como mediacdo docente, inclusdo, formacéo,
planejamento pedagogico e condigbes de acesso. Essa postura critica constitui
também um compromisso ético com a realidade educacional.

A pesquisa bibliografica também exige cuidado para n&o produzir
generalizagdes indevidas. Segundo Valle e Ferreira (2025), a analise de
conteudo em pesquisas qualitativas em educacao apresenta limitagbes, como
risco de reducionismo e dificuldades de generalizagéo. Por isso, os resultados
desta investigagao foram interpretados como contribui¢des tedricas e analiticas,

e ndo como conclusdes universais sobre todos os contextos de ensino de inglés.
153

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us
A pesquisa busca compreender tendéncias, relagées e mecanismos indicados
pela literatura, reconhecendo que sua aplicagao pratica pode variar conforme o
contexto educacional.

Outro aspecto ético considerado foi a organizacdo adequada das
referéncias. De acordo com Lakatos e Marconi (2021), o trabalho cientifico deve
apresentar referéncias completas, permitindo que outros pesquisadores
localizem as fontes utilizadas. Neste estudo, as referéncias foram organizadas
de modo a indicar autoria, ano, titulo, periodico, editora, DOI ou link quando
disponivel. Esse cuidado facilita a verificagdo das fontes e demonstra
responsabilidade académica na construgao do texto.

Também se buscou evitar o uso de fontes frageis ou néo verificaveis.
Segundo Gil (2022), a pesquisa bibliografica deve avaliar criticamente a
autoridade e a relevancia das fontes consultadas. No contexto atual, em que ha
grande circulagdo de informagdes digitais, esse cuidado torna-se ainda mais
necessario. Foram priorizados materiais com credibilidade académica, evitando
conteudos sem base cientifica ou sem relagdo direta com o problema
investigado. Essa selegao ética contribuiu para a qualidade do estudo.

Por fim, as consideracbes éticas desta pesquisa reforcam que a
investigacéo bibliografica exige responsabilidade intelectual, rigor na selegéo
das fontes, respeito a autoria e transparéncia na analise. De acordo com
Severino (2017), a produgcdo académica deve contribuir para o avango do
conhecimento de forma honesta, critica e fundamentada. Assim, este estudo
buscou desenvolver uma analise bibliografica consistente, respeitando os
autores consultados e oferecendo uma contribuicao tedrica para compreender a
motivagdo e o engajamento na aprendizagem da lingua inglesa mediada por
metodologias ativas e tecnologias digitais.
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CAPITULO 3: RESULTADOS E DISCUSSAO

Este capitulo apresenta os resultados e a discussdo da pesquisa
bibliografica realizada, considerando o objetivo geral de investigar como a
integragcdo entre metodologias ativas e tecnologias digitais influencia a
motivagdo e o0 engajamento comportamental, emocional e cognitivo dos
estudantes na aprendizagem da lingua inglesa. Como a investigacdo foi de
natureza bibliografica, os resultados aqui apresentados nao decorrem de
aplicacao de questionarios, entrevistas ou observagédo de campo, mas da analise
critica de producgdes cientificas, documentos oficiais e referenciais teodricos
selecionados conforme os critérios metodoldgicos definidos no capitulo anterior.

De acordo com Gil (2022), a pesquisa bibliografica permite organizar o
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conhecimento ja produzido sobre determinado tema, favorecendo a identificagao
de tendéncias, lacunas, convergéncias e possibilidades interpretativas.

A discussao dos resultados foi organizada com base nas categorias
previamente definidas na metodologia: integragdo entre metodologias ativas e
tecnologias  digitais, autonomia, feedback, interacdo, colaboragéo,
personalizagdo, motivagao e engajamento. Segundo Bardin (2016), a analise de
conteudo permite agrupar informag¢des em categorias, possibilitando interpretar
sentidos recorrentes e relagdes entre os materiais analisados. Dessa forma, este
capitulo ndo se limita a resumir autores, mas busca discutir os principais achados
da pesquisa bibliografica, articulando-os ao problema investigado e aos objetivos
especificos do estudo.

A analise evidenciou que a integracdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais apresenta potencial para favorecer experiéncias mais
significativas de aprendizagem da lingua inglesa, especialmente quando os
recursos tecnoldgicos s&o utilizados para promover participagdo, autoria,
interacéo, feedback e personalizagdo. De acordo com Hasumi e Chiu (2024), o
campo da aprendizagem de linguas mediada por tecnologias tem se expandido
com rapidez, indicando que ambientes digitais, inteligéncia artificial,
aprendizagem movel e recursos multimodais tornaram-se elementos relevantes
no ensino de linguas. No entanto, os resultados também indicam que a
tecnologia ndo produz efeitos positivos automaticamente, pois sua contribuigdo
depende da mediagao docente, do planejamento pedagdgico e das condigdes
de acesso.

Outro resultado importante refere-se ao papel das metodologias ativas no
deslocamento do estudante de uma posi¢cdo passiva para uma posicado mais
participativa no processo de aprendizagem. Segundo Costa et al. (2025),
metodologias ativas como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em
projetos, aprendizagem colaborativa e gamificagdo tendem a favorecer

motivagdo e participagdo quando sdo planejadas com intencionalidade. No
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ensino de lingua inglesa, essa constatagdo € especialmente relevante, pois
aprender um idioma exige uso, pratica, interagao, revisao e exposig¢ao frequente.
Assim, a aprendizagem torna-se mais produtiva quando o estudante é convidado
a agir com a lingua, e ndo apenas a memorizar regras ou traduzir estruturas.

A pesquisa também indicou que motivagéo e engajamento sdo dimensdes
interdependentes, embora n&o sejam sindnimas. De acordo com Mercer e
Dornyei (2020), a motivagdo esta relacionada a energia, a diregdo e a
persisténcia do estudante, enquanto o engajamento representa a forma como
essa disposicdo se manifesta em comportamentos, emogdes e processos
cognitivos. No contexto da aprendizagem da lingua inglesa, isso significa que um
estudante pode demonstrar interesse pelo idioma, mas ndo necessariamente
participar das atividades de forma efetiva. Da mesma forma, pode cumprir tarefas
sem envolvimento emocional ou reflexdo mais profunda. Por isso, analisar
motivagdo e engajamento em conjunto permitiu compreender de modo mais
amplo os efeitos pedagdgicos da integracdo entre tecnologias digitais e
metodologias ativas.

Os resultados também reforcam que os mecanismos pedagogicos
identificados na pesquisa autonomia, feedback, interacdo, colaboragdo e
personalizagdo funcionam como elementos mediadores entre a integracéo
tecnoldgica e os processos motivacionais e de engajamento. Segundo Ryan e
Deci (2020), a motivagcéo é fortalecida quando o ambiente de aprendizagem
atende as necessidades psicolégicas de autonomia, competéncia e
pertencimento. Nesse sentido, os mecanismos analisados contribuem para criar
condicbes em que o estudante se sente mais capaz, mais envolvido e mais
conectado ao processo de aprendizagem. Portanto, o efeito das tecnologias
digitais n&o esta apenas na ferramenta utilizada, mas nos processos

pedagogicos que ela possibilita.
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3.1 ORGANIZAGAO DOS RESULTADOS DA PESQUISA BIBLIOGRAFICA

Os resultados da pesquisa bibliografica foram organizados a partir das
categorias de analise definidas no capitulo metodoldgico. De acordo com Bardin
(2016), a categorizagao permite transformar o material analisado em unidades
interpretativas, favorecendo a compreensao dos sentidos presentes nos textos.
Nesta pesquisa, as categorias foram construidas com base no problema de
pesquisa, nos objetivos especificos e no modelo conceitual proposto. Assim, os
resultados foram agrupados de maneira a evidenciar como as produgdes
cientificas analisadas tratam a relagdo entre ensino de inglés, tecnologias
digitais, metodologias ativas, motivagao e engajamento.

A primeira categoria analisada foi a integragdo entre metodologias ativas
e tecnologias digitais, pois ela representa a variavel pedagodgica central da
pesquisa. Segundo Rochimah et al. (2025), a aprendizagem de inglés baseada
em projetos e assistida por tecnologias apresenta resultados positivos quando
envolve planejamento docente, colaboragdo, comunicagdo em grupo,
autenticidade das tarefas e uso adequado de recursos digitais. Esse resultado
indica que as tecnologias digitais sdo mais relevantes quando associadas a
metodologias que mobilizam o estudante para produzir, interagir, pesquisar e
resolver problemas em lingua inglesa.

A segunda categoria foi a autonomia, compreendida como a capacidade
do estudante de assumir papel ativo na organizagdo e no acompanhamento de
sua aprendizagem. De acordo com Pratiwi e Waluyo (2023), tecnologias digitais
podem favorecer aprendizagem autdnoma em aulas online de inglés quando s&o
utilizadas para orientar estudo, pratica e monitoramento do progresso. A analise
bibliografica indicou que a autonomia se fortalece quando o estudante tem
acesso a recursos digitais, mas também recebe orientagdo sobre como usa-los.
Assim, autonomia néo foi interpretada como aprendizagem solitaria, mas como

participagédo consciente e autorregulada no processo educativo.
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A terceira categoria foi o feedback, entendido como processo de
acompanhamento e orientagdo do desempenho do estudante. Segundo
Wisniewski et al. (2020), o feedback exerce influéncia significativa sobre a
aprendizagem, mas seus efeitos dependem de sua qualidade, clareza e
possibilidade de uso pelo estudante. Nos estudos analisados, o feedback
apareceu como comentario docente, revisao por pares, retorno automatizado,
rubricas digitais, correcdo em plataformas e devolutivas mediadas por
inteligéncia artificial. O resultado indica que o feedback € um mecanismo
essencial para fortalecer a percepcao de competéncia e orientar o avango na
aprendizagem da lingua inglesa.

A quarta categoria foi a interagdo, compreendida como elemento central
para a aprendizagem de linguas. De acordo com Dao et al. (2025), o
engajamento online de aprendizes de segunda lingua precisa ser compreendido
a partir das formas de participagao, interagcdo e envolvimento em ambientes
digitais. A analise indicou que interagbes sincronas e assincronas, féruns,
videoconferéncias, documentos colaborativos, chatbots, plataformas e redes
educacionais podem ampliar oportunidades de uso da lingua inglesa. No
entanto, a interagao precisa ser planejada para nao se reduzir a troca superficial
de mensagens ou respostas automaticas.

A quinta categoria foi a colaboragdo, relacionada a construgéao
compartilhada do conhecimento. Segundo Bach et al. (2024), a qualidade da
interagdo colaborativa online depende de elementos cognitivos, metacognitivos
e relacionais, como participagdo, organizagao do grupo e clima de colaboragéo.
No ensino de inglés, a colaboragcdo apareceu associada a projetos digitais,
escrita coletiva, producao de videos, podcasts, apresentacdes e atividades em
pares ou grupos. O resultado demonstra que a colaboragdo pode favorecer
pertencimento, engajamento emocional e uso real da lingua.

A sexta categoria foi a personalizagdo, compreendida como adequagéao

das atividades, recursos e feedbacks as necessidades dos estudantes. De
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acordo com Troussas et al. (2022), técnicas de inteligéncia artificial podem apoiar
softwares educacionais personalizados, adaptando conteudos e recursos de
acordo com as caracteristicas dos aprendizes. A pesquisa bibliografica indicou
que a personalizagao pode favorecer estudantes com diferentes niveis de
proficiéncia, ritmos e dificuldades, desde que n&o elimine a dimensao coletiva da
aprendizagem. No ensino de inglés, personalizar significa oferecer apoio
diferenciado sem isolar o estudante do processo interativo.

A sétima categoria foi a motivagao, analisada a partir das contribuigdes de
autores como Ryan e Deci, Dornyei, Mercer e Ushioda. Segundo Ushioda e
Dornyei (2021), a motivacdo em aprendizagem de linguas € dinamica e
influenciada por fatores pessoais, sociais, culturais e pedagogicos. Nos estudos
analisados, a motivagado apareceu relacionada a autonomia, a percepg¢ao de
competéncia, a relevancia das atividades, a identidade do aprendiz, ao prazer
em aprender e as experiéncias digitais informais. Assim, a motivacao foi
compreendida como processo construido na relagao entre estudante, professor,
tarefa, tecnologia e contexto.

A oitava categoria foi o0 engajamento, compreendido em suas dimensdes
comportamental, emocional e cognitiva. De acordo com Fredricks (2023), o
engajamento estudantil envolve participagdo nas atividades, sentimentos em
relagdo a aprendizagem e investimento intelectual no processo educativo. A
analise indicou que metodologias ativas e tecnologias digitais podem influenciar
essas trés dimensbdes quando promovem experiéncias significativas. O
engajamento comportamental aparece na participacdo; o emocional, no
interesse e na confianga; e o cognitivo, na reflexdo, na autorregulagédo e no

esforgo para compreender e usar a lingua inglesa.

Tabela 5 — Categorias centrais resultantes da pesquisa bibliografica
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. . Resultado identificado na Relaga9 com a

Categoria analisada literatura aprendizagem da
lingua inglesa

Integragao entre||Favorece participacao,|Amplia oportunidades de

metodologias ativas e||autoria, produgdo e uso|pratica real e significativa
tecnologias digitais contextualizado da lingua. ||do inglés.

Contribui para
autorregulagdo, escolha de

Permite que o estudante

Autonomia . pratique inglés dentro e
recursos e continuidade do
fora da sala de aula.
estudo.
Orienta revisdo, correcao,/|Apoia escrita, oralidade,
Feedback acompanhamento ellvocabulario, pronuncia e
percepgao de progresso. compreensao.
. DL Favorece uso social da
~ Amplia trocas comunicativas||, .
Interagéo SINCrONas & asSiNCronas lingua e negociagdo de
' sentidos.
Estimula construgao coletiva,|Permite  produgao de
~ pertencimento e|projetos, textos, videos e
Colaboragao - ~
responsabilidade apresentacoes em
compartilhada. inglés.

Apoia diferentes niveis
de proficiéncia e reduz
barreiras de
aprendizagem.

Ajusta recursos, ritmos e
Personalizagao atividades as necessidades
do estudante.

Relaciona-se ao interesse, i
Sustenta persisténcia e

Motivacao sentido, autonomia, disposicao para aprender
¢ competéncia e identidade|. posigao p P
linquisti inglés.
inguistica.
Envolve participagao|/Indica envolvimento real
Engajamento comportamental, emocional e|do estudante com a
cognitiva. aprendizagem do idioma.

Fonte: Elaborado pela autor (2026), com base nos materiais analisados.

A Tabela 5 sintetiza os principais resultados organizados por categoria de
analise. De acordo com Bardin (2016), a sistematizagdo dos dados em
categorias permite visualizar relagbes entre elementos aparentemente
dispersos. Observa-se que as categorias n&o aparecem isoladas, pois

autonomia, feedback, interacdo, colaboragao e personalizacdo se relacionam
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diretamente aos processos de motivagdo e engajamento. Assim, os resultados
indicam que a integragao entre metodologias ativas e tecnologias digitais sé se
torna pedagogicamente relevante quando ativa esses mecanismos de maneira

planejada.

3.2 RESULTADOS SOBRE O ENSINO DE LINGUA INGLESA EM
AMBIENTES MEDIADOS POR TECNOLOGIAS DIGITAIS

A analise bibliografica demonstrou que o ensino de lingua inglesa em
ambientes mediados por tecnologias digitais vem sendo discutido como uma
possibilidade de ampliar o contato dos estudantes com o idioma. De acordo com
Hasumi e Chiu (2024), a aprendizagem de linguas mediada por tecnologias tem
apresentado crescimento significativo, especialmente em temas como
aprendizagem movel, inteligéncia artificial, ambientes digitais, recursos
multimodais e aprendizagem adaptativa. Esse resultado indica que o ensino de
inglés esta cada vez mais vinculado a praticas digitais, nas quais o estudante
pode acessar materiais auténticos, produzir conteudos, interagir com diferentes
fontes e participar de experiéncias mais préximas do uso real da lingua.

Os materiais analisados indicaram que as tecnologias digitais ampliam a
exposi¢cao ao idioma, especialmente em contextos nos quais o inglés néo é
utilizado cotidianamente fora da escola. Segundo Rintaningrum (2023), a
integracdo tecnoldgica no ensino de inglés oferece beneficios como acesso a
materiais auténticos, ampliacdo de oportunidades de pratica e maior diversidade
de recursos. Essa constatagédo € importante porque a aprendizagem de linguas
depende de contato frequente, variado e significativo com o idioma. Videos,
musicas, podcasts, plataformas, aplicativos e redes digitais podem ampliar esse
contato, desde que sejam utilizados com objetivos pedagdgicos claros.

Outro resultado encontrado foi que as tecnologias digitais favorecem o
desenvolvimento de praticas multimodais no ensino de inglés. De acordo com

Soares et al. (2025), as Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicagéo
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podem potencializar praticas de ensino-aprendizagem quando permitem
diferentes formas de acesso, produgéo e participacdo. No contexto da lingua
inglesa, isso significa que os estudantes podem trabalhar com textos escritos,
imagens, audios, videos, hiperlinks, jogos, legendas, infograficos e produgdes
interativas. Essa diversidade amplia as formas de compreensao e producao de
sentidos, aproximando a aprendizagem das praticas comunicativas da
sociedade digital.

A pesquisa também evidenciou que o uso das tecnologias digitais exige
mediacdo docente constante. Segundo Souza (2024), a tecnologia digital sé
contribui para praticas educacionais significativas quando o professor atua como
mediador, organizando recursos, acompanhando estudantes e orientando o
processo de aprendizagem. No ensino de inglés, essa mediacgao é indispensavel
porque o acesso a ferramentas digitais ndo garante, por si so, desenvolvimento
linguistico. O professor precisa selecionar materiais adequados, propor tarefas
comunicativas, orientar o uso ético dos recursos e transformar a tecnologia em
experiéncia formativa.

Os resultados também apontaram que a inteligéncia artificial tem se
tornado uma ferramenta importante na aprendizagem da lingua inglesa. De
acordo com Hockly (2023), a IA no ensino de inglés apresenta potencialidades
relacionadas ao feedback, a personalizagao e a pratica linguistica, mas também
levanta questdes éticas e pedagogicas. Ferramentas como chatbots, corretores
automaticos, tradutores, assistentes de escrita e sistemas adaptativos podem
apoiar o estudante, mas precisam ser utilizadas de maneira critica. A literatura
analisada indica que o uso da IA pode favorecer a aprendizagem quando
funciona como apoio ao pensamento e a revisdo, e ndo como substituicido da
producgao do estudante.

As ferramentas digitais também aparecem nos estudos como recursos
capazes de apoiar o desenvolvimento da oralidade. Segundo Fathi et al. (2024),

interagcbes mediadas por inteligéncia artificial podem contribuir para melhorar
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habilidades de fala e aumentar a disposicdo dos estudantes para se comunicar
em inglés. Esse achado é relevante porque muitos estudantes demonstram
inseguranga diante da oralidade, principalmente quando tém medo de errar.
Ambientes digitais, gravagdes assincronas, chatbots e simulagbes
comunicativas podem oferecer espagos de pratica gradual, fortalecendo
confianca e participacao.

A escrita em lingua inglesa também apareceu como dimens&o beneficiada
pelo uso de tecnologias digitais. De acordo com Gayed et al. (2022), assistentes
de escrita baseados em |IA podem apoiar aprendizes de inglés ao oferecer
sugestodes, corregdes e orientagdes durante a produgao textual. No entanto, a
discussao dos resultados indica que o feedback automatizado precisa ser
interpretado criticamente. O estudante deve compreender as sugestdes
recebidas, comparar alternativas e revisar suas escolhas. Assim, a ferramenta
digital pode contribuir para o desenvolvimento da consciéncia linguistica, desde
que haja orientagao pedagogica.

Os resultados também mostraram que as tecnologias digitais podem
favorecer aprendizagem autbnoma, especialmente quando os estudantes sdo
orientados a utilizar recursos de modo planejado. Segundo Pratiwi e Waluyo
(2023), ferramentas digitais podem contribuir para autonomia em aulas online de
inglés quando apoiam o acompanhamento do progresso, a pratica individual e o
acesso a materiais variados. Essa constatacao reforga a ideia de que autonomia
nao € auséncia de professor, mas capacidade de utilizar recursos com
responsabilidade, objetivos e estratégias de aprendizagem.

Outro achado relevante foi que as tecnologias digitais ampliam
possibilidades de interagdo, mas também podem gerar interagdes superficiais se
nao houver planejamento. De acordo com Dao et al. (2025), o engajamento
online de aprendizes de segunda lingua deve ser analisado para além de
indicadores como acesso ou participagdo numérica, considerando qualidade das

interagdes, emogdes e investimento cognitivo. No ensino de inglés, isso significa
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que foruns, chats e plataformas sé contribuem para a aprendizagem quando
estimulam uso significativo da lingua, colaboragéo e reflexao.

A literatura também indica que as tecnologias digitais podem favorecer
inclusdo, mas podem igualmente aprofundar desigualdades. Segundo UNESCO
(2023), a tecnologia na educacdo deve ser avaliada considerando equidade,
acesso, qualidade e finalidade pedagdgica. Na aprendizagem de inglés,
estudantes sem internet adequada, dispositivos ou apoio técnico podem ficar em
desvantagem. Portanto, os resultados da pesquisa mostram que a integracéo
tecnoldgica precisa ser acompanhada por politicas de inclusao digital, formagéao
docente e alternativas pedagogicas para diferentes realidades.

3.3 RESULTADOS SOBRE METODOLOGIAS ATIVAS NA APRENDIZAGEM
DA LINGUA INGLESA

A analise bibliografica evidenciou que as metodologias ativas contribuem
para tornar a aprendizagem da lingua inglesa mais participativa e comunicativa.
De acordo com Costa et al. (2025), metodologias ativas favorecem motivagao e
desempenho quando envolvem desafio, participagdo e protagonismo discente.
No ensino de inglés, esse resultado € relevante porque a aprendizagem do
idioma depende da pratica constante e do uso da lingua em situagdes
significativas. Assim, metodologias ativas ampliam a possibilidade de o
estudante falar, escrever, ouvir, ler, pesquisar, colaborar e produzir conteudos
em inglés.

A sala de aula invertida apareceu como uma estratégia importante para
reorganizar o tempo pedagdgico. Segundo Baig e Yadegaridehkordi (2023), essa
metodologia permite que estudantes acessem conteudos previamente e utilizem
o momento da aula para atividades mais interativas e aplicadas. No ensino de
inglés, isso significa que explicagbes gramaticais, videos, leituras, vocabularios
e atividades introdutérias podem ser realizados antes da aula, enquanto o

encontro com o professor pode ser destinado a conversacao, produgao textual,
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resolucao de duvidas, simulacdes e feedback. Esse resultado indica que a sala
de aula invertida pode ampliar o tempo dedicado ao uso comunicativo da lingua.

A literatura analisada também indicou que a sala de aula invertida pode
favorecer motivagéo e proficiéncia em linguas, mas depende de planejamento
cuidadoso. De acordo com Qi (2024), pesquisas sobre flipped classroom em
aprendizagem de linguas apontam resultados positivos em atitudes, motivagéo
e aprendizagem, embora também identifiquem desafios ligados a tecnologia e a
formacéo docente. Assim, o resultado da pesquisa mostra que a sala de aula
invertida ndo deve ser aplicada apenas como envio de videos para casa. Ela
exige conexdo entre estudo prévio, atividades em sala, participacdo dos
estudantes e acompanhamento do professor.

A aprendizagem baseada em projetos apareceu como uma das
metodologias mais adequadas para integrar tecnologias digitais ao ensino de
inglés. Segundo Rochimah et al. (2025), projetos assistidos por tecnologia
favorecem aprendizagem de inglés quando envolvem comunicagdo em grupo,
autenticidade, colaboragao e uso de recursos digitais. Esse resultado demonstra
que os projetos permitem integrar diferentes habilidades linguisticas, como
leitura, escrita, oralidade e escuta, em torno de uma tarefa significativa. Ao
produzir videos, podcasts, apresentagdes ou campanhas em inglés, o estudante
usa a lingua para alcangar um objetivo comunicativo.

A integracédo entre inteligéncia artificial e aprendizagem baseada em
projetos também foi identificada como tendéncia emergente. De acordo com
Jiang et al. (2025), a |A pode apoiar projetos em inglés por meio de feedback em
tempo real, personalizag&o, assisténcia linguistica, geracdo de conteudos e
colaboragédo. Esse resultado aponta que a |A pode ampliar as possibilidades dos
projetos, ajudando os estudantes a revisar textos, simular dialogos, organizar
ideias e adaptar materiais. Contudo, a discussao indica que o uso da IA precisa
ser acompanhado por reflexdo ética e orientacdo docente, para evitar

dependéncia e perda de autoria.
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A aprendizagem colaborativa também apareceu como resultado
relevante. Segundo Bach et al. (2024), a qualidade da colaboragdo em
ambientes digitais depende de fatores como participagdo, organizagdo do
trabalho, clima do grupo e comunicagao voltada a tarefa. No ensino de inglés, a
colaboracéo favorece uso social da lingua, pois os estudantes precisam negociar
sentidos, dividir responsabilidades, revisar produgdes e apresentar resultados. A
pesquisa indica que a colaboragcdo pode fortalecer pertencimento e reduzir
insegurangas, especialmente em atividades de oralidade e produgao coletiva.

A gamificagdo foi identificada como estratégia capaz de estimular
participagdo, desde que esteja vinculada a objetivos pedagogicos claros. De
acordo com Canello e Altenhofen (2025), a gamificag&o utiliza elementos ludicos
para favorecer envolvimento, desafio e participacdo no processo educativo. No
ensino de inglés, jogos, quizzes, missdes, pontuagdes e narrativas podem
estimular pratica de vocabulario, leitura, escuta e produgdo. Entretanto, os
resultados indicam que a gamificagao pode se tornar superficial quando se limita
a competicdo ou a recompensa, sem promover aprendizagem linguistica
significativa.

A andlise também indicou que metodologias ativas favorecem o
desenvolvimento da autoria estudantil. Segundo Moran (2021), a aprendizagem
ativa se fortalece quando o estudante participa, cria, investiga e colabora. No
ensino de inglés, a autoria aparece quando o estudante produz textos, roteiros,
videos, podcasts, apresentacgdes, projetos digitais ou interagcbes comunicativas
em lingua inglesa. Esse resultado é relevante porque a autoria pode aumentar o
sentido da aprendizagem, pois o estudante deixa de apenas consumir conteudos
e passa a produzir linguagem.

As metodologias ativas também contribuem para aproximar a
aprendizagem da realidade dos estudantes. De acordo com Rojas (2024),
metodologias inovadoras no ensino de inglés favorecem experiéncias mais

criativas, participativas e contextualizadas. Isso indica que a aprendizagem se
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torna mais significativa quando envolve temas proximos aos interesses da turma,

como cultura digital, musica, jogos, redes sociais, profissdes, meio ambiente,

ciéncia e cidadania global. Nesses casos, o inglés deixa de ser tratado como

conteudo abstrato e passa a ser utilizado como instrumento de comunicagao.

Tabela 6 — Resultados sobre metodologias ativas no ensino de lingua inglesa

Metodologia ativa

Resultado identificado na
pesquisa bibliografica

Contribuigao para o ensino
de inglés

Sala de aula Reorganiza o] tempo||Favorece conversacao,
invertida pedagogico e amplia|producédo textual, reviséo e
atividades praticas em sala. |feedback.

Aprendizagem Promove tarefas auténticas,|Integra  leitura,  escrita,
baseada em|iinvestigacdo e produgdo dejlescuta e oralidade em

projetos materiais. situagdes significativas.
Estimula interacéo, .
. ) Favorece negociagdo de
Aprendizagem pertencimento e : .
: " sentidos e uso social da
colaborativa responsabilidade linqua inglesa
compartilhada. 9 9 '
Aumenta participagéol| Estimula pratica de
Gamificagéo quando vinculada a objetivos|vocabulario, escuta, leitura e
pedagogicos. resolu¢ao de desafios.
Produgao Fortalece autoria e Pg;?;ﬁs paroSeusZeI:wta Véizosé
multimodal criatividade dos estudantes. [P » ap ¢

textos digitais em inglés.

Fonte: Elaborado pela autora (2026), com base nos materiais analisados.
A Tabela 6 evidencia que as metodologias ativas analisadas apresentam

contribuigdes diferentes, mas complementares, para a aprendizagem da lingua

inglesa. De acordo com Moran (2021), praticas ativas favorecem aprendizagem

mais profunda quando estimulam participacdo, colaboracdo e resolugdo de

problemas. No contexto desta pesquisa, os resultados indicam que a

combinagado entre sala de aula invertida, projetos, colaboragédo e tecnologias

digitais pode criar experiéncias mais motivadoras e engajadoras. No entanto, a

efetividade dessas metodologias depende da qualidade do planejamento e da

mediagcao docente.
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3.4 RESULTADOS SOBRE MOTIVAGAO NA APRENDIZAGEM DA LINGUA
INGLESA

Os resultados da pesquisa indicaram que a motivagado na aprendizagem
da lingua inglesa € influenciada por fatores pessoais, pedagogicos, sociais e
tecnolégicos. De acordo com Ushioda e Dornyei (2021), a motivagdo em
aprendizagem de linguas deve ser compreendida como fenébmeno dinamico,
relacionado a identidade, ao contexto, as experiéncias e aos objetivos do
aprendiz. No material analisado, a motivacdo apareceu associada a percepgao
de utilidade do inglés, a autonomia, a competéncia, ao pertencimento, a relagéo
com o professor, ao uso de tecnologias e as experiéncias digitais informais.

A Teoria da Autodeterminagao contribuiu para interpretar os resultados
sobre motivagédo. Segundo Ryan e Deci (2020), a motivagéo é fortalecida quando
as necessidades psicologicas de autonomia, competéncia e pertencimento s&o
atendidas. No ensino de inglés, os resultados indicam que os estudantes tendem
a se motivar mais quando possuem oportunidades de escolha, percebem
progresso e sentem-se apoiados no ambiente de aprendizagem. Assim,
metodologias ativas e tecnologias digitais podem favorecer motivagao quando
criam condi¢des para participacao, feedback, colaboracao e personalizacéo.

A autonomia apareceu como fator motivacional relevante. De acordo com
Al-Hoorie et al. (2025), pesquisas sobre autodeterminagdo em aprendizagem de
segunda lingua indicam que ambientes que apoiam autonomia tendem a
favorecer motivagdo mais duradoura. No ensino de inglés mediado por
tecnologias, a autonomia pode ser estimulada quando o estudante escolhe
temas, acessa materiais, revisa conteudos, pratica em aplicativos e acompanha
seu progresso. No entanto, os resultados indicam que essa autonomia precisa
ser orientada, pois estudantes podem se perder diante da quantidade de

recursos digitais disponiveis.
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A percepcao de competéncia também foi identificada como elemento
motivacional importante. Segundo Alamer et al. (2025), ha relagdo entre
motivagdo autodeterminada e desempenho em linguas, especialmente quando
os estudantes percebem capacidade de avangar. No ensino de inglés, muitos
estudantes se desmotivam por acreditarem que ndo conseguem aprender o
idioma. Por isso, feedbacks formativos, atividades graduais, personalizagao e
reconhecimento do progresso sao estratégias que podem fortalecer a motivacao.
A tecnologia pode contribuir quando oferece retorno imediato e atividades
adequadas ao nivel do estudante.

O pertencimento apareceu como dimensao essencial da motivagao. De
acordo com Wang (2023), o cuidado do professor pode reduzir a ansiedade em
aulas de inglés como lingua estrangeira, influenciando engajamento e
estratégias de aprendizagem. Esse resultado mostra que motivagdo né&o
depende apenas da vontade individual do estudante, mas também do clima
relacional construido na aula. Quando o estudante se sente acolhido, respeitado
e apoiado, tende a participar com mais confianga. Assim, a mediagao docente
permanece central mesmo em ambientes mediados por tecnologias digitais.

A literatura analisada também indicou que emocgdes positivas favorecem
motivagdo. Segundo Wang et al. (2021), a psicologia positiva tem mostrado a
importancia de emog¢des como prazer, esperanga, confianca e bem-estar na
aprendizagem de linguas. No ensino de inglés, atividades com tecnologias
digitais podem gerar prazer quando envolvem criatividade, interagdo, desafio e
conexdo com interesses dos estudantes. Contudo, as tecnologias também
podem gerar ansiedade ou frustragdo quando sao dificeis de usar, exigem
exposicao excessiva ou ampliam desigualdades.

As experiéncias digitais informais com o inglés também foram
identificadas como fonte de motivagdo. De acordo com Lee (2021), praticas
digitais informais, como consumo de conteudos em inglés, podem influenciar o

sistema motivacional do aprendiz e aumentar o prazer em aprender. Esse
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resultado é relevante porque muitos estudantes entram em contato com inglés
por meio de musicas, jogos, séries, videos e redes sociais. Quando a escola
reconhece essas praticas e as articula ao ensino formal, pode ampliar o sentido
da aprendizagem e fortalecer a motivagao.

A motivagdo também se relaciona a imagem futura que o estudante
constroi de si como usuario da lingua inglesa. Segundo Mercer e Dornyei (2020),
aprendizes engajados tendem a assumir maior responsabilidade pela
aprendizagem quando percebem relevancia e sentido no idioma. No contexto da
sociedade digital, o estudante pode se imaginar usando inglés para estudar,
viajar, trabalhar, participar de comunidades online ou acessar conteudos
internacionais. As metodologias ativas e tecnologias digitais podem fortalecer
essa Visdo ao criar experiéncias em que o estudante usa a lingua em situagdes
proximas da realidade.

Os resultados indicaram, entretanto, que a motivagéo pode ser superficial
quando baseada apenas em estimulos externos. De acordo com Alberts et al.
(2024), tecnologias voltadas a motivagdo precisam apoiar internalizacdo de
valores, e ndo apenas engajamento com a ferramenta. No ensino de inglés,
sistemas de pontos, rankings e recompensas podem gerar participagao imediata,
mas n&o necessariamente motivagdo duradoura. Por isso, a gamificacdo e
outros recursos digitais precisam estar conectados a objetivos comunicativos e
a percepc¢ao de valor da aprendizagem.

A discussao dos resultados mostra que a motivacao ¢é fortalecida quando
as atividades permitem ao estudante perceber sentido, progresso e
pertencimento. Segundo Alrabai e Alamer (2024), praticas motivacionais
docentes podem influenciar autonomia, motivacdo intrinseca, intensidade
motivacional e desempenho em segunda lingua. Assim, o professor de inglés
desempenha papel fundamental ao criar atividades relevantes, oferecer
escolhas, reconhecer esforco, propor desafios adequados e construir um

ambiente em que o estudante sinta que pode aprender.
171

@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
. Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119F54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

3.5 RESULTADOS SOBRE ENGAJAMENTO COMPORTAMENTAL,
EMOCIONAL E COGNITIVO

Os resultados da pesquisa indicaram que o engajamento estudantil € uma
dimensdo essencial para compreender os efeitos das metodologias ativas e
tecnologias digitais na aprendizagem da lingua inglesa. De acordo com Fredricks
(2023), o engajamento envolve dimensdes comportamental, emocional e
cognitiva, permitindo analisar como os estudantes participam, sentem e pensam
durante o processo de aprendizagem. Essa perspectiva foi fundamental para
interpretar os materiais analisados, pois mostrou que a participacao visivel em
plataformas ou atividades nao é suficiente para afirmar que ha engajamento real.

O engajamento comportamental apareceu nos estudos como participagéo
observavel em atividades, tarefas, interagcdes e produgdes. Segundo Hiver et al.
(2021), no campo da aprendizagem de linguas, o engajamento comportamental
envolve participagdo em tarefas, uso da lingua e envolvimento nas praticas de
sala de aula. No ensino de inglés mediado por tecnologias, esse engajamento
pode ser observado quando o estudante acessa materiais, responde féruns,
participa de grupos, grava audios, produz textos, realiza projetos e interage em
plataformas. No entanto, a analise indica que esses indicadores precisam ser
interpretados pela qualidade da participacao, e nao apenas pela quantidade.

O engajamento emocional foi identificado como sentimento de interesse,
prazer, confianga e pertencimento no processo de aprendizagem. De acordo
com Lin (2025), o prazer na aprendizagem de lingua estrangeira relaciona-se
positivamente ao engajamento comportamental e a disposi¢ao para comunicar-
se em inglés. Esse resultado é relevante porque muitos estudantes apresentam
ansiedade ou insegurancga ao falar inglés. Atividades acolhedoras, colaborativas
e mediadas por tecnologias podem favorecer emogdes positivas quando

reduzem o medo de errar e ampliam oportunidades de pratica gradual.
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O engajamento cognitivo apareceu relacionado ao esforco mental, a
autorregulagéo, a reflexdo e ao uso de estratégias de aprendizagem. Segundo
Mercer e Dornyei (2020), estudantes engajados assumem maior
responsabilidade pelo préprio processo e demonstram persisténcia diante de
desafios. No ensino de inglés, esse engajamento ocorre quando o estudante
revisa producgdes, interpreta feedbacks, busca compreender erros, compara
expressoes, planeja falas e utiliza estratégias para melhorar leitura, escrita,
escuta ou oralidade. Assim, o engajamento cognitivo € essencial para evitar que
a aprendizagem seja apenas mecanica.

A pesquisa também mostrou que as trés dimensdes do engajamento sdo
interdependentes. De acordo com Fredricks (2023), comportamento, emogao e
cognigao se articulam na experiéncia do estudante. No ensino de inglés, um
estudante emocionalmente confiante tende a participar mais; ao participar mais,
pode perceber progresso; ao perceber progresso, tende a investir mais esforgo
cognitivo. Por outro lado, ansiedade, tédio ou auséncia de sentido podem reduzir
participacdo e reflexdo. Portanto, praticas pedagogicas precisam considerar
simultaneamente essas dimensdes.

As metodologias ativas apareceram como estratégias capazes de
favorecer o engajamento comportamental. Segundo Silva (2023), metodologias
ativas em aulas de lingua inglesa podem ampliar a interagao entre aprendizes e
promover maior participagao. Atividades como projetos, sala de aula invertida,
debates, produgcdo de videos e aprendizagem colaborativa exigem que os
estudantes atuem de forma mais direta. Isso aumenta oportunidades de uso da
lingua e reduz a passividade frequentemente associada a aulas centradas
apenas na exposigcao do professor.

As tecnologias digitais também podem favorecer o engajamento
emocional quando tornam a aprendizagem mais proxima dos interesses dos
estudantes. De acordo com Tsang (2024), compreender emogdes como prazer

e tédio em aulas de lingua estrangeira é importante para planejar ambientes mais
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favoraveis ao envolvimento. Recursos como videos, jogos, musicas, plataformas
interativas e produgdo multimodal podem aumentar o interesse quando s&o
vinculados a objetivos claros. No entanto, tecnologias também podem gerar tédio
quando usadas de forma repetitiva ou sem propdsito comunicativo.

O engajamento cognitivo é fortalecido quando as tecnologias sédo
utilizadas para estimular reflexao, resolugao de problemas e revisdo. Segundo
Dao et al. (2025), o engajamento online de aprendizes de segunda lingua precisa
ser analisado considerando envolvimento cognitivo, e n&o apenas participagéo
em plataformas. No ensino de inglés, atividades digitais que exigem pesquisa,
produgao, analise, comparacao de fontes, revisdo textual e uso de feedback
tendem a promover maior engajamento cognitivo. Ja atividades meramente

automaticas podem gerar participagéo superficial.

Tabela 7 — Relagdo entre mecanismos pedagogicos e dimensdes do
engajamento
Mecanismo Engajamento Engajamento Engajamento
pedagégico comportamental |emocional cognitivo
Estimula ~_||[Favorece
S Aumenta sensagao ~
Autonomia participagao em de controle eautorregulagao,
atividades dentro e o planejamento e
responsabilidade. .
fora da sala. monitoramento.
. . . Promove reflexao
Incentiva revisdo e|[Fortalece confianga sobre  erros e
Feedback continuidade das|quando reconhece -
tarefas gvan 0s estrategias de
' GOS. melhoria.
Favorece Exige negociagao
Interacio Amplia participacao|pertencimento ellde sentidos e
¢ oral, escrita e digital.||seguranca compreensao
comunicativa. ativa.
, , Mobiliza
Estimula  trabalho|Reduz isolamento e ~
Colaboracgao em grupo e|fortalece vinculo argumentagao,
roducao coletiva. |icom colegas revisao e tomada
P ¢ ' gas. de deciséao.
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Mecanismo Engajamento Engajamento Engajamento
pedagégico comportamental |emocional cognitivo
Mantém Ajusta atividades

Reduz frustragdo e

.___~_ |lparticipagao por ~ _|las necessidades e
Personalizagao meio de desafios 332(?2:36%?:;?930 dificuldades
adequados. P : individuais.

Fonte: Elaborado pela autora (2026), com base nos materiais analisados.
A Tabela 7 demonstra que os mecanismos pedagdgicos identificados na

pesquisa influenciam diferentes dimensdes do engajamento. De acordo com
Hiver et al. (2021), o engajamento em aprendizagem de linguas precisa ser
analisado como fendbmeno multidimensional e situado. No contexto desta
pesquisa, autonomia, feedback, interacéo, colaboracao e personalizagcdo atuam
como caminhos pelos quais metodologias ativas e tecnologias digitais podem
fortalecer participagao, confianga, pertencimento, autorregulagdo e reflexao.
Assim, a tecnologia s6 favorece engajamento quando ativa processos

pedagogicos consistentes.

3.6 DISCUSSAO SOBRE OS MECANISMOS PEDAGOGICOS
IDENTIFICADOS

A analise dos materiais evidenciou que os mecanismos pedagogicos nao
aparecem de forma isolada, mas interligada. De acordo com Godwin-Jones
(2024), a aprendizagem de segunda lingua mediada por tecnologias digitais e 1A
envolve agéncia distribuida, ou seja, relagbes entre estudante, professor,
ferramentas, tarefas e contexto. Isso significa que autonomia, feedback,
interacéo, colaboragao e personalizagdo se articulam nas praticas pedagogicas.
Um projeto digital, por exemplo, pode exigir autonomia, gerar interagao,
promover colaboragao, oferecer feedback e permitir personalizagdo ao mesmo

tempo.
@ Branner Global University is Authorized by the Delaware
Commission on Independent Higher Education (DCIHE) under license #7048119%54 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us



BRANNER GLOBAI
UNIVERSITY

Branner Global University is Authorized by the Delaware Commission on Independent
Higher Education (DCIHE) under license #70481193.
254 Chapman Rd, Ste 208 #26424, Newark, Delaware 19702 Us

A autonomia foi identificada como mecanismo estruturante porque permite
ao estudante assumir papel mais ativo diante da aprendizagem. Segundo
Khadawardi (2025), praticas digitais autbnomas fora da sala de aula podem
ampliar oportunidades de aprendizagem de inglés. Esse resultado reforca que
tecnologias digitais podem expandir o tempo e o espago de contato com o
idioma. No entanto, a discussdao mostra que autonomia precisa ser ensinada,
pois muitos estudantes sabem usar tecnologias para entretenimento, mas n&o
necessariamente para aprender com intencionalidade.

O feedback apareceu como mecanismo de regulagdo da aprendizagem.
De acordo com Zhang e Hyland (2022), o engajamento dos estudantes com
feedback depende de uma abordagem integrada, que favore¢ga compreenséao e
uso das devolutivas. No ensino de inglés, feedbacks docentes, automatizados e
entre pares podem orientar revisdo e progresso. Contudo, se o estudante n&o
compreende a devolutiva ou ndo sabe como utiliza-la, o feedback perde forca
pedagogica. Por isso, desenvolver literacia em feedback é parte importante da
aprendizagem.

A interacado foi identificada como mecanismo indispensavel porque a
lingua se aprende por meio do uso. Segundo Zenouzagh (2023), modalidades
de comunicagdo mediada por computador podem influenciar autonomia,
engajamento e conectividade académica. No ensino de inglés, a interac&o digital
pode ocorrer por videoconferéncias, foruns, chats, documentos colaborativos,
plataformas, |IA e ambientes virtuais. No entanto, a discussdo indica que a
interagdo precisa envolver negociagcdo de sentidos e uso real da lingua, n&o
apenas cumprimento formal de mensagens ou respostas automaticas.

A colaboragao foi compreendida como mecanismo capaz de fortalecer
engajamento emocional e social. De acordo com Jitpaisarnwattana (2025),
projetos colaborativos de storytelling digital podem favorecer autonomia,
motivagéo e percepgao positiva dos estudantes em relagao a aprendizagem de

inglés. Esse achado demonstra que a colaboragdo nao apenas melhora a
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produgcao coletiva, mas também contribui para pertencimento, confianca e
reducdo da ansiedade. Em atividades colaborativas, os estudantes podem
apoiar uns aos outros e construir conhecimento de forma compartilhada.

A personalizagcdo foi identificada como mecanismo importante para
responder a diversidade dos estudantes. Segundo Folgieri et al. (2024),
plataformas personalizadas com IA podem oferecer recomendagdes e recursos
ajustados aos objetivos dos aprendizes de inglés. Esse resultado indica que
tecnologias digitais podem ajudar a lidar com diferentes niveis de proficiéncia,
ritmos e dificuldades. Contudo, a discussao aponta que personalizacdo ndo deve
significar isolamento, pois a aprendizagem de uma lingua continua exigindo
interacao, colaboracgao e participagao social.

A analise também evidenciou que o0s mecanismos pedagdgicos se
relacionam diretamente a motivagdo. De acordo com Ryan e Deci (2020),
autonomia, competéncia e pertencimento sdo necessidades psicologicas
fundamentais para a motivagdo. No contexto desta pesquisa, os mecanismos
identificados ajudam a atender essas necessidades: autonomia promove
escolha e responsabilidade; feedback fortalece competéncia; interacédo e
colaboracéo favorecem pertencimento; personalizag&o ajusta desafios e apoios.
Assim, os mecanismos explicam como praticas pedagdgicas podem gerar
motivagdo mais consistente.

Os mecanismos também se relacionam ao engajamento comportamental,
emocional e cognitivo. Segundo Fredricks (2023), o engajamento envolve agdes,
sentimentos e pensamentos relacionados a aprendizagem. A autonomia pode
aumentar participagédo e autorregulagao; o feedback pode estimular revisao e
confianga; a interacdo pode ampliar participacdo comunicativa; a colaboragao
pode fortalecer pertencimento; e a personalizagdo pode reduzir frustragcao.
Dessa forma, os resultados mostram que os mecanismos pedagdgicos sao
fundamentais para compreender os efeitos da integragdo entre metodologias

ativas e tecnologias digitais.
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A discussdo dos resultados também aponta que os mecanismos
dependem da mediagdo docente. De acordo com Hockly (2023), tecnologias
como |A trazem oportunidades e desafios para o ensino de inglés, exigindo
preparagao e analise critica por parte dos professores. Isso significa que
ferramentas digitais ndo promovem autonomia, feedback ou personalizagao
automaticamente. O professor precisa planejar o uso das tecnologias, orientar
os estudantes, acompanhar o processo, avaliar resultados e criar condi¢coes para
que os mecanismos pedagodgicos sejam ativados de forma significativa.

Outro ponto discutido é que os mecanismos podem ser prejudicados por
desigualdades de acesso. Segundo UNESCO (2023), tecnologias educacionais
podem ampliar ou reduzir desigualdades, dependendo das condigbes de
implementagdo. No ensino de inglés, estudantes sem internet adequada,
dispositivos ou apoio podem ter menor participacdo em atividades digitais.
Assim, os resultados indicam que a integragdo tecnolodgica precisa ser
acompanhada de politicas de inclusao digital, formag&o docente e planejamento
institucional. Sem essas condi¢des, os beneficios pedagdgicos podem alcangar
apenas parte dos estudantes.

3.7 DISCUSSAO SOBRE DESAFIOS E LIMITES ENCONTRADOS NA
LITERATURA

Embora a literatura analisada aponte potencialidades da integragao entre
metodologias ativas e tecnologias digitais, também foram identificados desafios
significativos. De acordo com Selwyn (2021), o debate sobre tecnologia
educacional precisa evitar visbes deterministas que apresentam o digital como
solugcdo automatica para problemas educacionais. Esse alerta € importante
porque muitos discursos sobre inovacdo tendem a valorizar ferramentas sem

discutir condigbes de uso, desigualdades, formacdo docente e qualidade
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pedagogica. No ensino de inglés, a tecnologia s6 contribui quando integrada a
objetivos comunicativos e praticas significativas.

Um dos desafios identificados foi o uso superficial das tecnologias digitais.
Segundo Rintaningrum (2023), a integragédo tecnologica no ensino de inglés
apresenta beneficios, mas também enfrenta obstaculos relacionados a
infraestrutura, formagéo e planejamento. A pesquisa bibliografica mostrou que
muitas praticas apenas transferem atividades tradicionais para plataformas
digitais, sem alterar a logica pedagdgica. Nesses casos, a tecnologia muda o
suporte, mas nao transforma a aprendizagem. Assim, a inovagao depende
menos da ferramenta e mais do desenho pedagogico.

Outro desafio esta relacionado a formacdo docente. De acordo com
Lucena et al. (2025), a tecnologia da informagdo pode ser uma ferramenta
importante na formagao continuada docente, especialmente diante das novas
demandas educacionais. No ensino de inglés, professores precisam
compreender tanto o idioma quanto as possibilidades pedagogicas das
tecnologias digitais. Isso inclui saber utilizar plataformas, |A, recursos
multimodais, feedback digital e metodologias ativas. Sem formacdo, o uso
tecnoldégico pode gerar inseguranga, improvisagdo ou reproducdo de praticas
pouco significativas.

A desigualdade de acesso também foi recorrente nos materiais
analisados. Segundo Soares et al. (2025), as TDICs podem potencializar
praticas de ensino-aprendizagem, mas sua efetividade depende de condig¢des
de acesso e inclusdo. No ensino de inglés, atividades com videos, plataformas,
aplicativos e ferramentas online podem excluir estudantes que n&o possuem
internet estavel ou dispositivos adequados. Esse resultado reforca que o debate
sobre tecnologias digitais precisa ser articulado as politicas publicas e a justica
educacional.

A dependéncia tecnolégica apareceu como limite relevante,

especialmente diante do uso de inteligéncia artificial. De acordo com Darvishi et
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al. (2024), a assisténcia de IA pode melhorar o desempenho imediato, mas
também pode reduzir a agéncia do estudante quando ele passa a depender da
ferramenta. No ensino de inglés, isso ocorre quando o estudante utiliza
tradutores, corretores ou geradores de texto sem refletir sobre o idioma. Assim,
o uso de IA precisa ser orientado para desenvolver autonomia e pensamento
critico, e n&o para substituir a aprendizagem.

Outro desafio refere-se ao feedback automatizado. Segundo Ranalli
(2021), estudantes podem ter dificuldades para confiar, interpretar ou usar
adequadamente feedbacks automaticos em escrita de segunda lingua. No
ensino de inglés, corretores e assistentes digitais podem ajudar na revisao, mas
também podem sugerir alteragdes inadequadas ao contexto. Por isso, o
feedback tecnoldgico precisa ser acompanhado por mediagdo docente, para que
o estudante compreenda as sugestdes e desenvolva consciéncia linguistica.

A gamificacdo também apresenta limites quando € aplicada de forma
superficial. De acordo com Simdes et al. (2025), a gamificagdo pode ser
estratégia pedagogica relevante quando utiliza o ludico para promover
aprendizagem ativa. Contudo, os resultados indicam que pontos, rankings e
recompensas nao garantem aprendizagem. Em inglés, a gamificacdo precisa
estimular uso da lingua, resolugao de problemas, interacéo e reflexdo. Quando
se limita a competicdo, pode gerar engajamento aparente, mas né&o
necessariamente desenvolvimento linguistico.

A avaliacdo em ambientes digitais também apareceu como desafio.
Segundo Schlemmer e Moreira (2022), a avaliagdo em contextos hibridos e
OnLIFE precisa acompanhar processos e trajetérias, e ndo apenas resultados
finais. No ensino de inglés, avaliar somente acessos, notas de quizzes ou
entregas de tarefas pode ser insuficiente. E necessario considerar qualidade das
produgdes, participagao, colaboragdo, evolugao linguistica, uso de feedback e
autorregulagdo. Assim, metodologias ativas e tecnologias digitais exigem

praticas avaliativas mais formativas e processuais.
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Tabela 8 — Desafios e possibilidades identificados na pesquisa bibliografica

ASP?CtO Desafios identificados Possibilidades pedagégicas
analisado
Uso das||Uso superficial, reprodugaol|Ampliacdo de recursos, materiais
tecnologias de praticas tradicionais e|lauténticos, produ¢do multimodal
digitais excesso de ferramentas. e interagao.

~ Inseguranca, falta de||Desenvolvimento de praticas
Formacao " . d diaca it
docente preparo técnico einovadoras, mediagdo critica e

pedagogico. planejamento integrado.

Desigualdade de acesso,|Democratizagdo de recursos,
Incluséo digital |conectividade instavel e||participacdo ampliada e apoio a
auséncia de dispositivos. |diferentes perfis.

A Dependéncia, plagio,||Feedback, personalizagao,
Inteligéncia . o i T S
artificial autoria e confiabilidade das||pratica !lthlstlca e apoio a

respostas. autonomia.
Enfase em métricas||/Avaliagdo formativa, portfélios,
Avaliacao superficiais e notas|rubricas e acompanhamento
automaticas. processual.
Gamificaco Competicdo excessiva e||Desafio, ludicidade, motivacao e
¢ engajamento superficial. participagdo ativa.

Fonte: Elaborado pela autora (2026), com base nos materiais analisados.
A Tabela 8 demonstra que os desafios ndo anulam as possibilidades

pedagogicas das tecnologias digitais e metodologias ativas, mas indicam a
necessidade de planejamento critico. De acordo com UNESCO (2023), a
tecnologia educacional deve ser analisada a partir da pergunta sobre a quem
serve, em quais condi¢cdes e com quais efeitos. No contexto desta pesquisa, os
resultados indicam que as tecnologias digitais podem favorecer motivagéo e
engajamento, mas apenas quando utilizadas com intencionalidade, incluséo,

formacéo docente e avaliacdo adequada.
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3.8 PROPOSTA DE INTERVENGAO PEDAGOGICA

.
v
N
ENGLISH
ACTIVE S5

Motivacao e engajamento na aprendizagem da lingua inglesa

English Active Digital Learning: proposta de intervengao pedagogica
com metodologias ativas e tecnologias digitais para fortalecer a motivacao

e o engajamento na aprendizagem da lingua inglesa

1. Apresentacao da proposta

A presente proposta de intervengédo pedagodgica foi elaborada a partir dos
resultados da pesquisa bibliografica sobre engajamento e motivacdo na
aprendizagem da lingua inglesa mediada por tecnologias digitais. A investigagcéo
demonstrou que o uso isolado de recursos tecnoldgicos ndo garante, por si so,
maior participagdo, interesse ou aprendizagem significativa. Ao contrario, os

estudos analisados indicam que as tecnologias digitais precisam estar
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articuladas a metodologias ativas, objetivos pedagogicos claros, mediagéo
docente e estratégias que favoregcam autonomia, feedback, interagao,
colaboragéo e personalizagao da aprendizagem.

Nesse sentido, a proposta tem como finalidade organizar um conjunto de
acdes pedagogicas voltadas ao ensino da lingua inglesa, com foco no
fortalecimento da motivacédo e do engajamento comportamental, emocional e
cognitivo dos estudantes. A intervengao parte da compreensao de que aprender
inglés, na sociedade digital, exige mais do que memorizagc&o de vocabulario e
regras gramaticais. Exige participagao ativa, pratica comunicativa, interagédo com
diferentes linguagens, uso de recursos digitais, produgdo de conteudos e
construcao de sentido para o estudante.

A proposta podera ser aplicada em turmas de lingua inglesa da Educagéao
Basica, especialmente nos anos finais do Ensino Fundamental ou no Ensino
Médio, podendo também ser adaptada para cursos livres de idiomas ou projetos
de refor¢o escolar. O foco esta em desenvolver praticas pedagdgicas que
aproximem a lingua inglesa do cotidiano digital dos estudantes, utilizando
ferramentas como videos, plataformas educacionais, aplicativos, documentos
colaborativos, quizzes interativos, foruns, podcasts, apresentagdes digitais e
recursos de inteligéncia artificial, sempre com orientagéo ética e pedagogica.

A intervencdo fundamenta-se em metodologias ativas, especialmente sala
de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem
colaborativa, gamificagdo e produgdo multimodal. Essas metodologias
favorecem o protagonismo discente e permitem que os estudantes usem o inglés
em situagdes significativas. De acordo com Moran (2021), metodologias ativas
contribuem para aprendizagens mais profundas quando envolvem participagéao,
autoria, colaboragéo e resolugéo de problemas. No mesmo sentido, Ryan e Deci
(2020) destacam que a motivacgéo é fortalecida quando o ambiente educacional

favorece autonomia, competéncia e pertencimento. Assim, a proposta busca
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transformar a aula de inglés em uma experiéncia mais dinamica, participativa e

conectada as necessidades dos estudantes.
2. Justificativa

A proposta justifica-se pela necessidade de tornar o ensino da lingua
inglesa mais significativo, motivador e engajador para os estudantes. Em muitos
contextos escolares, o ensino de inglés ainda é marcado por praticas centradas
na traducdo, na repeticdo de estruturas gramaticais e na memorizagdo de
vocabulario, o que pode reduzir o interesse dos estudantes e dificultar sua
participagdo ativa. Embora essas praticas possam ter alguma fungdo no
desenvolvimento linguistico, elas se mostram insuficientes quando ndo sao
articuladas a situagdes reais de uso da lingua, interagdo comunicativa e
producgao de sentidos.

A sociedade digital ampliou o contato dos estudantes com a lingua inglesa
por meio de musicas, jogos, redes sociais, videos, aplicativos, filmes, séries,
plataformas digitais e ferramentas de inteligéncia artificial. Entretanto, esse
contato cotidiano nem sempre se transforma em aprendizagem escolar
sistematizada. Por isso, torna-se necessario que o professor organize
experiéncias pedagdgicas capazes de aproveitar os recursos digitais de forma
planejada, critica e intencional. As tecnologias digitais podem favorecer acesso
a materiais auténticos, interacdo, feedback rapido, personalizacdo e producao
multimodal, mas dependem da mediacdo docente para que contribuam
efetivamente para a aprendizagem.

A intervengao também se justifica porque a motivagado e o engajamento
sdo dimensdes fundamentais na aprendizagem de linguas. Segundo Mercer e
Doérnyei (2020), estudantes engajados tendem a participar mais, sustentar
esforcos e assumir maior responsabilidade pelo proprio processo de

aprendizagem. No ensino de inglés, isso é especialmente importante, pois
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muitos estudantes apresentam medo de errar, inseguranca na oralidade, baixa
confianga e pouca percepcéao de utilidade do idioma. Assim, uma proposta que
combina metodologias ativas e tecnologias digitais pode contribuir para criar
situacdes mais acolhedoras, colaborativas e significativas.

Além disso, a proposta responde aos desafios identificados na pesquisa
bibliografica, especialmente quanto a necessidade de integrar recursos digitais
a praticas pedagdgicas que fortalegam autonomia, feedback, interagéo,
colaboracdo e personalizacdo. Esses mecanismos foram identificados como
elementos centrais para explicar como as tecnologias digitais podem influenciar
a motivacdo e o engajamento dos estudantes. Portanto, a interveng&o n&o se
limita a inserir ferramentas tecnolégicas na aula, mas busca reorganizar a
experiéncia de aprendizagem da lingua inglesa com base em principios

pedagogicos ativos, inclusivos e formativos.
3. Publico-alvo

A proposta tem como publico-alvo estudantes matriculados em turmas de
lingua inglesa da Educacéo Basica, preferencialmente dos anos finais do Ensino
Fundamental ou do Ensino Médio. A escolha desse publico justifica-se porque,
nessa etapa, os estudantes ja possuem maior familiaridade com tecnologias
digitais, redes sociais, videos, jogos, aplicativos e plataformas online, podendo
utilizar esses recursos de maneira mais orientada no processo de aprendizagem.

A proposta também contempla, de forma indireta, os professores de
lingua inglesa, pois exige planejamento pedagdgico, mediagdo docente, selegcéo
de recursos digitais e acompanhamento do engajamento dos estudantes. Dessa
forma, o professor atua como mediador do processo, organizando as atividades,
orientando o uso das tecnologias, acompanhando os grupos, oferecendo
feedback e avaliando o desenvolvimento dos estudantes ao longo da

intervencao.
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4. Objetivo geral da proposta

Fortalecer a motivagdo e o engajamento comportamental, emocional e
cognitivo dos estudantes na aprendizagem da lingua inglesa por meio de uma
intervencao pedagdgica baseada em metodologias ativas e tecnologias digitais.

5. Objetivos especificos da proposta

e Promover o uso significativo da lingua inglesa em atividades digitais,
colaborativas e contextualizadas.

e Estimular a autonomia dos estudantes no processo de aprendizagem do
inglés, por meio de recursos digitais orientados.

e Favorecer a interacao e a colaboracado entre estudantes em atividades de
producgao oral, escrita e multimodal.

e Utilizar tecnologias digitais como suporte para feedback, acompanhamento e
personalizagdo da aprendizagem.

e Desenvolver uma experiéncia pedagogica mais motivadora, participativa e
conectada ao cotidiano digital dos estudantes.

e Avaliar os efeitos da intervencdo sobre a participacdo, o interesse, a

confianga e o envolvimento dos estudantes nas aulas de lingua inglesa.

6. Metodologia da intervencao

A metodologia da intervencdo sera organizada em etapas progressivas,
articulando diagndstico inicial, planejamento das atividades, aplicagdo das
estratégias, acompanhamento do processo e avaliagcdo dos resultados. A

proposta sera desenvolvida com base em metodologias ativas, especialmente
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sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem
colaborativa, gamificagcao e produgdao multimodal.

Na sala de aula invertida, os estudantes terdo contato prévio com
conteudos introdutérios, como videos curtos, musicas, vocabularios tematicos,
pequenos textos, quizzes diagndsticos ou podcasts simples em inglés. O objetivo
€ permitir que o tempo da aula seja utilizado para atividades mais interativas,
como conversacao, resolucdo de problemas, produgao textual, atividades em
grupo e feedback. Essa estratégia favorece autonomia e prepara os estudantes
para participar de forma mais ativa no encontro pedagaogico.

A aprendizagem baseada em projetos sera utilizada como eixo central da
intervencdo. Os estudantes serdo organizados em grupos e desafiados a
produzir um produto final em lingua inglesa, como video, podcast, apresentacéo
digital, campanha tematica, roteiro de dialogo, guia cultural, mural digital ou
minidocumentario. O projeto devera estar relacionado a temas proximos da
realidade dos estudantes, como tecnologia, musica, redes sociais, meio
ambiente, profissdes, cultura digital, esportes, turismo, alimentagéo, cidadania
ou identidade juvenil. O uso de temas significativos busca aumentar a motivagao
e aproximar o inglés do cotidiano dos alunos.

A aprendizagem colaborativa sera desenvolvida por meio de atividades
em pares ou grupos, utilizando ferramentas digitais como documentos
compartilhados, murais virtuais, foruns, apresenta¢des online, aplicativos de
organizacgao e plataformas de aprendizagem. A colaboragao sera orientada por
papéis definidos dentro dos grupos, como pesquisador, roteirista, revisor,
apresentador, designer e responsavel pelo vocabulario. Essa organizagao busca
garantir participacéo equilibrada e evitar que apenas alguns estudantes realizem
as tarefas.

A gamificagdo sera utilizada para estimular participagdo e
acompanhamento do progresso. Poderdo ser criados desafios semanais,

missdées de vocabulario, rankings cooperativos, badges simbdlicos, trilhas de
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aprendizagem e pequenas recompensas pedagogicas. A gamificagado nao tera
foco em competicdo excessiva, mas no reconhecimento do esfor¢o, da
participagéo, da colaboragao e da evolugédo dos estudantes. O objetivo é tornar
0 processo mais motivador, sem reduzir a aprendizagem a pontos ou prémios.

As tecnologias digitais serdo utilizadas como suporte as atividades, e ndo
como finalidade em si mesmas. Poderao ser utilizados recursos como Google
Forms, Kahoot, Quizizz, Padlet, Canva, Google Docs, videos do YouTube,
plataformas de aprendizagem, aplicativos de gravagao de audio, editores de
video, dicionarios online, tradutores com uso orientado, ferramentas de
apresentacao e recursos de inteligéncia artificial para apoio a revisao e geragéo
de ideias. O uso desses recursos sera acompanhado de orientagdes sobre ética,
autoria, seguranca digital e uso critico das informacdes.

7. Etapas da intervengao

. o Descricao das|Resultado
para Acgao principal L
atividades esperado
Aplicagao de
questionario N
_ o |dentificar
diagnostico sobre .
B necessidades,
. . ||lLevantamento de|relagéo dos estudantes _
1. Diagnostico|| . |lexpectativas e
o interesses e/lcom o] inglés,
inicial N _ ~ |temas de
dificuldades tecnologias digitais,||
N interesse da
dificuldades,
) . turma.
interesses e habitos de
estudo.
_ Discussdo sobre a
2. Apresentagdo da|| o . ||Despertar
o importancia do inglés| ]
Sensibilizagao |proposta interesse e criar

na sociedade digital e
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Branner Global University is Authorized by the Delaware

apresentacao das||vinculo inicial com
atividades que serao|la proposta.
desenvolvidas.
_ ] Ampliar
Envio de videos, .
o autonomia e
.. ||Imusicas, textos curtos,
3. Sala de aula||Estudo prévio . . preparar 0s
_ . . vocabularios e quizzes
invertida orientado B estudantes para
para preparagao antes|
atividades
das aulas. .
praticas.
Organizagao dos
Favorecer
estudantes em grupos|| _
o interagao,
. para criagdo de um _
4. Projeto B . . ||colaboracéo,
. Producdo em grupojproduto final em inglés, _
colaborativo ] autoria e uso
como video, podcast,|
B significativo  da
apresentacao ou||
o lingua.
campanha digital.
Devolutivas do|Melhorar
professor, revisdo por|producdes e
5. Feedback e|Acompanhamento _
o pares e uso orientado|fortalecer
reviséo do desempenho o _
de ferramentas digitais||percepgéao de
de apoio. competéncia.
Apresentacao dos||Valorizar a autoria
~_ |Apresentagéo dos|trabalhos para a turma,|dos estudantes e
6. Socializagéo . . .
produtos escola ou comunidadellampliar o sentido
escolar. da aprendizagem.
7. Avaliacao|Analise dos||Autoavaliagao, Verificar avancos
final resultados avaliacdo dos grupos,ijna motivacgao,
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observagao do||participagcao e
engajamento e|laprendizagem.
comparagao com O

diagnéstico inicial.

8. Descricao das agoes pedagodgicas

A primeira agao da intervengao sera o diagnéstico inicial da turma. Essa
etapa tera como objetivo compreender o perfil dos estudantes, suas dificuldades
na aprendizagem da lingua inglesa, seus interesses, seus habitos digitais e suas
percepgdes sobre o uso de tecnologias nas aulas. Podera ser aplicado um
questionario simples, com perguntas objetivas e abertas, investigando, por
exemplo, se os estudantes gostam de inglés, quais habilidades consideram mais
dificeis, quais tecnologias utilizam no cotidiano, que temas gostariam de
trabalhar e como se sentem ao falar ou escrever em inglés.

A segunda agado sera a sensibilizagdo dos estudantes. Nessa etapa, o
professor apresentara a proposta de intervengdo e promovera uma conversa
sobre a presenga do inglés na vida cotidiana e nos ambientes digitais. Poder&o
ser utilizados exemplos de musicas, jogos, filmes, aplicativos, profissdes e
situagdes reais em que o inglés aparece. O objetivo € ampliar a percepgéo de
relevancia do idioma, favorecendo a motivacao inicial dos estudantes. Essa
etapa é importante porque muitos alunos s6 se engajam quando compreendem
o sentido daquilo que estdo aprendendo.

A terceira agao sera a aplicagao da sala de aula invertida. O professor

disponibilizara materiais curtos e acessiveis antes das aulas, como videos
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explicativos, pequenos textos, vocabularios tematicos e quizzes interativos.
Esses materiais deverao estar relacionados ao projeto que sera desenvolvido.
Por exemplo, se o tema do projeto for “Digital Life”, os estudantes poderao
assistir a um video curto sobre habitos digitais, aprender vocabulario sobre redes
sociais e responder a um quiz diagnéstico. Em sala, esse conteudo sera
retomado em atividades comunicativas e colaborativas.

A quarta acdo sera a organizagao dos grupos e definicao do projeto final.
Os estudantes escolherdo, com orientagao do professor, um tema de interesse
e um produto digital a ser desenvolvido em lingua inglesa. Entre as
possibilidades estdo: podcast sobre tecnologia e juventude; video curto sobre
habitos saudaveis; campanha digital sobre meio ambiente; apresentagédo sobre
profissdes do futuro; mural virtual sobre cultura pop; guia turistico em inglés;
entrevista simulada; ou minidocumentario sobre temas sociais. O produto devera
envolver uso real da lingua inglesa, mesmo que em nivel adequado a turma.

A quinta agao sera o desenvolvimento do projeto colaborativo. Os grupos
realizardo pesquisas, selecionardo vocabulario, organizarao ideias, produzirdo
roteiros, revisardo textos, gravardo audios ou videos e preparardo a
apresentacao final. Durante essa etapa, o professor circulara entre os grupos,
oferecera apoio, esclarecera duvidas, orientara o uso das tecnologias e
acompanhara a participagao dos estudantes. A colaboragao sera incentivada por
meio da divisdo de papéis, garantindo que todos participem do processo.

A sexta acdo sera a realizacdo de feedbacks formativos. O professor
oferecera devolutivas ao longo do processo, indicando pontos fortes, aspectos a
melhorar e sugestdes de continuidade. Além do feedback docente, podera ser
utilizada reviséo por pares, na qual um grupo analisa a produ¢do de outro com
base em critérios definidos previamente. Ferramentas digitais também poder&o
ser utilizadas para apoiar revisdo gramatical, pronuncia, organizagéo visual e
clareza da comunicacido. No entanto, o uso dessas ferramentas sera orientado

para evitar copia, dependéncia ou substituicdo da autoria dos estudantes.
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A sétima acgdo sera a socializagdo dos produtos finais. Os grupos
apresentarao suas producgdes para a turma ou, se possivel, para a comunidade
escolar. Essa etapa tem fungdo pedagdgica importante, pois valoriza o esforgo
dos estudantes, fortalece a autoria e da sentido social a produgdo em inglés. A
apresentacao também contribui para o desenvolvimento da oralidade, da
confianga e do engajamento emocional. O professor podera organizar uma
mostra digital, uma sessdo de podcasts, uma feira de projetos, um mural online
ou uma apresentacédo em sala.

A oitava ag¢ao sera a avaliacdo final da intervengdo. Os estudantes
realizardo uma autoavaliagdo sobre sua participagdo, aprendizagem,
dificuldades, uso das tecnologias e motivagéo ao longo do processo. O professor
também avaliara os produtos finais, a participagado dos grupos, o uso da lingua
inglesa, a colaboragéao, a criatividade e o progresso demonstrado. A avaliagéo
nao sera centrada apenas no resultado final, mas em todo o percurso

desenvolvido pelos estudantes.
9. Recursos necessarios

Para a realizagdo da intervengdo, serao necessarios recursos
tecnologicos, pedagogicos e organizacionais. Entre os recursos tecnologicos,
destacam-se computador, notebook, tablet ou celular com acesso a internet,
projetor multimidia, caixas de som, plataformas educacionais, aplicativos de
quiz, ferramentas de edicdo de texto, audio e video, ambientes virtuais de
aprendizagem, documentos compartilhados e ferramentas de apresentacgéao.
Caso a escola ndo disponha de muitos equipamentos, a proposta podera ser
adaptada com trabalho em grupos, uso compartilhado de dispositivos ou
atividades hibridas entre recursos digitais e materiais impressos.

Entre os recursos pedagogicos, serao necessarios roteiros de atividades,

rubricas avaliativas, questionarios diagndsticos, fichas de autoavaliagédo, listas
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de vocabulario, modelos de roteiro, orientagdes para uso ético das tecnologias e
materiais de apoio linguistico. O professor também podera organizar um banco
de links confiaveis, videos curtos, dicionarios online, exemplos de apresentagdes

e modelos de produtos finais.

10. Cronograma sugerido

Semana ||Atividade Descricao

12 Diagndstico inicial e||Aplicacdao de questionario, conversa

semana ||sensibilizagao inicial e apresentacdo da proposta.

22 Introducdo ao tema e sala|Envio de materiais prévios, quiz

semana ||de aula invertida diagndstico e atividades introdutorias.

32 Formagdo dos grupos e|Definicdo dos temas, produtos finais e

semana |lescolha dos projetos papeéis dos estudantes.

42 Pesquisa e organizagao|Levantamento de informacoes,

semana ||das ideias vocabulario e estruturagao do roteiro.

52 o Criacdo de textos, audios, videos,
Producéo inicial B o

semana apresentagdes ou murais digitais.

62 o Revisdo por pares, devolutiva do
Feedback e reviséo _ _

semana professor e ajustes nas produgoes.

78 o Organizacao final dos materiais e ensaio
Finalizagdo dos produtos _

semana das apresentagoes.

g Apresentacao dos produtos,
Socializagdo e avaliacdo |autoavaliacdo e avaliacdo final da

semana _ ~

intervengao.

11. Avaliagao da intervengao
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A avaliagdo sera processual, formativa e participativa, considerando tanto
o percurso quanto o produto final dos estudantes. Serdo avaliados aspectos
relacionados a participagdo, colaboragédo, uso da lingua inglesa, criatividade,
autonomia, engajamento, capacidade de revisdo e uso adequado das
tecnologias digitais. A avaliacdo também buscara identificar mudancas na
motivagdo dos estudantes, observando se demonstraram maior interesse,
confianga e disposi¢éo para participar das atividades de inglés.

A avaliagdo podera ser organizada a partir de trés instrumentos principais:
observacao docente, autoavaliagdo dos estudantes e rubrica avaliativa do
projeto final. A observagdo docente permitira acompanhar participacao,
interacdo e envolvimento dos estudantes durante as etapas. A autoavaliagao
permitira que os alunos reflitam sobre seu préprio processo, reconhecendo
avancos e dificuldades. A rubrica avaliativa permitira analisar critérios como
clareza da comunicagao em inglés, uso de vocabulario adequado, criatividade,

colaboracéo, organizagao do produto digital e apresentagao final.

Critério o . L
o Descrigéo Indicadores observaveis
avaliativo
o Envolvimento nas atividades||Presenga ativa, realizagdo de
Participacao o
propostas. tarefas, contribuigdes no grupo.
Trabalho coletivo e

_ N Divisdo de tarefas, apoio aos
Colaboragao |responsabilidade - B
. colegas, dialogo e cooperacgao.
compartilhada.

] L o Vocabulario adequado,
Uso da lingua||/Aplicacdo do idioma no _
) . clareza, tentativa de
inglesa projeto. L o
comunicagao, revisao.
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Capacidade de organizar e|Busca de recursos,
Autonomia acompanhar a prépriajlcumprimento de etapas,
aprendizagem. iniciativa e autorregulagéo.

L Producgé&o digital, organizagao,
Uso das||Utilizacdo adequada dos| .
_ o criatividade e uso ético das
tecnologias recursos digitais.
ferramentas.

Envolvimento ,
. . Interesse, esforgo, confianga,
Engajamento |comportamental, emocional e S _
N persisténcia e reflexdo.
cognitivo.

12. Resultados esperados

Espera-se que a intervencgao contribua para o aumento da motivagcao dos
estudantes na aprendizagem da lingua inglesa, especialmente por meio de
atividades mais conectadas ao cotidiano digital, aos interesses juvenis e as
praticas reais de comunicacéo. Ao trabalhar com projetos, recursos digitais e
colaboracdo, espera-se que os estudantes percebam maior sentido na
aprendizagem do idioma e se sintam mais estimulados a participar.

Também se espera fortalecer o engajamento comportamental, emocional
e cognitivo. O engajamento comportamental podera ser observado na maior
participagdo em atividades, cumprimento de tarefas, envolvimento nos grupos e
producdo dos materiais digitais. O engajamento emocional podera aparecer no
aumento da confianga, do interesse, do prazer em participar e do sentimento de
pertencimento. O engajamento cognitivo podera ser percebido na reflexao sobre
a lingua, no uso de estratégias, na revisao das produgdes e na capacidade de
aplicar feedbacks recebidos.

Outro resultado esperado é o desenvolvimento da autonomia dos

estudantes, uma vez que a proposta envolve estudo prévio, escolha de temas,
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uso de recursos digitais, autoavaliagao e organizagao de projetos. Espera-se que
os estudantes compreendam que podem aprender inglés também fora da sala
de aula, utilizando tecnologias de modo critico e orientado.

Espera-se, ainda, que a proposta contribua para o desenvolvimento de
competéncias digitais e comunicativas. Ao produzir videos, podcasts,
apresentagdes, murais ou campanhas em inglés, os estudantes mobilizam n&o
apenas conhecimentos linguisticos, mas também habilidades de pesquisa,
selecdo de informagbes, organizacdo de ideias, criatividade, colaboracéo e

comunicagao multimodal.
13. Possiveis desafios da intervencao

Entre os principais desafios da proposta, destaca-se a desigualdade de
acesso as tecnologias digitais. Nem todos os estudantes possuem internet
estavel, dispositivos proprios ou familiaridade com determinadas ferramentas.
Por isso, a intervencdo deve prever adaptagdes, como uso de recursos
compartilhados, organizagao de grupos, disponibilizacdo de materiais impressos
quando necessario e escolha de ferramentas simples e acessiveis.

Outro desafio refere-se a formacado docente. Para aplicar a proposta, o
professor precisa planejar atividades digitais, orientar o uso das ferramentas,
acompanhar os estudantes e avaliar processos. Caso o docente ndo tenha
familiaridade com determinados recursos, recomenda-se iniciar com ferramentas
simples, como videos, formularios, documentos compartilhados e apresentagdes
digitais, ampliando gradualmente o repertorio tecnoldgico.

Também pode haver resisténcia inicial dos estudantes, especialmente
daqueles que tém baixa confianga em relagéo a lingua inglesa. Para enfrentar
esse desafio, € importante criar um ambiente acolhedor, valorizar tentativas,

permitir uso gradual do idioma e evitar exposi¢cdes excessivas. O erro deve ser
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tratado como parte do processo de aprendizagem, e ndo como motivo de

constrangimento.
14. Consideragodes finais da proposta

A proposta de intervencao pedagogica apresentada busca transformar a
aprendizagem da lingua inglesa em uma experiéncia mais participativa,
significativa e conectada a sociedade digital. Fundamentada em metodologias
ativas e tecnologias digitais, a interveng&o procura fortalecer a motivagéo e o
engajamento dos estudantes por meio de atividades que envolvem autonomia,
feedback, interacao, colaboragao e personalizagao.

A principal contribuicdo da proposta estda em compreender que
tecnologias digitais ndo devem ser utilizadas apenas como instrumentos de
transmissao de conteudos, mas como meios para ampliar a participacédo dos
estudantes, favorecer praticas comunicativas, estimular autoria e promover
aprendizagem significativa. Quando bem planejadas, as tecnologias podem
apoiar a construgcdo de ambientes mais dinamicos, inclusivos e motivadores.

Dessa forma, a intervencéo apresenta-se como possibilidade concreta de
aplicagcdo dos resultados da pesquisa bibliografica, demonstrando como os
fundamentos tedricos discutidos no estudo podem ser transformados em pratica
pedagogica. Ao propor atividades com sala de aula invertida, projetos digitais,
colaboracéo, gamificagdo, feedback e socializagdo de produgdes, a proposta
oferece caminhos para tornar o ensino de inglés mais proximo da realidade dos
estudantes e mais comprometido com sua participacédo ativa no processo de

aprendizagem.
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CONCLUSOES

A presente pesquisa teve como objetivo investigar como a integragao
entre metodologias ativas e tecnologias digitais influencia a motivagédo e o
engajamento comportamental, emocional e cognitivo dos estudantes na
aprendizagem da lingua inglesa. Por meio de uma pesquisa bibliografica, de
abordagem qualitativa e carater descritivo-analitico, foi possivel compreender
que o ensino de inglés em ambientes mediados por tecnologias digitais constitui
um campo amplo, dinamico e diretamente relacionado as transformagdes
educacionais contemporaneas. A analise dos estudos selecionados demonstrou

que a simples presenga de ferramentas digitais, plataformas, aplicativos ou
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recursos de inteligéncia artificial ndo garante, por si s6, uma aprendizagem mais
significativa. O fator decisivo esta na forma como esses recursos sao integrados
as praticas pedagogicas, especialmente quando articulados a metodologias
ativas que colocam o estudante em posicao de participagao, autoria, interacéo e
reflexdo.

Ao longo da investigagao, verificou-se que a aprendizagem da lingua
inglesa na sociedade digital ultrapassa os limites da sala de aula tradicional. O
inglés esta presente em videos, musicas, jogos, redes sociais, plataformas
académicas, ambientes profissionais, aplicativos e ferramentas digitais diversas.
Esse cenario amplia as oportunidades de contato com o idioma, mas também
exige que a escola organize experiéncias formativas capazes de transformar
esse contato em aprendizagem intencional. Nesse sentido, a tecnologia precisa
ser compreendida como mediagéo pedagodgica, e ndo como solugdo automatica.
Conforme discutido no referencial teodrico, autores como Hasumi e Chiu,
Rintaningrum, Hockly e Dao et al. indicam que as tecnologias digitais podem
ampliar o acesso, a pratica, o feedback e a interacdo, mas seus efeitos
dependem da mediagédo docente, do planejamento didatico e das condigbes de
participagcédo dos estudantes.

A pesquisa evidenciou que as metodologias ativas possuem papel
fundamental nesse processo, pois favorecem uma aprendizagem mais
participativa, contextualizada e significativa. Estratégias como sala de aula
invertida, aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem colaborativa,
gamificacdo e produgcdo multimodal permitem que o estudante use a lingua
inglesa em situagbes mais proximas da realidade comunicativa. Em vez de
apenas memorizar vocabulario ou regras gramaticais, o aprendiz é convidado a
pesquisar, discutir, produzir textos, gravar audios, criar videos, desenvolver
projetos, interagir com colegas e refletir sobre seu proprio desempenho. Dessa
forma, a lingua deixa de ser tratada como conteudo isolado e passa a ser
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utilizada como instrumento de comunicacdo, expressao e produgao de
conhecimento.

Um dos principais resultados da pesquisa foi a identificacdo de cinco
mecanismos pedagogicos centrais: autonomia, feedback, interacéo,
colaboracéo e personalizagdo. Esses mecanismos explicam como a integragcéo
entre metodologias ativas e tecnologias digitais pode influenciar a motivagéo e o
engajamento dos estudantes. A autonomia aparece quando o estudante assume
maior responsabilidade sobre seu percurso de aprendizagem, escolhendo
recursos, organizando estudos, acompanhando seu progresso e utilizando
tecnologias de forma consciente. O feedback contribui para que o estudante
compreenda seus avancos e dificuldades, revise producdes e desenvolva maior
percepcao de competéncia. A interacdo permite o uso social da lingua,
favorecendo a negociacdo de sentidos e a comunicagdo em diferentes
ambientes. A colaboragdo fortalece o sentimento de pertencimento, a
responsabilidade compartilhada e a producéao coletiva. A personalizacéo, por sua
vez, possibilita ajustar atividades, recursos e ritmos as necessidades dos
estudantes.

A motivagao foi compreendida como dimensao dinamica, influenciada por
fatores pessoais, pedagogicos, sociais e tecnoldgicos. A partir das contribuigdes
de Dornyei, Deci, Ryan, Mercer e Ushioda, observou-se que os estudantes
tendem a se motivar mais quando percebem sentido na aprendizagem, sentem-
se capazes de avancar, tém oportunidades de escolha e vivenciam relagdes de
apoio no ambiente educacional. No ensino de inglés, isso é especialmente
importante, pois muitos estudantes apresentam inseguranga, ansiedade ou
histérico de dificuldades com o idioma. Assim, praticas pedagdgicas que
oferecem  desafios adequados, feedback encorajador, atividades
contextualizadas e uso significativo das tecnologias podem fortalecer a
motivagao para aprender.
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O engajamento, por sua vez, foi analisado em suas dimensdes
comportamental, emocional e cognitiva. O engajamento comportamental
manifesta-se na participacéo ativa dos estudantes nas atividades, na realizag&o
das tarefas, na interacdo com colegas e no uso dos recursos digitais. O
engajamento emocional envolve sentimentos de interesse, confianga, prazer,
pertencimento e seguranga para participar. Ja o engajamento cognitivo refere-
se ao esforgo mental, a autorregulagao, a reflexao, a revisdo de produgdes e ao
uso de estratégias para aprender melhor. A pesquisa demonstrou que
metodologias ativas e tecnologias digitais podem favorecer essas trés
dimensdes quando s&o utilizadas de forma planejada e significativa. No entanto,
quando a tecnologia € usada apenas para repetir praticas tradicionais, seu
potencial de engajamento é reduzido.

Outro aspecto importante identificado foi a permanéncia da centralidade
do professor. Embora as tecnologias digitais ampliem o acesso a recursos,
feedbacks e interagcdes, o professor continua sendo responsavel por mediar,
orientar, selecionar materiais, propor atividades, acompanhar os estudantes e
avaliar o processo de aprendizagem. A tecnologia ndo substitui o trabalho
docente; ao contrario, exige uma atuagao ainda mais complexa, reflexiva e
planejada. O professor de lingua inglesa precisa articular conhecimentos
linguisticos, pedagogicos e tecnoldgicos, garantindo que as ferramentas digitais
estejam a servigo dos objetivos de aprendizagem. Isso reforga a importancia da
formagao docente inicial e continuada para o uso pedagdgico das tecnologias.

A pesquisa também apontou desafios importantes. Entre eles, destacam-
se a desigualdade de acesso as tecnologias, a falta de conectividade adequada,
a auséncia de formacédo docente, o uso superficial de ferramentas digitais, a
dependéncia excessiva de inteligéncia artificial, os riscos de plagio, a dificuldade
de avaliagdo em ambientes digitais e a possibilidade de engajamento apenas
aparente. Esses desafios demonstram que a inovagao pedagogica ndo depende

apenas da adogao de tecnologias, mas de condi¢des institucionais, politicas
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publicas, planejamento curricular e compromisso com a inclusdo digital. Nesse
sentido, documentos como a BNCC, a Politica Nacional de Educagao Digital e
as politicas de conectividade escolar sao fundamentais para sustentar praticas
mais equitativas e significativas.

Dessa forma, conclui-se que a integragdo entre metodologias ativas e
tecnologias digitais pode influenciar positivamente a motivagao e o engajamento
dos estudantes na aprendizagem da lingua inglesa, desde que seja orientada
por intencionalidade pedagogica. A tecnologia torna-se relevante quando amplia
oportunidades de participagcdo, favorece praticas comunicativas, oferece
feedback, apoia a autonomia, estimula a colaboragao e permite percursos mais
personalizados. As metodologias ativas, por sua vez, contribuem para
transformar o estudante em sujeito participante do processo, aproximando a
aprendizagem da lingua inglesa de situagdes reais de uso. Portanto, o principal
achado desta pesquisa € que motivagdo e engajamento ndo séo efeitos
automaticos da tecnologia, mas resultados de praticas pedagdgicas bem
planejadas, mediadas e contextualizadas.

A contribuicdo desta investigacdo esta na construgdo de uma
compreensao integrada sobre ensino de inglés, tecnologias digitais,
metodologias ativas, motivagcdo e engajamento. Ao propor 0s mecanismos
pedagogicos de autonomia, feedback, interagao, colaboragao e personalizagéo
como elementos mediadores, o estudo ajuda a superar analises fragmentadas
que tratam tecnologia, metodologia e aprendizagem como dimensdes
separadas. Assim, a pesquisa oferece uma base tedrica que pode auxiliar
professores, pesquisadores e instituicbes educacionais na organizacdo de
praticas mais motivadoras, participativas e significativas para o ensino da lingua
inglesa.

Como sugestao para futuras pesquisas, recomenda-se a realizagdo de
estudos empiricos em escolas ou cursos de lingua inglesa, com aplicagao de

entrevistas, questionarios ou observagcbes em sala de aula, a fim de verificar
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como estudantes e professores vivenciam, na pratica, a integracdo entre
metodologias ativas e tecnologias digitais. Também seria relevante investigar
especificamente o uso da inteligéncia artificial no ensino de inglés, analisando
seus efeitos sobre escrita, oralidade, feedback, autonomia e autoria dos
estudantes. Outra possibilidade € desenvolver estudos comparativos entre
turmas que utilizam metodologias ativas mediadas por tecnologia e turmas que
seguem modelos mais tradicionais, observando diferengcas nos niveis de
motivagéo e engajamento. Sugere-se ainda aprofundar pesquisas sobre incluséo
digital, considerando como desigualdades de acesso a internet, dispositivos e
formagao docente interferem na aprendizagem da lingua inglesa. Por fim, futuras
investigacbes podem analisar a formagao continuada de professores de inglés
para o uso pedagogico de tecnologias digitais, buscando compreender quais
competéncias sao necessarias para planejar praticas inovadoras, éticas,

inclusivas e efetivamente engajadoras.
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